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122 teriletlapka, ebbol
12 megkiilonboztetett
jelzéssel a fordulojelzs
is egyben

22 ragadozo6 lapkas
narancssarga
mancsnyomos hatlappal

8 akcidvalaszté aldozati
kosar négy szinben
(jatékosonként 2)

12 vadasz négy szinben
(jatékosonként 3)

4 tereptabla
(jatékosonként 1)

- szamozott

1 samandomb: .
léepcsok

léepcsdzetes
akciovalaszté
elem

46 preédaallat lapka;
z6ld mancsnyomos
hatlappal

40 fehér jelolskorong
(jatékosonként 10)

4 jurta négy szinben
(jatékosonként 1)

4 tabortabla
(jatékosonként 1)




A nomad torzs elhagyja a taborhelyét, és a hallomasbol ismert régi szent helyhez kozel szeretne letelepedni. Az ismeretlen
taj felfedezésére és vadak elejtése céljabol elére kiildi a legjobb vadaszat, aki megkeresi az optimalis utat és élelmet is szerez.
Azért, hogy szerencsével jarjon, a torzs samanja siiriin imadkozik a természet istennéjéhez.

@ Kualon-kilon keverjétek meg a forduldjelzével ellatott teriletlapkakat (vilagosbarna hatlap) és az egyéb teriiletlapkakat
(sotétbarna hatlap), majd ezeket tegyétek az asztalra képpel lefelé, 8 pakliba rendezve (1 paklit képezve a forduléjelzs
lapkakbol, 7 paklit a tobbi lapkabdl). Ezutan forditsatok fel a jatéktér kozepére (kirakat) I-et a forduldjelzs lapkakbol és
7-et a jeloletlen lapkakbol (minden paklibdl vegyetek el 1-et).

© Helyezzétek a prédaallat lapkakat a zold hazdézsakba, a ragadozo laplkakat a narancssarga hazézsakba, majd hazzatok
az asztal kozepére helyezett teriletlapkak mellé, a kirakatba 2 prédaallat- és 1 ragadozé lapkat.

@ Epitsétek 6ssze a samandombot az abra alapjan, majd tegyétek az asztal kozepére, mindenki 4ltal eléerhets helyre.




Ezutan minden jatékos vegyen magahoz:

@ Egy tereptablat a hozza tartozo tabortablaval. Tegyen mindenki
a szinének megfelel6en 2 db vadaszt a tabortablajara, valamint tegye
ajurtat és 1 vadaszt a tereptabla bal fels6 sarkaban talalhato indulasi
mezd&re. Mindenki vegye magahoz a 10 fehér
jelolskorongot, és tegye a tabortabla mellé.

© 2 db véletlenszeriien huzott teriletlapkat
(ez semmiképpen nem lehet
fordulojelols lapkal).

@ 3 és4jatékos esetén egy, 2 jatékos
esetén két sajat szini aldozati kosarat.

Sorsoljatok kezdgjatékost. O tegye az aldozati kosarat a samandomb aljan lévs sorrendmezék koziil
a bal elsére. A tobbiek - az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban egymas utan - helyezzék
a kovetkezo tires mezdkre a kosarukat.

.

A cél eléréséhez 12 fordul6 all rendelkezésetekre. Minden forduléban 1 vilagosbarna hatlapa fordulédlapka keriil jatékba,
igy pontosan nyomon kévethets, hogy hol tart a jaték. Minden fordulé 3 fazisbol all.

© 1. fazis: IMADKOZAS - El6szér a kezdgjatékostol kezdve, a sorrendsavnak megfeleléen haladva tegyétek fel az aldozati
kosaratokat a samandomb valamelyik Iépcséfokara, ezzel meghatarozva a fordulé tovabbi részére a lehet&ségeiteket.

© 2.fazis: FELFEDEZES - Ezattal a samandombon fentrél lefelé haladva keraltok sorra, és a valasztott poziciétok alapjan
teriuletlapkakat és/vagy allatlapkakat vesztek magatokhoz (6sszesen O-5 db-ot).

© 3. fazis: AKCIOK - Annyi akciot hajthattok végre, amennyit a samandombon megszerzett poziciétok enged (0-5).
(Ha nem tudtok, vagy nem akartok a valasztott poziciétoknak megfelels szamu akciot elvégezni, akkor kevesebbet is
elvégezhettek.)

Ezek utan ellendriznetek kell, hogy nem maradt-e 7 lapkanal tobb a kezetekben (amennyiben tobb maradt, a tobbletet el kell
dobnotok a tabortablatokon kijelslt helyre), valamint meg kell hataroznotok a kovetkezé fordul6 jatékossorrendjét (ennek
részletezését A fordul6 vége c. részben olvashatod).

A 3 FAZIS RESZLETESEBBEN '.'

1. fazis: IMADKOZAS

Ebben a fazisban a kezddjatékossal kezdve, a sorrendmezskén meghatarozott
sorrendben tegyétek fel a kosaratokat a samandomb egyik aires lépcséfokara (minden
szintre csak egyetlen kosar kerulhet). Ez meghatarozza a kvetkezé fazis cselekvési
sorrendjét, valamint azt, hogy ki hany jatékelemhez és akciéhoz jut a forduléban.




Néhany példa:

2 jatékos esetén mindkét fél 2-2 kosarat hasznal a jaték soran. Minden
paratlan szamu forduloban felrakjatok 1-1 kosaratokat, majd ezek

a helyiikon maradnak a kovetkez6 forduléra. A paros szama fordulékban
a samandombon lévo kosarakat forditsatok fejjel lefelé (ezzel jelezve,
hogy azok az el6z6 alkalommal keriiltek oda), a masik kosarat pedig

a még szabad helyek egyikére helyezzétek az aktualis jatékossorrendben.
Csak ezek utan tavolithatjatok el mind a 4 jelol6t a samandombrol.

A sarga jatékos az I-es
szammal jelzett (legfelss)
lépcsofokra helyezte a
kosarat, a felfedezésfazisban
nem vesz fel teriletlapkat
és/vagy éallatlapkat,

cserébe az akciéfazisban

5 akcidt is végrehajthat, és
biztosan 6 lesz a kovetkez6
fordul6 utolsé jatékosa.

A lila jatékos viszont az 5-6s
szamu lépcsofokra tette a
kosarat, igy 4 felfedezésre
és 1 akciora lesz lehetSsége,
illetve a kovetkezs fordu-
l6t6l vélheten atveszi a
kezdgjatékos szerepét - ha
mas jatékosnak nincs kosara
a legalsé lépcssfokon.

2. fazis: FELFEDEZES

Az el6z6 fazisban megszerzett poziciétoknak megfelels felfedezést tesztek,
tehat mindenki legfeljebb annyi teraletlapkat (a fordulojelzé lapka is
teriletlapkanak szamit) és/vagy allatlapkat vehet fel a kirakatbol 6sszesen,
amennyit a samandomb mutat az aldozati kosara mellett.

A vélasztast a samandomb legmagasabb szintjén allo kosar tulajdonosa kezdi,
és fentrdl lefelé kovetik 6t a jatékostarsai.

A valasztott teriletlapkak a kezetekbe keriilnek.

A valasztott allatlapkat viszont azonnal le kell tennetek vagy a tablatokra,
egy (altalatok valasztott) azonos ikonnal jelslt, és még nem foglalt
teriletlapkara, képpel felfelé, vagy raktarozhatjatok a tabortablaitokon is
(az erre szolgalo, vilagos labnyommal jelslt helyeken a tabla felss részén),
késibbre halasztva a felhelyezésiiket. Itt azonban legfeljebb 3 allatlapkat
tarolhattok. Ha a 3 lapkahely megtelt, 4j allat felvételekor helyet kell
felszabaditanotok: ezt egy allat eldobasaval vagy a tereptablara helyezésével
érhetitek el. (Egy allatlapka lehelyezése a tereptablara nem szamit 6nallo
akcionak.) Ha a kirakatbol allatot veszel fel, azt mindenképpen el kell
helyezned valahol, akar egy masik, a tabortabla tetején tarolt lapka
eldobasa aran is.



Fontos! Amennyiben az 5. vagy a 6. lépcséfokon valakinek mar nem jut elegend6 mennyiségii lapka a kirakatbdl, a hianyzé
darabszamot felhazhatja véletlenszeriien a még leforditott terilletlapka paklikbol. (Erre csak akkor keriilhet sor, miutan
az utolsé elemeket is elvette a kirakatbodl). Azonban nem hazhat lapkat a vilagosbarna hatteri (forduldjelsls) lapkak
paklijabél, sem az allatok zsakjabol.

3. fazis: AKCIOK

Az akcioéfazisban annyi akciot végezhetsz, amennyit a samandombon szereztél. Akcionak
a kovetkez6 3 miivelet szamit:  a) a vadasz mozgatasa

b) a satortabor koltoztetése

o) teriletlapka lehelyezése

Ezek kozil barmelyiket akar tobbszor is elvégezheted, ha azzal nem léped tul a keretedet.
Az akciok sorrendje is tetsz6leges, valamint nem kotelezé az 6sszes akcidlehetségedet
kiaknaznod. Gyakorlott jatékosok az akciéfazist szimultan is végezhetik, azaz nem kell
varniuk egymas miiveleteire.

_

1 akcid soran egy oldalszomszédos teriletlapkara mozgathatod a vadaszfiguradat.
(1. bra)

Ha a vadasz olyan teriletre lép, ahova korabban mar lekerilt egy prédaallat (zold
jelolésii allatlapka), akkor a lapkat képpel lefelé kell forditanod - ezzel jelezvén, hogy
a vadasz elejtette azt az allatot. (2. abra) Egy prédaallat levadaszasahoz csupan
egyetlen vadaszra van sziitkség. (Minden elejtett és a jaték végén a tereptablan lévé
prédaallat - leforditott zold lapka - 1 pontot ér a végsé elszamolasnal.)

A ragadozé nagyvadakat (narancs jelélési allatlapka) azonban csak agy tudja egy
vadasz levadaszni (azaz csak akkor léphet egy olyan lapkara, amelyen ragadozé
talalhato), ha a taborlakok segitik ebben. Ezt tehat ugy teheti meg, ha a satortabor

a nagyvad melletti oldalszomszédos teruletlapkak egyikén all. (3. abra) Az elejtett
ragadozot szintén az allatlapka leforditasaval kell jelslnéd. (Minden elejtett és a jaték
végén a tereptablan lévs ragadozé allat - leforditott narancsszinii lapka - 3 pontot
ér a végsé elszamolasnal.)

A vadaszat nem szamit kiilon akcionak, ez csupan a vadasz mozgasanak velejaroja.
(Masképp: maga a mozgas szamit 1 akcionak, a vadaszat nem keriil tovabbi akcioba.)

Ha mar tobb vadaszod is jatékban van, barmelyikkel [éphetsz, azzal is, amelyet
épp az el6z6 akcid soran szereztél.




A satortabor mozgatasahoz egy mar
levadaszott préda- vagy ragadozo
lapkat kell levenned a tablardl, és
atraknod a tabortablad alsé részén

e célra kijelslt, jurtaval jelzett harom
lapkahely egyikére. (4. 4bra) Ezzel egy
oldalszomszédos mezére koltoztetheted
a satortabort jelképezd jurtat. (5. abra)
(Vedd figyelembe, hogy a tereptablarol
lekerult allatlapkak a jaték végén nem
szamitanak bele a pontozasba.)

Tabort csak olyan teriletre mozgathatsz, ami mar
felfedezésre keriilt (de akar vizre is). Az athelyezést nem
befolyasolja, ha az adott mez6n egy leforditott allatlapka
vagy egy vadasz tartozkodik, azonban nem valaszthatsz
olyan teralet, amin egy szinével felfelé forditott (még nem
levadaszott) allatlapka talalhaté. (6. abra)

Ujabb vadaszok: Ha a tabortabladra felkeriil a harmadik elejtett
allatlapka (haromszor mozgattad ilyen médon a satortabort),

a csapatod egy tjabb vadasszal boviil. Ekkor vegyél el egy
vadaszfigurat a tabortabladrol, és helyezd azt arra a mezére,
ahol a tabor éppen all. Az 4j vadaszt akar mar a kovetkezé
akcidoddal mozgathatod. Ezutan tavolitsd el a tabortablarol

ezt a 3 allatlapkat (kikeriilnek a jatékbol), hogy ujabb levadaszott
allatoknak teremts helyet. A jaték soran ilyen médon ésszesen
két aj vadaszt hozhatsz be a jatékba. (7. abra)
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Minden egyes teriiletlapka lehelyezése a tereptabladra 1 akcidba keral.

A kovetkezé illesztési szabalyoknak megfelelsen tehetsz le
teruletlapkakat:

@ Mindenki csak a kezében lévik kozil rakhat le lapkat.

© Az érintkezd teriletlapkakon a tereptipusoknak egyezniiik kell,
az illesztéseknél talalhaté motivumokra azonban nincs ilyen
kovetelmény.

Amennyiben sikeriil ugy lehelyezned egy teruletlapkat, hogy ennek
hatasara az oldalak mentén a szines motivumfelek egy vagy tobb teljes
motivumot alkotnak, a kovetkez6 extra lehetségekhez jutsz:

Z6ld motivum esetén hazz a zold zsakbol véletlenszeriien egy

prédaallatot. Az allatlapkat azonnal lehelyezheted a tereptabladra,
egy megfelels ikonnal ellatott teraletlapka tetejére. Ha nincs ilyen
lehet6ség, akkor az allatlapkat tedd a tabortabla felsé savjaban fehér
labnyommal jelolt 3 lapkahely egyikére.

~ Narancs motivum esetén hizz a narancssarga zsakbol

2 véletlenszeriien egy ragadozo allatot, majd azt lehet6ség szerint
helyezd le a tereptabladra, egy megfelels ikonnal jelzett teruletlapkara.
Ha nincs ilyen lehet&ség, akkor az allatlapka a tabortabla fels6 részére is
tehetd, a harom fehér labnyommal jelslt lapkahely egyikére.

Rézsaszin motivum esetén valassz egyet a tabortablad felss
részén lathato 16 bonuszlehetsség kozil, és takard le
azt egy fehér koronggal. A bonuszt azonnal megkapod. A letakart
bonuszokat mar nem szerezheted meg ajra. Minden jaték soran legfeljebb
10 bénuszlehetsséget szerezhetsz a 10 fehér korong felhasznalasaval.

Fontos! A rézsaszin motivum magan a tereptablan is megtalalhaté.
Erre a bonuszra akkor is igényt tarthatsz, ha a frissen lerakott
lapkad letakart egy rézsaszin, kerek motivumot a tereptablan.

Ha a teriletlapkak osszeillesztése (zold vagy narancs motivum),
vagy a tabortabla bonuszai révén jutsz tjabb allathoz, donthetsz
agy is, hogy a frissen szerzett allatlapkat dobod el a tabortabladon
lévok helyett.




Amikor egy teriletlapkat helyezel le a tereptabladra, egyszerre tobb bonuszlehetsség is érvényesiilhet: példaul letakarhatsz
egy rozsaszin motivumot, emellett a lapkaillesztések mentén azonos szinii motivumok allhatnak ¢ssze, és a lehelyezett lapkara
azonnal rarakhatsz egy odaill6 allatlapkat is. llyen esetekben mindig te magad valaszthatod meg a miiveletek sorrendjét.

Allatot a FELFEDEZES fazisban is lehelyezhetsz a tereptabladra, kozvetleniil
azutan, hogy felvetted azt a kirakatbol, valamint az AKCIOK fazisaban is,

a tabortablan tarolt lapkak kozil. Az allatlapkak lehelyezése azonban soha
nem szamit kilon akcionak.

Egy kérben tobb allatot is lehelyezhetsz. Allatlapkat csak egy olyan
teriletlapkara tehetsz, amin nincs sem a satortabor, sem vadaszfigura, de mas
(fel- vagy leforditott) allatlapka sem. Ezen tulmenéen, a terualetlapkan lathato
allatikonok kozill az egyiknek meg kell egyeznie a felhelyezendé allat ikonjaval.
(A fehér ikon a teriiletre helyezhetd prédaallatot, a fekete a ragadozot mutatja.)

A tablara helyezett allatot késébb csak az erre szolgal6 bonuszakcioval
helyezheted at egy masik teruletlapkara és/vagy veheted le a tabladrol.

Az elejtett vadat szimbolizald, leforditott allatlapka pedig mindaddig a tablan
marad, amig azt te magad el nem tavolitod a satortabor mozgatasa céljabol
(lasd fentebb). Az esetlegesen eldobasra keriils egyéb allatlapkakat tedd

a megfeleld szinti hazozsak mellé, ne dobd vissza azokat a zsakba. Amikor

az egyik huzézsak kiaralne, toltsétek fel ujra az ott dsszegyiilt lapkakkal.

Az dsszes akcid elvégzése utan a simandombon a legmagasabb szinten allo
jatékos vegye el a kosarat, és tegye azt a domb aljan lévs sorrendmezék jobb
széls6 mezdjére. A kovetkezé jatékos - az, aki most all a legmagasabb poziciéban
- a sajat kosarat az el6z6 jatékos kosara mellé helyezi a sorrendmezékon, és igy
tovabb. Tehat a kovetkezs forduléd kezdsjatékosa az lesz, aki ebben a forduldban
a domb aljahoz legkozelebb rakta le az aldozati kosarat.

Uljabb fordulé inditasa elstt dobjatok el minden megmaradt lapkat a kirakatbol
(kikeriilnek a jatékbol), majd helyezzetek ki ajabb 8 szinére forditott teriletlapkat
(ebbdl 1 forduldjelzé legyen), és huzzatok melléjitk a zsakokbdl 1 ragadozo- és

2 prédaallatot.




A 12. fordulé elején a kirakatra keral az utolso6 vilagosbarna hatoldalu teraletlapka. Ez jelzi, hogy az utolsé fordulé harom
fazisa kovetkezik, amelyeknek lezarulasaval véget ér a jaték.

Ezutan az alabbiak szerint szamoljatok 6ssze, hogy vandorlasotok soran mennyi pontot értetek el:
Minden levadaszott prédaallat (a teraletlapkakon lévé leforditott zold lapka) 1 pontot ér.
Minden levadaszott ragadozo (a teriletlapkakon lévé leforditott narancs lapka) 3 pontot ér.

A jaték végére kialakult tereptabla térképen pontokra valthatok az egyes 6sszefiiggé tereptipusok, a kiterjedésiik révén.
Egy tereptipus olyan méretii, ahany egymassal 6sszefiiggé teriletlapkan teril el. A teriilletek pontszamitasanal az OSSZES
egybefiiggd teriilet pontot hozhat, akar az azonos tereptipusokbol tsbb is.

TEREPTIPUS 2 3 1 5 6(+)
RET (VILAGOSZOLD) 7) 4(+2)
ERDO (SOTETZOLD) MAXIMUM 8 PONT 2 4 8 8 8
SIVATAG (VILAGOSBARNA) 2 4 6(+2)
HEGYVIDEK (SZURKE) MAXIMUM 8 PONT 2 4 6 8 8
TO ES MOCSAR (KEK) MAXIMUM 8 PONT 2 1 6 8 8

*Minden tovabbi teriletlapka +2 pontot ad.

A satortabor pozicidja szerint 16 pont jar, ha sikeriilt eljutni a romtemplom mezé&jére; ha barmely masik mezén all
a tabor, az adott mezd értékének megfelels pont a jutalom (a tablarél leolvashato érték szerint -6 és 12 kozott)

Ezek utan az eredménybdl vonjatok le minden, a tereptablan le nem fedett mezéért 1-1 pontot.

A legtobb pontot gyiijts jatékos lesz a jaték gydztese. Dontetlen esetén a satortabor pozicidja dont: ha ekkor is déntetlen
all fenn, a legtsbb (teraletlapkakon maradt) elejtett ragadozo donti el a versenyt az egyezdségben érintettek kozott.



Példa: Pontozas a mellékelt jatékallas esetén:

T S SRR T A P e g e

1Px3 =3P
A RETEKERT: 6 TERULET + 8 TERULET 4P+8P =12P
AZ ERDOKERT: 2 TERULET + 2 TERULET 2P+2P =4p
A SIVATAGOKERT: 8 TERULET 10P =10P
A HEGYEKERT: 5 TERULET 8P =8P

A TAVAKERT

Elérhets bénuszok a tabortablan:

D ey Lt & Huzz fel egy teriletlapkat (de nem

. ) A T fordulojelzst) a leforditott készletbdl,
teriletlapkat a tereptabladrol. (1x) 65 vedd azt a kezedbe. (2

Mozgass el a tereptablan egy mar
lehelyezett allatlapkat egy masik teraletre
(az allatnak megfelels helyre). (1x)

Cserélj ki egy mar lehelyezett
teriletlapkat a kezedben lévével

(a lapkat dobd el). (1x)

Dobj el a tereptablarol egy
lehelyezett (de nem leforditott)
allatlapkat. (1x)

Huzz fel egy ragadozo allat lapkat @ Mozgasd at egy szomszédos

Huzz fel egy prédaallat lapkat
a zsakbol. (2x)

a zsakbol. (2x) I]e;r;uletlapkara a satortaborodat.

. Helyezz at egy mar lerakott

Va : ha ¢daallatot . .
alasdsz l}mzz e'glybp’re aalatot vagy = "8 teriletlapkat a tabladon (az illesztési
R LT ' szabalyok szerint). (1x)

v
«

Lépj a vadaszoddal egy szomszédos
teriletlapkara (és alkalmasint ejts el
egy vadat). (2x)




Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.
e-mail: piatnik@piatnik.hu | www.piatnik.hu
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Kedvelj minket!
www.facebook.com/PiatnikBudapest

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato!
Apro alkatrészeket tartalmaz!
Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt,
mert a szabalyban szerepl6 adatokra még sziksége lehet.




