JATEKSZABALY

<

Udvozlink Nekojiman, a japan macskaszigeten! Leleményességedrdl és Uigyességedrdl kell tanubizonysagot

tenned, hogy az elektromos haldézat kiépitésével villamositsd a sziget mind a négy keruletét.

A villanyp6znak telepitése azonban nem egyszerU feladat a terulet szUikossége és az elektromos kabeleken
boklaszo kivancsi macskak miatt. Ebernek kell lenned, hogy ne okozz révidzarlatot, azaz a kabelek ne

érjenek egymashoz. Képes leszel megdrizni az egyensulyt Nekojiman?

A Nekojimaban denchuukat (villanyp6znakat) kell telepitened és karbantartanod.
Kooperativ jatékban a célotok az, hogy minél tobb szintet teljesitsetek.

Pave

Versengo jatékban a célod az, hogy ne te legyél az, aki mindent 6sszedont.

- 1 jatéktabla @

- 21 denchuu: 7 fehér, 7 rozsaszin, 7 kék @

- 28 kocka: 7 fehér, 7 rozsaszin, 7 kek, 7 fekete @
-1 hazézsak @

- 2 dobdkocka @

-7 macskalapka @

- 1 szintszamlalé @

- 20 fészekjelz6 @

1. Helyezzétek a jatéktablat az asztal kdzepére,
ahol minden jatékos kdnnyen elérheti.

2. Tegyétek az 0sszes kockat a zsakba.

3. Valogassatok szét szin szerint a denchuukat,
és rendezzétek el azokat az asztalon a dobdkockakkal,
a macskakkal és a szintszamlaléval egydtt.

Ha a varosi dzsungel jatékvaltozattal jatszotok, tegyétek
a tabla mellé a fészekjelz6ket is (I4sd a 4. oldalon).




Valaszthattok, hogy kooperativ vagy versengé jatékban szeretnétek-e jatszani.
A jatékot az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban jatsszatok. Az kezd, aki utoljara latott fan [6g6 macskat.

A 2 dobdkocka eredménye jelzi, hogy a jatéktabla mely keriileteire kell lehelyezned a denchuudat.

e Vendéglatas Szallas " Az aktiv jatékos valaszt 1 keriiletet.

@ Kultdra Latvanyossag o A téle jobbra il6 jatékos hataroz meg egy keriiletet az aktiv jatékosnak.

A két dobokocka eredménye lehet azonos.
Ennél a dobasnal @ € az aktiv jatékos valaszt el6szor egy keriiletet, majd a téle jobbra iil§ jatékos hatdroz meg neki egy ma-
sodik kertiletet. A kdvetkez6 lépés el6tt mindkét kerlletet ki kell valasztani, és meg kell hatarozni.

* rozsaszin === rovid kabel
- fehér kozepes kabel
* kék === hosszU kabel

Huzz egy kockat a zsakbdl, és valassz egy denchuut, amelynek a kdbele ugyanolyan szind,
mint a hizott kocka. Ha fekete kockat hiztal, folytasd a hizast addig, amig mas szin(it nem huzol.

Helyezd le a denchuudat a tabla korabban meghatarozott kertileteire. A denchuu két péznabdl all, amiket egy kabel kot dssze.
Az elsé poznat szigoruan a kockak altal meghatarozott keriiletek egyikére kell lehelyezned, mig a masodik péznat a masik
meghatarozott kertiletre kell tenned. A denchuut teheted kozvetleniil a tablara és/vagy egy vagy tobb mar lehelyezett denchuu
tetejére. A korod soran még valaszthatsz egy masik denchuut, ha meggondoltad magad.

"Q"Tipp: A kabelek hurkolédhatnak, csak nem érintkezhetnek egymassal.

V Tiltasok N
(X (X (X (X

ARAMUTES: POZNA:

Szigoruan tilos kézzel hozzaérni egy — A denchuut nem helyezheted le fejjel lefele.
kabelhez. Egy denchuut csak a poznak — A denchuu poznait nem teheted egymasra.
segitsegeével szabad mozgatni. — A kabelt nem tekerheted egy pozna kore.

- Egy korabban lehelyezett denchuut nem mozdithatsz el.




FEKETE KOCKAK

3. ELLENORIZD AZ INSTALLACIODAT

Miutan sikeresen lehelyezted a denchuudat, tedd a kihuzott szines kockat a szintszamlaléra.

Ha egy vagy tobb macskat is fellégattal ebben a korben, akkor a fekete kocka(ka)t is helyezd a szintszamlaléra.

Mind a 7 szintnek kiilén oszlopa van, és a kockakat az 1. szintt6l kezdve kell lehelyezni. Egy szint akkor teljesiil, ha 4 kocka
keriil az oszlopaba.

Kooperativ jatékban a szintszamlalo a befejezett szinteket jelzi.
Versengd jatékban a szintszamlalo az elért nehézséget jelzi.

-
Az installaci6 ellen6rzésére vonatkozo szabalyok Ha valami elmozdult, és mar nem felel meg a szabdlyoknak, az
aktiv jatékosnak kell helyreallitania az installacio érvényesseget.
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ROVIDZARLAT: MACSKA-JAJ: JATEKTERULET:
A kabelek nem érintkezhetnek egy- A macskak nem érhetnek a tabla- Csak a macskak nyulhatnak tul
massal vagy a poznakkal. Az oszlopok hoz, a poznakhoz vagy a kabelek- a jatékterlleten, a pdznak és a
oldalai nem érhetnek egymashoz. A hez, kivéve azt a kabelt, amelyen kabelek nem.
kabelek nem érhetnek le a tabléra. l6gnak.
\ J

A JATEK VEGE

A jaték véget ér, ha az installacio 0sszeddl vagy az egyik denchuu leesik. Ha valaki csak egyszer(ien leejti a sajat denchuujat a
korében, a jaték folytatddik. Kooperativ jatékban nézzétek meg, hanyadik szintig jutottatok, és prébaljatok meg elérni a végsé
célt, azaz mind a 7 szint sikeres teljesitését. Verseng6 jatékban egy vesztes van: Az, aki miatt minden 6sszeddélt. A t6bbi jatékos
a jaték gyéztesének szamit.
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EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Egyediil vagy Nekojiman, minden kiilsé segitség nélkil. A célod az, hogy minél tdbb szintet teljesits. Az egyszemélyes jatékban
a dobdkocka € oldala a masik keriilettel atlésan elhelyezkedé keriiletet hatarozza meg. Ha a dobas eredménye 2 @), akkor az
egyik kerllet az, amelyikben a legtobb denchuu van, vagy holtverseny esetén az, amelyikben a legtébb denchuu van egymason. A
2. kertilet pedig az ezzel szomszédos kerdlet.

JATEKVALTOZATOK

VAROSI DZSUNGEL FELHOKARCOLOK
Kooperativ vagy versengd jatékban a varosi dzsungel Kooperativ vagy versengd jatékban a felhékarcolok jaték-
jatékvaltozatnal legfeljebb 2 péznat lehet egymasra tenni. valtozatnal keriiletenként legfeljebb 2 tartopézna lehet.
Ha 2 pdznat raksz egymasra, azonnal tegyél egy fészekjelzot Egy pozna akkor tartopozna, ha kozvetlenil a jatéktab-
D\ a halom tetejére, igy jelezve, hogy az elérte a maximalis lan van, és nem egy masik pozna tetején. Mivel nem lehet
magassagot. Ezzel a korlatozassal rendkivil tgyesen kell 3. tartopoznat elhelyezni ugyanabban a kertiletben, ebben
laviroznod a kabelek kozott. a jatékvaltozatban nagyon meg kell fontolni hova teszed
a denchuut, és a megszokottnal magasabbra kell épitkez-
(9, ned.
DUO HALADO
A dué jatékvaltozatot parokban kell jatszani, 2, 4, 6 vagy Ennél a jatékvaltozatnal a szabalyok valtozatlanok, de
8 jatekossal, kooperativ jatékban, vagy versengl jaték- a jaték sokkal nehezebb. Itt nincs helye a hibazasnak, mi-
ban mas parok ellen. A jatékosok csapatonként felvalt- vel egy rovidzarlat mar végzetes. Tilos barmilyen érintkezés
va (ljenek az asztal koriil (tehdt ne a csapattarsuk mel- a kabelek, a poznak, a tabla vagy a macskak kozott, akar
lett). A csapattarsaknak egymdssal szemben vagy &tlésan a lehelyezésiikkor, akar a denchuu lehelyezése utan. Ver-
kell elhelyezkedniiik. Egy par egyltt hajtja végre a korét. sengd jatékban elég egy rossz mozdulat, és kiestél. Koope-
A denchuu felallitasat a két jatékos egyszerre végzi: az egyi- rativ jatékban barmilyen hiba azonnal véget vet a jatéknak.
kiik tartja az egyik péznat, mig a masik jatékos a masik poz- Ennél a jatékvaltozatnal a pontossag és a koncentracié a
nat. Ez a valtozat a csapattarsaddal val6 6sszhangot teszi siker kulcsa.
prébara.

Jatéktervezok: Gyarto: Kilon koszonet: Importalja:
David Carmona, Karen Nguyen UNFRIENDLY GAMES Nagy koszonet a jatekfesztivaloknak, amiert GémKer-Gémklub Kift.
© 2023 Unfriendly Games  olyan szivélyesen fogadtak a Nekojima proto- 1143 Budapest, Stefania Ut 45.

llusztralta: Minden jog fenntartval tipusat. Koszonet tovabba @l_atelier_12-neka  www.gemkerhu, info@gemkerhu
prototipus elkeszitéséert, valamint a jatékos-

UNH“ENDLY kozosségnek a kedvességukeért és tanacsai- @

Gilles Warmoes

kert, és végul a 3737 Kickstarter-tamogatonak,

Forditotta: Games akik miatt a Nekojima megvalosulhatott.

Szabados Krisztian
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