eld egy 1-es intenzitasu T-Rexet. Majd korben haladva
! minden jatékos jatssza el a T-Rexet eggyel magasabb
_ intenzitassal, amig elértek 10-ig.

e =T e e e e ———

I 4 ¥ F r 4 ¥
N |- V- TeE ¥ 08w
] a8 OF oo
(o g5 W28
& =39 NOEQS I e At eit@renil®VE Ftadaiddyatumarosilndabalal
B T ch ORNw o megszerezni a szamkartyaik parositasaval. anrazo), ameyerct al >oxna ' majd elatszanik.
qg ‘O £ b= = N-=o Minden jatékas titokban megnézi a sajat kartyajanak
A ¢ ,M.-.o = M P e M s - am szamat és szinét. A szamkartyad szine hatarozza meg,
= o C M~ C hogy melyik feladatot kell majd eljatszanod.
o) s - gy mely Jd elj
z 5 = ...m N iQ % MF meNcqumx (Ha cserekartyat kaptal, keverd azt vissza
- s @) m > - O v a hazopakliba, és huzz egy Uj lapot helyette
N ,m =T ) < 0 | - acserekartyakrél bévebben a késébbiekben irunk majd.)
K= ie] i ,
=
K <t ...m .._m = mm A szamkartyadon 1évé 1 és 10 kozotti szam hatarozza
.E g = meg, milyen intenzitassal kell eljatszanod a kartyan
>\ =X g % lévé feladatot.
T N 2 FELADATKARTYAK  TOK BENA JELZ0K e HUZGPAKLI
.A 2 o = : & Példaul, ha ezek a feladatkartyak
. ™ g0 @ a \ 0 !
= N @0 s -
0 3§ - X
b N - V-/) _ Rajzol
\ - T-Rs egy kort a levegdbe!
8% & & |z o
— I _ B [ D
e R R ITEKTEROLET [ DOBOZFEDEL =
A— \0 O TOK 10 JELZ0K
L ,..& i és a szamkartyad egy narancssarga 6-0s
p~
“ < @ _ ...akkor a feladatod, hogy (egy 10-es skalan) 6-0s intenzitassal
o jatszd el, hogy egy T-Rex vagy.
-3 X e : 5o i
L Az tel tad mulik, h tszod ezt ell
..tt. _.Ina m 0 Valogassatok szét a négyzetes alakl feladatkartyakat | AR MRS RN BEOR S
m Sl szinek szerint, és tegyétek a 3 paklit képpel leforditva az =
50 X m.mwﬁm_ xommmm_.m. I&NNmS_A egy-egy _wno\ﬂ 33@:%83 Um_m__- , : _HQZ._.QW ._.==z_<>_|°x ey
=cu rol, és tegyétek a harom lapot a jatéktérre képpel felfelé. | Ez nem kiképzés. Beszélhetsz, ordithatsz, w
o £ Y énekelhetsz, tancolhatsz - itt semmi sem tilos! i
m .m Ha el6szor jatszotok, keressétek ki a 3 paklibél, |
&z 8 €s tegyetek a jatekterre a kGvetkezO kartyakat: | HA ELGSZOR JATSZOTOK: Hogy mindenki tisztdban |
= >0 ; ; - A ” J gy |
m E «Legy T-Rex!", ,Feszits be!”,Rajzolj egy kort a levegdbe!” _ legyen a szintekkel, valasszatok egy jatékost, aki adjon |
© :
<

s

tlet
Tervezte: Matthew Inman és

Fejlesztés

io

Ebben a jatékban nincsenek forduldk.
Mindenki egyszerre fogja eljatszani a feladatat.

Eredet

: , , . Csak KETTEN VAGYTOK? OZ.mmmmﬂor el U

LY L e A ] RS , a!‘ a PAROSITAS KETSZEMELYES \q
JATEK ESETEN cimii részt

, a fizet masik oldalan!

A kartyak sarkan 1évé szimbélumok segitenek
a szintévesztéknek a kartyak megkuldénboztetésében. | = = - v
Ha pontot akarsz szerezni, figyeld a tobbi jatékost,
mikdzben eljatsszatok a kartyaitok altal meghatarozott

feladatot, és keress olyan jatékost, akirél azt gondolod,
hogy ugyanaz a szam van a birtokaban, mint neked.

ﬁ@@

® Keverjetek meg a (téglalap alakd) szamkartyakat,
és osszatok egyet minden jatékosnak képpel leforditva. _
A tobbi szamkartyat képpel leforditva tegyétek az asztalra:
ez lesz a huzopakli.

-

@ Tegyetek a lenti tablazat altal meghatarozott szamu s talalkal lyenjauekast,
_ tok jo ¢s tok béna jelzét az asztal kozepére két kilén _ gElEgEn 6l s aRial on

kupacba. a sajat szamkartyadat
JELZOK -

KEPPEL LEFORDITVA.
‘ Ha ez a jatékos is Ugy
D) Jatékosok gondolja, hogy azonos = @
P sEmal 2 34 LS 68 | szam van a kartyaitokon, ] u
; eléd csUsztatja sajat, &

@ ok 15|16 20| 2428|3236 KEPPEL LEFORDITOTT

”

-

-

: | szamkartyajat.
Tok béna Amikor a fenti médon leirt kdrtyaparositds megtortént,
@ jelzok 0|8110/12114116 |18 a két érintett egyszerre felforditja a kapott szamkartyat,

hogy kidertljon, valéban azonosak voltak-e a szamok.

-

HE, NEHOGY MAR ELOLVASD A SZABALYT!
AZ OLVASAS GSIRAKNAK VALO.

EZEN A LINKEN
WWW.ONASCALEOFONETOTREX.COM/HOW

-

Ha valaki eléd csUsztatta
a kartyajat, de Ugy gondolod,
nem ugyanaz a szamotok,

_, egyszer(ien ne vedd figyelembe
! a lapot, csak folytasd az el6ada-

sodat.
TOVABBI FONTOS SZABALYOK —

|
‘ Csak a kartya szama szamit, az nem, hogy melyik feladatot
[
|
_

e A tobbi jelz&t hagyjatok
a doboz aljaban. Tegyétek
a doboz fedelét az asztal

kdzepére,

'

INKABB NEZD MEG A JATEKMAGYARAZO VIDEOT

rd

jatsszak a jatékosok. Ha példaul épp 6-os intenzitassal
adod el6 a T-Rexet, és Ugy gondolod, egy masik jatékos
szintén 6-o0s intenzitassal Feszit be, probalj meg kartyat
parositani vele.

|
|
|
1
1

i
|

Kartyaparositas mindig csak két jatékos kozott
torténhet. Harom vagy tobb jatékos nem vehet részt
kartyaparositasban.

MINDEN JOG FENNTARTVA! EXPLODING KITTENS 2020




PONTOZAS .2 &| KARTYAELDOBASA BN a1z 013

Ha nem talalsz part vagy nem szeretnéd el6adni

Amikor ket jatékos felforditja a kartyajat, megnézik, | afeladatodat, barmikor dénthetsz tgy, hogy kidobod _
egyezik-e a szamuk. Ekkor a kovetkez6 harom lehetGség a szamkartyadat a doboz fedelébe, és tjat hizol helyette. | MN>w>F<>—
egyike fordulhat el Ezért nem jar blintetés, és annyiszor megteheted, .,

\y ahanyszor csak szeretnéd. De ne feledd, ezzel id6t A kétfés jaték kooperativ. A feladatotok, hogy

PONTOS EGYEZES

Ez akkor van, ha a két kartyan
azonos szam lathaté.

Jutalom: 2 ték jo jelz6 mindkét
jatékosnak!

veszitesz, mig a tobbiek pontokat gyUjtogetnek. , egylttmikddve visszadobjatok az asztalrol az 6sszes
jelzét a doboz fedelébe.

_ Olvassatok el az ELOKESZULETEK és A JATEK
MENETE ¢im( részt, és utana itt folytassatok.
ARTVA «®»
MAJDNEM EGYEZES A KARTYAK?
Ez akkor van, ha a két szam kozti "

- gosg u o FELADATKARTYAK DOBOZFEDEL  HUZOPAKLI
kilonbség 1 (példaul egy 4-es kartya Ha elfogy a hiizdpakli, tartsatok révid sziinetet, keverjétek | | \
majdnem egyezik egy 5-6ssel). meg a dobott lapokat, maijd folytassatok a jatékot. /AR Eazﬁ_m_&a

" = e ] 2

Jutalom: 1 tok jo jelzé mindkét
jatékosnak! r ” - ARV
I
A JATEK VEGE st
mw > 1=zch>m ..' A kétfds jaték el6késziletei

A jaték akkor ér véget, ha vagy a tok jo jelzék,

r 4 ré r
vagy a tok béna jelzdk kupaca elfogy az asztal . RD: — —bfbmom—.—-bm
kdzepérdl. Ha a jaték végét kivaltd parositas F -4 4
pontozasahoz szikség van tovabbi jelzére, > xm._.ﬂcm .—b.—-mwaz
A két jatékos mindharom esetben bedobja a szam-

vegyétek azt ki a jaték dobozabol. ik O SR R R
kartyajat a dobozfedélbe, és elveszi a jutalmat vagy Nézzétek meg egymas elfadasat, és dontsétek el, hogy

a buntetést, amit maga el6tt gydjt az asztalon egy Mindenki szamolja dssze a jelz6ivel szerzett pontokat. | egyeznek-e a szamaitok vagy sem (a kétfos jatékban
kupacban. Ezutan mindketten hiznak egy Uj szam- A gydztes az lesz, aki a legtdbb pontot érte el, | egyezést és nem egyezést is lehet talalni).
kartyat a huzépaklibdl, és folytatjak a jatékot. .

(A TOK BENA JELZOKRE NEM LESZ SZUKSEG)

NINCS EGYEZES

Ez akkor van, ha a két szam kozti
kildnbség 2 vagy tobb.
Biintetés: 1 tok béna jelzd
mindkét jatékosnak!

Amikor egyetértetek abban, hogy a szamaitok

0 ” EGYEZNEK vagy NEM EGYEZNEK, egyszerre forditsatok
= = zqmqrm z m x | fel a szamkartyatokat, és nézzétek meg, eltalaltatok-e.

A dontetlenben nem érintett jatékosok kozosen valasz-

” ”
tanak két feladatkartyat a paklikbél. A déntetlenben
érintett jatékosok feladata, hogy mindkét feladatkar-
Pl primet= 5 . tyan lévé dolgot egyszerre eljatsszak 10-es intenzitas-
Aeszarmiatyak Kozot ceerekanyak Balalatoic ' sal. Végil a dontetlenben nem érintett jatékosok az

! eladas szinvonala alapjan kdzdsen eldontik, ki nyerje
a dontetlent.

ELTALALTATOK

HA ELTALALTATOK, HOGY EGVEZIK -
VAGY NEM EGYEZIK A KARTYATOK
PONTOS EGYEZES

Ez akkor van, ha a két kartyan azonos
szam lathato.

Jutalom: dobjatok 2 tok j6 jelzét az asztalrd
a jaték dobozaba. .

CSERELJ

&= | KEZDODHET A JATEK

Most mar készen alltok a kezdésre! Valaki szamoljon
vissza 3-tol, és a ,Start!" vezényszora indulhat is a jatek.
Mindenki egyszerre jatszik.

——"

[s)

Ha cserekartyat huaztl: MAJDNEM m@<m~mm
1. Dobd ki a jatéktérrdl a doboz fedelébe azt Ez akkor van, ha a a két szam kozti
a feladatkartyat, aminek a szine megegyezik kulonbseg 1.

Jutalom: dobjatok 1 tok jo jelz6t
az asztalrdl a jaték dobozaba.

m

a cserekartyadéval. (Ha ,Cserélj barmilyen szint”
kartyad van, a 3 feladatkartya barmelyikét eldobhatod.)

|
|

MINCSEGYEZES .
M.,_mmm:ﬁm:a be, w:__&m: mw_d.g kartyat .nmmﬁm_ﬁ_. ] DchZDx bx—x , mm_wﬂx%mw,mmwwwmﬂﬂwﬂviox U _ _ |
hizz ebbél a szinbdl egy Uj feladatkartyat, és képpel ¥ H Jutalom: dobjatok 1 ték jé jelzét . ”

3. Dobd el a cserekartyadat, huzz helyette egy Uj

szamkartyat, és folytasd a jatékot. Nagyon fontos észben tartanotok, hogy csupan a TEite abupn SEVRLSTIenele oy EOYEZeS von,

St i : / . kell tippelnetek arra, hogy az egyezés pontos-e
kartyatok szamat kell figyelembe venni a parok s : ;
talalasahoz, tehat olyan jatékos is lehet a parod, e

gmm mm< _HQZ._.OM ._._._=Z—<>—.= b aki nem ugyanazt a feladatot jatssza el. i IJ_MP‘ ._.m<m=._.mx

Ha mar elkezdtél eljatszani egy feladatkartyat, Tehat, ha egy 3-as intenzitasi T-Rexet .vwv' =
és kozben lecserélik, tovabbra is eljatszhatod jatszol el, olyan part kell keresned, HA HIBASAN MONDOTOK EGYEZEST

a lecserelt kartyat, de folytathatod az jjal is. aki szintén 3-as intenzitassal jatszik el VAGY NEM EGYEZEST.

gEDapi =N TRy aT Jatkest el e Biintetés: A JATEK AZONNAL VEGET ER
resned, aki 3-as , Légy T-Rex!”, ,Feszits

be!” vagy ,,Rajzolj egy kort a levegébe!”

Ha az elsé kartya, amit kaptal, cserekartya, keverd

aztvissza a pakliba, és hizz helyette masikat! kértyat (sth.) jatszik el. : jaré jelzoket
az asztalrél, és dobjatok a doboz fedelébe. A szam-
__<__mm EGYSZER - NE CSAK A T-REX MFQPUFMO—AP._. Xm_wJ\m_ﬂOXmﬁ szinten mmm<mﬁm_A a dobozba, huzzatok
- mbrbm NEZZETEK! Ujat, és folytassatok a jatékot.
: 2 . P P A kétf6s jatékban a kartyak eldobasa nem megenge-
AMIT TEHETSZ: énekelhetsz, tancolhatsz, beszélhetsz és Tudjuk, :.om< m.N.n. el mﬂm__nm.nﬂ:x. de az o_.<mm.mm ; dett _ . =
mozoghatsz. nagyon kimerito dolog, és lassuk be, egy ideje mar ;

nemigen figyeltél a szabalyokra. Biztos azt remél- o o iy
, ; = 7 aték megnyeréséhez az asztalon lévd mind a
AMIT NEM TEHETSZ: nem mondhatsz szdmokat és nem ted, hogy ami fontos, azt még egyszer hangsulyoz- : o

jelzét be kell dobnotok a doboz fedelébe.
tehetsz értékekre vonatkozo utalasokat, mint amilyen a zuk. | :
.fele” vagy ,legnagyobb”.

Az iranyelv egyszer(i: ami csalasnak tlinik, az csalas. Nem mondhatod, hogy nem széltunk! —u_m<m_-m=_
A kétfds jaték megnyeréseét direkt
NEHEZ feladatnak terveztiik.




