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doboékocka

i parktdbla

A mopszok megették az osszes nyalokdt! Most rajtad a sor,
hogy kideritsd, ki melyiket tuntette el! Szerencsére a nyelvokon
még ldtszik a nyaldka szine, igy csak meg kell nyomnod a dundi
kiskutydkat, hogy meglesd a nyelvuket, és osszepdrositsd
o6ket a dobokockdn lathaté nyalokdkkal.

oldalrél 6vatosan megnyomod a
mopszot, akkor kidugja a nyelvét.

a dobodkockakon lathaté nyaldkakat,
és még mindig latszik a nyelvikon a

HOGYAN MUKODIK? / A JATEK CELJA
Ha a mutaté- és a huivelykujjaddal két ,‘ Talald meg a mopszokat, akik megették

Ha elengeded, és mégsem bujik vissza | nyaldka szine. Ha megtalalsz egyet, tedd

a nyelve, akkor egy kicsit emeld meg a‘ a parkodba. Az gydz, akinek el6szor

a fejét. sikeriil 6 mopszot 6sszegydjtenie.

> A JATEK ELOKESZITESE
A 12 mopszot véletlenszeriien helyezzétek az asztal kozepére, és
mindenki tegyen maga elé egy parktablat. Vigyazzatok, nehogy
valaki kozben meglasson egy szines nyelvet!

indkét mopsz nyelve
Skockakon

A JATEK MENETE
A legfiatalabb jatékos kezd, majd a jatékosok az
oramutaté jarasanak megfelelé iranyban kovetik
egymast. Ha te kovetkezel, elészor dobj a
dobokockakkal, majd probald meg megtaldlni a két
mopszot, akik megették a nyalokakat. Koronként
két probat tehetsz.

Vilassz ki két mopszot, és nézd meg a nyelviiket.
Amikor megnyomsz egy mopszot, mindenkinek
latnia kell, hogy milyen szin{i a nyelve.

« Ha egyik mopsz nyelve sem ugyanolyan
szin(, mint a dobokockakon lathatd nyalokak,
akkor tedd vissza 6ket a helyiikre (figyelj ra
hogy a nyelvik mar ne legyen lathatd!), és
a kovetkezd jatékos jon.
¢ Ha az egyik mopsz
nyelve ugyanolyan szind, @
mint a dobdkockakon
lathato nyalokak egyike,
akkor tedd a mopszot
a parktabladra, és a
kovetkezé jatékos jon.




