


A Mandala az elmélyiilés és az elmélkedés Gsi szimbo'luma aminek a segl'tségével kb'nnyebben eIér—

.....

talds utani szertartdson szetrombolva és a folyoba szorva szimbolizalja a vilag orokos kérforgasat a
sziiletés, a halal, és az ujjasziiletés ciklikussagat...

A jaték célja
Mindenféle szinli homok dsszekeverve van szétszorva el6ttetek. A feladatotok, hogy szincsoportokat hozzatok létre

a homokbal, ezzel pontokat szerezve. Minél nagyobb, és minél késébb alakul ki egy csoport, annal jobb. Végiil a
legértékesebb csoporttal rendelkezé jatékos fog nyerni.

Jatékalkatrészek
12 értékjelzé 12 szinjelzé 54 homokjelz8
(Mind a 2 jdtékos szinében 6-6) (1 szett ja’tékosonként) (6 szinben, szinenként 9)
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1 jatéktabla

leforditva




Elokésziiletek
1. Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.
2. Tegyetek félre 6 homokjelz8t, minden szinbél egyet.

3. A megmaradt homokjelz8ket képpel felfelé helyezzétek a jatéktablara (halvdny kézép és szines keretes
oldalaval).

4. A jatéktablan lévé 48 homokjelzét keverjétek meg, és toltsétek fel veliik a rendelkezésre allo ires mez6é-
ket. A kozépen megjeldlt 4 helyet hagyjatok Uresen! A jelz6ket véletlenszerlien helyezzétek fel, a mintaikat
figyelmen kivil hagyva.

5. A félrerakott 6 homokjelz8bél véletlenszer(ien tegyetek 4-et a jatéktabla eddig tresen hagyott helyeire.

6. Valasszatok egy kezd8jatékost. A masik jatékos valasszon egyet a megmaradt homokjelz6kbél, és tegye a
sajat taljaba, mint talkajelz6. A masik megmaradt homokjelz6t adjatok a kezdSjatékosnak. A két talkajelz6t
képpel lefelé tegyétek a hozzatok kdzelebbi fatalka illusztraciora a jatéktablan.

7. Mindkét jatékos vegye el a hozza kdzelebb lévé folydhellyel megegyezé 6 értékjelzét, és a megfeleld sza-
mokra helyezze el. Ezutan mindkét jatékos vegyen el egy készlet szinjelz6t, és azt is helyezze a talkajaba.
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A jaték menete

A kezdéjatékostdl kezdve, a jatékosok felvaltva jatszanak. A kérédben a kévetkez6 2 akcid egyikét hajthatod végre:

MEGALAPITASZ egy Uj szincsoportot

vagy

BOVITED az egyik szincsoportod

Amennyiben van ra lehet&séged, akkor végre kell hajtanod egy akciot. A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos

nem tud akciot végrehajtani a sajat korében.

EGY SZINCSOPORT MEGALAPITASA

A jaték folyamadn akdr 6 szincsoportot is megalapithat mindket jatékos.
Csak akkor valaszthatod ezt az akciot, ha a talkajelz6d szine kiilonbozik a korabban alapitott szincsoportja-

idtol!
Hajtsd végre a kdvetkezd lépéseket az alabbi sorrendben:

1. Cseréld fel a homokjelz6ket: Vedd el a képpel felforditott homokjelz6t a Mandalabdl, és tedd a talkadra.

Ez lesz az Uj talkajelzéd. (1. abra)

2. Tedd le a értékjelz&det: Vedd el a legkisebb szamu értékjelzét a folyodrol és tedd ra a homokjelzére, amit

most tettél a Mandalara. (2. abra)

3. Tedd le a szinjelz8det: Tedd le az azonos szin(i jelz6det a folyd éppen megliresedet helye ala. (3. abra)

Megjegyzés:

* Lehelyezés utan soha nem lehet visszavenni vagy athelyezni az értékjelzét.

* A képpel lefelé forditott jelz6k igy maradnak mar a jaték végéig.

* A szincsoportok csak a képpel lefelé forditott jelz6kbél allnak.
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1. Maya megcseréli a vdlasz- 2. Rahelyezi a legkisebb

tott jelz6t a sajat talkajel- (1) értékjelzéjet a letett
zéjevel, képpel lefelé. homokjelzére.
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3. Ezutan leteszi a fekete szin-
jelzéjét a folyora, az egyes
hely ala, emléekeztetéiil.




SZiINCSOPORT BOVITESE

Uj szincsoport alapitdsa helyett kibvitheted a meglévé szincsoportot, megnévelve a jaték végi értékeét.
Amikor ezt az akcidt valasztod, két lehet&séged van: FELCSAPHATSZ vagy CSERELHETSZ:

FELCSAPAS

Valassz egy képpel felforditott homokjelz6t a Mandalaban, ami élszomszédos egy meglévd szincsoportod-
dal, és a szincsoporttal megegyez6 szin(i. Forditsd a homokjelz6t képpel lefelé.

Maya korabban megalapitotta a fekete szincsoportot. Most ki tudja
E‘ béviteni egy homokjelzével, amely az értékjelzével élszomszédos

a jobb oldaldn, és fekete szinli. A b8vitéshez a homokjelzét képpel
. lefelé forditja.

@\y’ Sarokszomszédos homokjelz6vel nem bévitheted a
L szincsoportot.

vagy

CSERE

Valassz egy képpel felforditott homokjelz6t a Mandalabdl, ami szomszédos egy korabban megalapitott szincso-
portoddal. Cseréld ki a talkajelz6ddel, aminek a szine meg kell egyezzen a kivalasztott szincsoporttal. Vedd el a
kivalasztott homokjelz6t, és a talkajelz8det tedd a helyére. Az elvett homokjelzé lesz az Uj talkajelz8d.

Néhany korrel késébb, Lajos megalapitotta a hatodik (narancs) szin-
csoportjat, és kibbvitette szomszédos narancs homokjelzé felcsapa-
saval.

A tdlkajelz6jének szine megegyezik a szincsoporttal
(narancs). Most kicserélheti a narancs szincsoporttal
szomszédos z6ld homokjelz6t a narancs talkajelzéjével.

Szincsoportok

Egy szinb8l maximum két szincsoport lehet,
amelyet kiildnb6z8 jatékosok alapitottak. Ez a
két csoport soha nem kapcsolédhat 6ssze. Ez azt
jelenti, hogy soha nem alapithatsz vagy bévithetsz
szincsoportot, ami élszomszédos az ellenfél azo- mert 6sszekapcsolna a ket zéld
nos szinti szincsoportjaval (sarokszomszédosan szincsoportot. A megjelélt z6ld
lehetséges). homokjelzé ugyanezen okbal fel
sem csaphato.

Amennyiben a tdlkajelzéd z6ld,
nem cserélheted el a jelzett ho-
mokjelzékkel a talkajelz6d, hogy
bévitsd a z6ld szincsoportodat,




A jaték vége és pontozas
Emlékeztets: Soha nem valaszthatod, hogy véget vess a jatéknak. A kdrédben végre kell hajtanod a két akcid
valamelyikét, amennyiben van ra lehetéséged!
A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos a kérében nem tud sem szincsoportot alapitani, sem béviteni.
Pontozas el6tt, a masik jatékos barmennyi felcsapas akciot végrehajthat, hogy bévitse a sajat szincsoportjait
(normal szabdlyokat kévetve). Azonban nem lehet Ujabb szincsoport alapitast vagy cserét végrehajtani.
Ezutan mindkét jatékos lepontozza a Mandalat. Minden szincsoporton a kévetkezé |épéseket kell végrehajtani:
» Gyljtsd be az 6sszes homokjelz6t a szincsoportbdl, kivéve az értékjelzével letakartat.
* Helyezd a felvett homokjelzéket a folyddra, a szinnek megfelel§ szinjelzére.
* Minden homokjelz& annyit ér, amennyit a folydjelz6 mutat.

Add 6ssze a pontjaidat, hogy megallapitsd a végsé eredményed. A talkajelz&d és a szinjelz8id nem érnek pontot.
A legtébb pontot gy(ijté jatékos a gyéztes. Dontetlen esetén jatsszatok még egy menetet.
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Példa:
Maya pontozdsa

Lajos pontjai
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41 pont 46 pont
A jaték vége a homokjelz6k folyoba helyezése elétt. Lajos a gyébztes!

Tel: +36204281186

Graffikai Tervezd: atelier198
www.compaya.hu

Tervezd: Trevor Benjamin b Ofﬁce_: Kiadja, importalja és forgalomba hozza:
& Brett J. Gilbert S Elsheimer StraRe 23 Gamer Café Kft.
e - 55270 Schwabenheim 2030 Erd, Budai ut 28.
lllusztrator: Klemens Franz H e info@compaya.hu
®

www.lookout-games.de

rules@lookout-games.de cimen Tovabbi informaciok:

Szabalykérdéseket és javaslatokat varjuk a: Hianyzo vagy sértilt alkatrészek esetén keresd a kiadot.
c ( https://lookout-spiele.de/en/contact.php
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