


A Mosaic — A civilizdcio torténete tdrsasjatéRban eqy oRori
civilizdcio torténetét befolydsolhatod mdr egészen az alapitdsdtol.
A dontéseidnek kRoszonhetden ez a civilizdcio vagy virdgozni fog,
és a torténelem legRiemelRed5bbjeként emléRezneR majd 14,

vagy elbukik, és betemeti az idG homoKja.

Melyik vezetd all a néped élére? Milyen technologidkat fejleszt Ki
a civilizdciod? Hol alapitod meg az elsé varosod? A terjeszRedésre
vagqy a termelésre osszpontositasz? Nagy épitészek vagy nagy
gondolRodoR lesznek a néped tagjai? Lenyiligozd csoddR vagy
Kiterjedt kereskedelmi uitvonalak jellemzik birodalmadat?

Uj vdrosokat alapitasz, vagy inkdbb a Ratonasdgod fejleszted,
hogy héditdssal noveld birodalmad? Aldani fogjdk a neved, mert
elhoztad az aranyRort, vaqy dtkozni a Rizsdkmdnyolo adok miatt?

Minden eqyes dontésed eqy-eqy 1ijabb darabja lesz civilizdciod
eqyedi mozaikjanak,

d




ATTERINTES

A Mosaic - A civilizacio torténete alapjaiban egy akciovalasztos
tarsasjaték. A jaték soran meghozott dontéseid stratégiai
lehetoségek egymashoz kapcsolodo halojat alkotjak majd,
amely segitségével gy6zelmi pontokat (GYP) gyiijthetsz,

és végiil gy6zelmet arathatsz.

Mielott elkezditek a jatékot, hajtsatok végre a kovetkezoket:

1) Pakoljatok fel a jatéktablara a kereskedelmi aru jelz6ket
és a lerakatjelzéket.

2) Minden jatékos valasszon egy kiilonleges képességgel
és kezddvagyonnal rendelkez6 vezet6t.

3) Minden jatékos valaszt 5 kezd6 technologiakartyat.

4) Minden jatékos tegye a kezddévarosat a tabla egyik
hatszogére, és vegye el az ott talalhato kereskedelmi aru
vagy lerakatjelz6t.

A jatékot a kezddjatékos kezdi. Amikor sorra keriilsz, mindig
végrehajtod a 8 lehetséges akcio egyikét. A jaték soran
figyelned kell arra, hogy a lehet6 leghatékonyabban hasznald
ezeket az akciokat. Ezen feliil:

1) A technolégiakartyak megszerzésével kiépitesz egy
termelési folyamatot a jatékostabladon, ami néveli majd a
termelési bonuszaidat; vagy élelem segitségével noveled a
népességedet.

2) Termelsz a harom alap fizet6eszk6z valamelyikébdl a
Munka akcio segitségével (annyit, amennyi a népességed
+ az adott fizetGeszk6z termelési bonusza), hogy a késdbbi
korok akcidihoz legyen elég fizetéeszk6zod.

3) Varosokat, kikotévarosokat és falvakat épitesz a térképre,
hogy ezzel megszerezd az ott talalhato kereskedelmi
aru és lerakatjelzoket, valamint noveld a befolyasodat
(teriileti tobbségedet) az adott régioban. Ha neked van a
legnagyobb befolyasod egy adott régioban, azzal gy6zelmi
pontokat (GYP) szerezhetsz a birodalompontozasok soran.

4) Katonai egységeket toborzol vagy mozgatsz, amelyek
mozgathato befolyasként hasznalhatok.

5) Csodakat épitesz, ezzel befolyast és gy6zelmi pontokat
szerzel. A jaték végén minden csodaért egyedi madon jar
gyozelmi pont.

6) Kormanyzatot fejlesztesz ki a civilizaciod szamara, ezzel
egyedi elényokre, és a birodalompontozasok soran egyedi
pontszerzési lehetéségekre teszel szert.

7) Adot vagy vamot vetsz ki, hogy ezzel pénzt szerezz, amivel
helyettesitheted a harom alap fizet6eszk6z barmelyikét,
kétszeres aron. Az adok és vamok novelik a zavargast,
amit a jaték végéig ellensilyoznod kell, kiilonben gy6zelmi
pontokat veszitesz.

8) Elelmet koltesz, hogy ezzel néveld a népességedet.
Erre azért van sziikség, hogy a néped hatékonyabban
dolgozzon (Munka akcio), és hogy varosokat épithess.

A jaték soran gyozelmi pontot szerezhetsz még civilizacios
meérfoldkovek vagy aranykorlapkak megszerzésével,
épitkezésekkel, csodakkal, valamint olyan technolégiakkal,
amelyek jaték végi pontokat biztositanak. Pont jar tovabba
azért is, ha a lehet6 legtobb régioban teriileti tobbséget érsz el
a birodalompontozasok soran. Ez a pontozasi lehetGségekért
folyo harc adja a jaték fesziiltségét, és ezek kiaknazasan all
vagy bukik a civilizaciod sikere.

Minden technologia és épitkezés egyedi képességekkel

ruhazza fel a civilizaciodat, valamint az alabbi 9, a civilizacio
alappilléreinek szamito teriilet szimbolumat is biztosithatjak:

Tudomany Népesség/Egészség Kormanyzat

Gazdasag Epitészet

Elelemtermelés

Katonasag/Birodalom

Vérosiasodas

Kultara

Ezek a pillérek nagyon sok Uj technologia és pontozasi
lehet6ség alapfeltételei. Ha pedig sikeriil egy vagy tobb pillérre
szakosodnod, megszerezheted az adott tipushoz tartozo
aranykorlapkat.

A jaték elérehaladtaval, ahogy a civilizaciod névekszik,
eldkeriilnek a négy paklibol a Birodalompontozas kartyak.
Minden egyes alkalommal, amikor felfedtek egy ilyen kartyat,
pontot kapsz minden olyan régioért, amelyet a varosaid, falvaid,
csodaid és katonai egységeid segitségével uralsz.

A harmadik Birodalompontozas kartya felfedése utan még
egy forduloig tart, majd véget ér a jaték. Ezutan pontot kapsz
a varosaidért és falvaidért, a csodaidért, az épitkezéseidért,

a kézmiives falvaidért, a civilizacios mérfoldkoveidért,

a megszerzett aranykorlapkaidért és azokért a kartyaidért,
amelyek a kiilonb6z6 civilizacios alappillérekért adnak pontot.




A JATER TARTALMA
1 jatéktabla
A térképen egy hatszoges racs talalhato, és hét régiora oszlik:
Hispania, Gallia, Italia, Hellasz, Assziria, Egyiptom és Numidia

A tablan megtalalhaté még a négy pakli (Epités, Technolégia, Népesség és Adé és vam), valamint az ezekhez tartozé kartyakinalat
helye; tovabba a jaték masik négy akcidjat (Munka, Katonasag, Csodak és Kormanyzat) jelzé helyek.

Ado ésvamy
. ¥Kin

4 készlet fizet6eszkoz-jelz6

Fizetoeszko6zok (ko, otlet és élelem): 150 db Ermék (pénz): 100 db
(minden fajtaboél 30 db 1-es és 20 db 5-6s). (30 db 1-es, 30 db 5-6s, 30 db 10-es, 10 db 20-as)

Ko (1-es és 5-0s)

a ! Pénz (1-es, 5-0s, 10-es és 20-as érme)

Otlet
(1-es és 5-0s)

(1-es és 5-0s)




6 jatékostabla o
R Kezdé6jatékos-jelolo

105 technolégiakértya (39 kezdo technolégia- és 66 technologiakartya)
Kezdé technolégiakartya
szimbéluma

F

KIKOTO

El6feltételek
szimboélumai

Civilizacio alappilléreinek
szimboélumai

38 épitéskartya
% 5 8
.} KULTURVAROS

_s‘é.\ * EPITKEZES:
: ISPOTALY

Clvilizécié alappilléreinek

szimbolumai

“



20 népességkartya 20 ado és vam kartya

A 2xKilonbozs keteskedolmi
*Varosol + vamtomelée

Népesség-

novekedés

Koltség

4 Birodalompontozas kartya

\
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9 csodalapka

KEZDES
10 ki, 10 penz
+5 kitermelés

KEZDES
10 élelem, 5 Gtlet
 +5 egy tetszileges termeléshes.
.
1 extra akeld az els6
korddben, és 2 extra akeig
a jaték végén,

gy




9 aranykorlapka 15 civilizacios 6 kormanyzatlapka
mérfoldko lapka

Varos- és falulapkak Katonai egység lapkak
Mind a 6 jatékosszinben Mind a 6 jatékosszinben
(12 varos, 3 kikotévaros, 6 foldmiives falu és 6 kézmiives falu) (10 gyalogsag, 10 lovassag, 2 ostromgép)

>

Kikotévaros Foldm(ives falu  Kézmlives falu Gyalogsag Lovassag Ostromgép
Népességjelolok 60 fakocka 68 kereskedelmi aru jelz6
Mind a 6 jatékosszinben A jatékostablakon 1évé savokra

A jatékhoz tartozo6 pontozolapot 80 ,,X” kereskedelmi
az alabbi linken talalod: o ., Arujelzo

www.gemklub.hu/mosaic ¢ %_’j,‘




A CIVILIZACIO 9 ALAPPILLERE

A civilizacionak 9 alappillére van. Mindegyik fontos, de az, hogy melyiket részesited elényben, nagyban befolyasolja a civilizaciodat,
és dicsdséghez vagy bukashoz vezethet.

Tudomany - A sikeres civilizaciok egyik kulcsfontossagi eleme, hogy megtanuljak, hogyan
miikédik a vilag, hogyan lehet élhetébbé tenni a kdrnyezetet, hogyan lehet hatékonyabban
élelmet és arukat eldallitani, hogyan lehet egyiitt élni egy tarsadalomban, hogyan lehet jobb
fegyvereket késziteni, és ami a legfontosabb, hogyan lehet megdrizni, és a kés6bbi
generaciok szamara tovabborokiteni ezt a tudast.

Gazdasag - A gazdasag a civilizaciok élteto ereje. A termelékeny varosoknak és a zsufolt
kereskedelmi Gtvonalaknak hala a piacok nyiizsgé életet élnek. Raadasul a kormanyzatok
az élénk gazdasagnak koszonhetéen tobb adot szedhetnek be.

Elelemtermelés - Ahogy a civilizaciok névekednek, egyre tobb embert kell ellatniuk
élelemmel. A hatékonyabb élelemtermelés nagyobb népességet, tobb munkast,
és igy nagyobb termelést jelent.

Népesség/egészség - Az, hogy egyre tobb ember él egyiitt a varosokban és a falvakban,
komoly kihivast jelent a koztisztasag és a népegészségiigy terén. Azok a civilizaciok,
amelyek nem tudjak megoldani ezeket a problémakat, hosszi tavon érzik a hatasat.

Epitészet - A sikeres civilizaciok egyik ismérve, hogy képesek nagyobb épitkezések
megszervezésére, példaul ontézorendszer, varosfal, kozépiiletek, vagy akar csodak
felépitésére. Gyakran ezek az épiiletek maradnak csak fenn egyes civilizaciok utan,
de ez biztositja a helyiiket a térténelemkodnyvek lapjain.

Kultara - Minden civilizacio sajat kultirat teremt, megvan a sajat miivészete, szérakozasi
formai, vallasa, Uinnepei. Ez a nylizsgé kulturalis élet lehetéséget teremt a népességnek,
hogy kiszakadjon a munkaval teli hétk6znapokbol.

Kormanyzat - A nagyobb, dsszetettebb tarsadalmi rendszer kiépitése kiemelten fontos
a novekvo civilizaciok életében. A rendezettebb, fejlettebb kormanyzattal rendelkezd
civilizaciok hatékonyabban miikédnek, és kdnnyebben kiizdik le a felmeriilé6 nehézségeket.

Katonasag/birodalom - A civilizaciok nem légiires térben fejlédnek. Meg kell kiizdeniiik a
kozelben 1évé tobbi civilizacioval a nyersanyagokért és a teriiletekért. Ez gyakran fegyveres
konfliktushoz vezet. Még a vilagtorténelem leggazdagabb civilizacioi is eltlinhetnek egyik
pillanatr6l a masikra, ha nem tudjak megvédeni magukat. Ennek az egyik leghatékonyabb
madja a kérnyezo teriiletek feletti uralom megszerzése, mivel ez vagyont, hatalmat és
biztonsagot jelent.

Varosiasodas - A civilizaciok fejlédésének egyik legfontosabb mozgatérugja az egymas
kozvetlen kozelében, varosi kornyezetben él6 emberek kézossége. Ez serkenti a szakmak
kialakulasat, ezzel lehetdvé téve a termelékenység novelését és a technologiai fejlédést.
Felgyorsitja a kultiira, a gazdasag és a kormanyzat fejlédését. Komoly kihivast is jelent
azonban, mivel szembe kell nézni a betegségekkel és a biin6zéssel. Ezeknek a kihivasoknak
a lekiizdése még tobb fejlédési lehetdséget kinal. A varosok elterjedése talan a legfontosabb
alappillér mind kozil.




A FIZETOESZROZOK

A jatékban 3 alap fizetoeszkoz talalhato: Es egy altalanos fizetéeszkoz:
Ko Otlet Pénz

Egyes akciok végrehajtasahoz ezekre a fizetoeszkozokre van sziitkség:

Csoda épitése: k6 és élelem ! \ Uj technolégia elsajatitasa: 6tlet v

x20 x5 x5
(a késObbi csodaknal mindkettébdl +5 a korabbi csodaid utan)

Epitkezés: ké és otlet Katonai egység toborzasa: pénz

Varos (vagy kikotovaros)

Népesség novelése: élelem L P P
epitése: ko (és népesség)

népességkartya alapjan

A pénz altalanos fizet6eszkoz, mivel az akciok végrehajtasakor (2:1 aranyban) helyettesitheto vele barmelyik alap fizet6eszkoz.
Példaul: ha Epitkezés akciét hajtasz végre (koltség: 5 otlet és 5 ké), de csak 3 6tleted és 4 kéved van, fizethetsz 6 pénzt (4-et a hidnyzé
otletek, 2-t a hianyz6 ké potlasara), és végrehajthatod az akciot.

A pénz soha nem helyettesitheti a népességet.




Ft ORESZULETEKR

Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére, a fizetoeszk6zok
jelzoit pedig a tabla mellé egy k6zos készletbe.

Jatékostabla valasztasa

Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat, amin szamon
tarthatja a jaték soran a népességét, a kereskedelmi aruit, a
fizet6eszkoz-termelését, valamint itt tarolhatja a megtermelt
fizetGeszkozeit. A jaték elején minden jatékos kap 5 népességet.
Ahogy a technolédgiakartyak vagy mas elonyok hatasara névekszik
a (ko, otlet, élelem, ado6 vagy vam) termelésed, mozgasd a kockadat
a megfelel6 savon az (ij értékre.

A térkép feltoltése: hal, kereskedelmi aruk
és lerakatjelz6k

Tegyétek a 10 ,Hal” jelz6t a térképre, mind a 10 kikotére
(hajoval jelolt hatszogre) egyet-egyet.

Forditsatok képpel lefelé, majd keverjétek 6ssze a
lerakatjelzoket. Ezutan tegyetek a térkép minden
szimbolummal jel6lt hatszogére egyet-egyet.

) A

Forditsatok képpel lefelé, majd keverjétek 6ssze a kereskedelmi
aru jelz6ket. Majd tegyetek a térkép minden lires hatszogére
egyet-egyet.

Megjegyzés: csak azok a hatszogek szamitanak,
amelyeknek mind a hat oldala megvan.

Ezutan forditsatok fel az dsszes jelzot (a kereskedelmi arukat és
a lerakatjelz6ket egyarant). Az ,X"-szel jelolt jelzGket vegyétek le,
és tegyétek a dobozba.

A technolo6giapakli 6sszeallitasa
és a kezdé technoldgiakartyak

Keverjétek ossze a kezd6 technologiakartyakat
(azok a technologiakartyak, amelyek bal felsé
sarkaban K betii lathato), és osszatok minden

Kezd6 technolégiakartya
szimb6lum

jatékosnak 5 lapot.

A megmaradt kezdé technologiakartyakat keverjétek ossze a
tobbi technologiakartyaval, ez lesz a technologiapakli. Ezutan
a paklit osszatok harom, nagyjabol egyenlo részre. 4-6 jatékos
esetén a technologiapakli Birodalompontozas kartyajat kever-

jétek az egyik részbe, majd a masik kettot tegyétek ennek a

résznek a tetejére, igy a Birodalompontozas kartya a pakli alsé
harmadaban lesz. 2-3 jatékos esetén a Birodalompontozas
kartyat a kozépso részbe keverjétek, igy a Birodalompontozas
kartya a pakli kozéps6 harmadaba keriil. Ezutan tegyétek a tech-
nolégiapaklit a jatéktablan kijelolt helyre. Huzzatok fel 5 lapot,
és ezeket tegyétek képpel felfelé a pakli melletti technolégia-
kinalatba.




Az épitéspakli 0sszeallitasa

Keverjétek Ossze az épitéskartyakat, majd a paklit osszatok

két egyenlo részre. Az épitéspakli Birodalompontozas kartyajat
keverjétek az egyik fél pakliba, a masik fél paklit pedig tegyétek
ennek a tetejére, igy a Birodalompontozas kartya a pakli als6
felében lesz. Ezutan tegyétek az épitéspaklit a jatéktablan
kijelolt helyre. Hizzatok fel 5 lapot, és ezeket tegyétek képpel
felfelé az épitéskinalatba.

EPITES

Pakli Kinalat

A népességpakli 6sszeallitasa

Keverjétek 0ssze a népességkartyakat (a Birodalompontozas
kartya kivételével), és szamoljatok le a jatékosszamnak
megfeleléen népességkartyakat az alabbiak szerint:

A népességpakli a jatékosszam alapjan
2 jatékos | 3 jatékos | 4 jatékos | 5 jatékos | 6 jatékos
10 10 12 12 14

Ez lesz a népességpakli. A maradék népességkartyakat tegyétek
vissza a dobozba. Ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

Ezutan a paklit osszatok két egyenl6 részre. A népességpakli
Birodalompontozas kartyajat keverjétek bele az egyik fél
pakliba, a masik fél paklit pedig tegyétek ennek a tetejére,

igy a Birodalompontozas kartya a pakli alsé felében lesz.

Ezutan tegyétek a népességpaklit a jatéktablan kijelolt helyre.
Huzzatok fel 2 lapot, és ezeket tegyétek képpel felfelé a népesség-
kinalatba.

Az ado és vam pakli 6sszeallitasa

Fogjatok az 6sszes ado6 és vam kartyat (a Birodalompontozas
kartya kivételével), és szamoljatok le lapokat a jatékosszamnak
megfeleléen. Ugyeljetek arra, hogy ugyanannyi adé és vam
kartya legyen a pakliban. A pakli teljes mérete:

Az ado és vam pakli a jatékosszam alapjan

2 jatékos | 3 jatékos | 4 jatékos | 5 jatékos | 6 jatékos
10 10 12 12 14

A maradék ado és vam kartyakat tegyétek vissza a dobozba.
Ezekre a jaték soran nem lesz sziikség.

Ezutan a paklit osszatok két egyenl6 részre. Az adé és vam
pakli Birodalompontozas kartyajat keverjétek bele az egyik fél
pakliba, a masik fél paklit pedig tegyétek ennek a tetejére, igy
a Birodalompontozas kartya a pakli also6 felében lesz. Ezutan
tegyétek az adé és vam paklit a jatéktablan kijelolt helyre.
Huizzatok fel bel6le 2 lapot, és ezeket tegyétek képpel felfelé az
ado és vam kinalatba.

El6késziiletek 2 és 3 jatékos esetén

A négy paklit a fent leirtak szerint készitsétek elé 2 vagy 3
jatékos szamara.

3 jatékos esetén az egyik régio (Hispania) nem lesz jatékban.

2 jatékos esetén két régio (Hispania és Gallia) nem lesz
jatékban.

Azokra a régiokra, amelyek nincsenek jatékban, ne tegyetek
kereskedelmi arukat és lerakatjelzoket. A jaték soran ezekben
a régiokban nem épiilhetnek varosok, falvak, kikot6k

és csodak, nem mozoghatnak be katonai egységek,
és a birodalompontozasok soran nem jar értiik pont.

A csoda-, aranykor- és kormanyzatlapkak
el6készitése

Tegyétek a 9 csodalapkat és a 9 aranykorlapkat a jatéktabla
mellé, a 6 kormanyzatlapkat pedig a jatéktablan kijelolt helyre.

A civilizaciés mérfoldkovek lapkai
Keverjétek ossze a civilizacios mérféldkovek 15 lapkajat,
majd véletlenszeriien sorsoljatok koziiliik 9-et. Ezeket tegyétek

a jatéktabla mellé, a maradék 6-ot pedig tegyétek vissza
a dobozba.

Kezdégjatékos

Sorsoljatok kezddjatékost, 6 tegye maga elé a kezdojatékosjelzot.

o



Vezetd valasztasa

A kezdéjatékostol jobbra (il6 jatékossal kezdve mindenki
valasszon egyet az elérhet6 vezetokartyak koziil, majd a tébbit
adja at jobbra. Amint minden jatékos valasztott egy vezetot,

a megmaradt vezet6kartyakat tegyétek vissza a dobozba.

Minden vezetének vannak egyedi képességei és kezdeti elonyei
(fizetéeszkoz, népesség stb.).

Megjegyzés: bizonyos vezet6képességeket a jaték soran
lehet hasznalni.

Kezdé technoldgiakartyak kivalasztasa

Minden jatékos vegye a kezébe a korabban kapott 5
technologiakartyajat, valasszon koziiliik egyet, és ezt tegye
maga elé. Ezt megtartja. Ezutan mindenki adja at a tobbi
kartyajat a bal oldali szomszédjanak. Ezt addig ismételjétek,
amig mindenki el6tt 5 kezd6 technologiakartya nem lesz.

&5

Kezdé varos lehelyezése

A kezdéjatékossal kezdve, majd az Gramutato jarasa szerint
haladva minden jatékos tegye az egyik varosat a tabla egyik
hatszogére. Ha ezen a hatsz6gon egy lerakatjelzo talalhato,
a jatékos megkapja a jelzén lathatoé jutalmat (fizetéeszkozt,
népességet sth.). A lerakatjelzot ezutan tegyétek vissza a
dobozba. Ha a kivalasztott hatszogon egy kereskedelmi aru
jelzo talalhato, a jatékos megkapja ezt a jelz6t, és felteszi a
jatékostablajara, a kereskedelmi aruknak kijel6lt helyre.

A kezd6 varos lehelyezése utan minden jatékos megkapja a
vezetékartyajan, valamint a kijatszott technologiakartyain 1évé
elonyoket.

A jatékosok tegyék maguk elé képpel felfelé azokat a technolégia-
kartyakat, amelyeket ki tudnak jatszani. Amelyeket nem tudnak
kijatszani, azokat képpel lefelé tegyék le.

Most mar minden jatékosnak van egy vezetdje és a vele
jaré elonyei, egy kezd6 varosa a tablan és 6t kezddé
technolégiakartyaja. Elkezdhetitek a jatékot.

o

o

;:‘\_ M 2 r

(3

A JATER FORDULOI

. 1. MUNKA

e
A civilizaciod fejlesztésének egyik
alap stratégiaja a népesség
munkajanak hatékony szervezése.
Kovet banyasznak, vagy élelmet
termesztenek, esetleg uj otletek
kidolgozasara sarkallod 6ket?

A civilizacio altal felhalmozott
extra készletek hatarozzak majd
meg, milyen lehetéségekkel
élhetsz majd a jovében.

Minden forduléban a kezddjatékos keriil elészor sorra, aki
végrehajthat EGY akciot (Iasd alabb). Ot az 6ramutaté jarasa
szerint kovetik a tébbiek, szintén egy-egy akcioval.

Egy jatékos a korében az alabbi nyolc akcio egyikét :
hajthatja végre:

1) MUNKA: k6, élelem vagy otlet termelése.
2) NEPESSEG: népesség novelése.
3) EPITES: ij varos vagy falu alapitasa, vagy épitkezés.

4) CSODA: egy csoda épitése. {e%m
5) TECHNOLOGIA: ij technolégia felfedezése.

6) ADO ES VAM: pénz beszedése a néptdl (adé) vagy a
kereskeddktdl (vam).

Termelj az egyik alap (nem pénz) fizetéeszk6zbdl (Gtlet, Elelem
vagy ko) annyit, amennyi az adott fizetéeszkoz-termelésed és a
népességed osszege. Vegyél ki a készletbdl ennek az 6sszegnek

7) KATONASAG: Uj katonai egységek toborzasa és/vagy e e B
megfelelo értékii jelz6t, és tedd magad elé.

katonai egységek mozgatasa.
8) KORMANYZAT: kormany alakitasa. - o s y ) - :
Példa: Kriszti civilizacidjanak a népessége 6, a kdtermelése
7. Amikor Kriszti Munka akcioval kovet termel, 13 kovet
kap. Az Otlet termelése azonban csak 3, igy ha a Munka
akcioval otletet termelne, csak 9 oOtletet kapna.



2. NEPESSEG

A népesség a legfontosabb
eréforras. Ez hatarozza meg a
| févarosod termelését, és azt is,
hogy mennyire tudsz telepeseket
kiildeni a Foldkozi-tenger vidékére,
hogy ott uj varosokat alapitsanak.
Sajnos ez a két cél litk6zik
egymassal, az egyenstlyban
tartasuk lesz az egyik
legfontosabb nehézség, amivel
szembe kell nézned. A nagymértékii élelemtermelés
a népességnévekedés alapja, de a népegészségligyi
épitkezések, mint példaul az Akvadukt, a Kozfiird6
{ vagy a Csatornarendszer, szintén kiemelten fontosak a
%nagyobb, egészségesebb népesség megteremtéséhez. .
K202 ; , \.mé

Valaszd ki a jatéktablan a népességkinalatban 1évé két kartya
kozil az egyiket. Fizesd ki a készletbe a kartyan lathaté élelem-
mennyiséget, és noveld a jatékostabladon a népességedet a
kartyan lathato értékkel.

A felhasznalt népességkartya kikeriil a jatékbol. Hluzzatok a
helyére egy Uj népességkartyat a paklibol.

Ha elfogyott a népességpakli, minden tovabbi Népesség akcid
15 élelemért 2-vel néveli a népességet.

3. EPITES

Minden nagy civilizacio

épitkezett. Varosokat, utakat,

| falakat, akvaduktokat, csodas
emlékmiiveket emeltek.

A te civilizaciod sem kiilénbézik
ettél. Népeddel hatalmas
mennyiségii kévet fejtetsz ki, hogy
mindenre elég legyen, és olyan
6rokséget hagyj magad utan,
amelyre az id6k végezetéig emlékezni fognak.

©
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Valaszd ki a jatéktablan az épitéskinalatban 1évo 6t kartya koziil
az egyiket, és fizesd ki a koltségét.

:

Ha ez a kartya egy foldmiives vagy kézmiives falu, akkor nem
kell fizetned érte. Tedd a kartyat magad elé, majd megkapod az
érte jaro elényoket. Ezutan hiizz egy kartyat az épitéspaklibal,
és tedd a kinalatban megiiresedett helyre.

Ha ez a kartya varos, kikotévaros vagy épitkezés, fizesd ki a
koltségét, tedd a kartyat magad elé, majd megkapod az érte
jaro elonyoket. Mostantol rendelkezel a kartya aljan lathato
civilizacios alappillér szimbélumokkal is. Ezutan hizz egy
kartyat az épitéspaklibdl, és tedd a kinalatban megiiresedett
helyre.

Megjegyzés: varost, kikotét vagy falut barmikor épithetsz
a megszokott aron anélkil is, hogy kartyat vennél el.

VAROS EPITESE

Koltség: 4 ké és 2 népesség (a kovet tedd
a készletbe, a népességedet pedig
csokkentsd 2-vel).

Elényok: tedd magad elé a kartyat, és
megkapod az azon lathato elonyoket.

Tedd az egyik varosodat a jatéktabla egy
tetszéleges elérhet6 hatszogére.

Ha ezen a hatszogon van kereskedelmi
aru jelzo, azt tedd a jatékostabladra. Ha a
hatszogon lerakatjelz6 van, megkapod az
érte jaro elénydket, majd dobd el a jelz6t.

Amikor varost épitesz, tegyél a készlethdl

5 pénzt a jatéktablan talalhaté kincstarba.
Amikor egy jatékos legkozelebb adé és vam
kartyat vesz el, megkapja az 6sszes

itt talalhato pénzt.

KIKOTOVAROS EPITESE

Koltség: 4 ko és 2 népesség.

Elényok: tedd magad elé a kartyat, és
vegyél el 10 pénzt a készlethdl. Tedd

az egyik kikotddet a jatéktabla egy
tetszéleges elérhetd kikoté hatszogére (hajo
szimbolummal jelélve). Vedd el a kik6to
hatszogrél a haljelzot, és tedd a jatékostabladra, majd noveld az
élelemtermelésedet 3-mal.

A kikotok olyan varosok, amelyek csak (hajo szimbélummal
jelolt) kikotomezokre épithet6k. Hagyomanyos varosok és
falvak nem épithetok ezekre a mezékre. Miutan felépiiltek, a
befolyas és a pontozas szempontjabol ugyanigy miikodnek,
mint mas varosok.

Amikor kikotévarost épitesz, tegyél a készletbdl 10 pénzt

a jatéktablan talalhato kincstarba. Amikor egy jatékos
legkozelebb ado és vam kartyat vesz el, megkapja az osszes itt
talalhato pénzt.

@



FALU EPITESE

A jatékban kétféle falu
talalhato: foldmdives falu
és kézmiives falu.

Koltség: nincs.

Elonyok: megkapod a kartyan lathaté elonyoket. Tedd a

megfelel6 tipusu (foldmiives vagy kézmiives) falut egy varosod

melletti elérhet6 hatszégre. Vedd el és tedd a jatékostabladra
az adott hatszogon talalhato kereskedelmi aru jelz6t; vagy
megkapod az ott Iévé lerakatjelzé utan jaré elonyoket, ami
ezutan kikeriil a jatékbol.

A jaték végén minden altalad birtokolt kézmiives falu kartya
utan 5 gy6zelmi pontot kapsz, ha rendelkezel mindharom,
a kartyan lathato kereskedelmi aruval.

EPITKEZES
Koltség: 5 ko és 5 otlet
(ezeket tedd a készletbe).

PE P mars,
AKVADUKT

Elonyodk: : a jaték végi pontozasnal
1 GYP minden civilizacios alappillér
szimbolum utan, amivel az adott
tipusbal rendelkezel.

LERAKATJELZOK

A lerakatjelz6k egyszeri,
azonnali jutalmat jelent6
jelzok, amiket akkor kapsz
meg, ha egy varost, falut vagy
csodat épitesz rajuk. Vedd el

a készletbdl a jelzén lathato
jutalmat, majd a jelz6t dobd el.

Példa: Pali foldmdves falut épit a , 7 Gtlet” lerakatjelzore.
Elvesz 7 Gtletet a készletbdl, majd eldobja a jelz6t.

KERESKEDELMI ARU JELZOK

A kereskedelmi aru jelzok
jelképezik azt, hogy az adott
aru mar a kereskedelmi
hal6zatod része.
Folyamatos elényt
biztositanak. Amikor egy
olyan hatszogre épitesz
varost, falut vagy csodat,
ahol talalhato egy ilyen
jelzo, akkor ezt tedd a
jatékostabladra, a kereskedelmi aruknak fenntartott helyek
egyikére. Ha van mar ilyen tipusi jelzod, akkor az Gjat tedd az
el6zo tetejére, igy a kiillonb6z6 helyekre kiilonb6z6 tipusu
jelzok keriilnek maijd.

Amikor egy vamkartya segitségével pénzt szerzel, a pénz
mennyiségét nagyban befolyasolja, hogy mennyi kiilonb6z6
kereskedelmi aruval rendelkezel.

A ko6- és gabonajelzokon lathato egy ,+2” felirat is, ezek
ennyivel ndvelik a ké- vagy élelemtermelésedet, amikor
megszerzed ezeket. A haljelz6kon egy ,+3” felirat lathato,
ezek ennyivel novelik az élelemtermelésedet, amikor
megszerzed ezeket. Ezek a jelz6k kereskedelmi aruk, tehat a
jatékostabladon a kijel6lt helyre keriilnek.

4. CSODA

Egy messzi vandor jott, ki s romok

Feldl regélt: A pusztan szornyl két

Nagy csonka lab all. Arrabb lagy homok

Lep egy kbéarcot. Homloka setét.

A vont ajk vén parancsszoktol konok,

S vad szenvedélye még kivésve ég

A hiis k6évdn, bar, mely véste, a kéz,

S a sziv, hol dult e délyf, temetve rég.

A talpkovén kevély igék sora:

,Kiraly Iégy bar, j6jj és reszketve nézz:

Nevem Ozymandias, urak ura.”

Mas semmi jel. A roppant rom kértil

Hatartalan szélesre s hosszura

A holt homoksik néman széttertil.
—Percy Shelley (Téth Arpad forditasa)

Ozymandias leszel, vagy miiveid kialljak az id6 probajat?

Lenyligozo, csodanak nevezett épiiletek, amelyeknek
felépitése évekbe tellett, és munkasok ezrei dolgoztak
rajtuk. Az otthonukul szolgalo varosok félé emelkedtek,
és ahitattal nézett ra barat és ellenség egyarant.
Kiemelték a civilizaciokat a tomeghbél, és néha
évezredekig alltak, allandé mementojaként az alkoto
civilizacio hatalmanak.

:

Valaszd ki az egyik elérhet6 csodalapkat. Fizesd ki a koltségét,
és tedd a csodalapkat magad elé, ez a jaték végén gy6zelmi
pontokat ér majd. Vedd el a megfelel6 csodajelzét, és tedd

egy tetszdleges elérhetd hatszégre egy olyan régiéban, ahol
mar van legalabb egy varosod. Két csodat (Rodoszi kolosszus,
Alexandriai vilagitotorony) kikoté hatszogre kell épiteni.

Ha nincs egyetlen szabad kikoté sem azokban a régiokban, ahol
rendelkezel varossal, akkor az adott pillanatban nem épitheted
meg ezeket a csodakat. Az egyik csodat (Nagy piramis) egy
olyan régioba kell épiteni, ahol legalabb 3 varos talalhato,
amelyek koziil legalabb az egyik a tied.

e
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A csodak ara minden egyes megépitett csodaddal emelkedik.
Az elsé csodad 20 kébe és 5 élelembe keriil, a masodik csodad
ara 25 k6 és 10 élelem, a harmadik csodad ara 30 ké és 15
élelem, és igy tovabb. Ebbe az arnovekedésbe mindenkinek
csak a sajat csodai szamitanak bele.

@



5. TECHNOLOGIA

Létfontossagu, hogy a civilizaciod
uj technolégiakat tanuljon. Azzal,

| hogy az embereidet Uj 6tletek
kidolgozasara sarkallod, uj tech-
nolégiakra tehetsz szert, amelyek
segitségével névekedhet a terme-
lésed, hatékonyabban iranyithatod
a kormanyzatod, és egyszeriibben
hédithatsz meg uj teriileteket. Ha a

te civilizaciod lesz a legfejlettebb, J

“ kénnyedén primitiv ellenlabasaid folé kerekedhetsz.
;@ 62
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Fizess a készletbe 5 étletet, és valaszd ki a technologia-
kinalatban 1évé 6t technologiakartya egyikét.

Tedd az uj technologiakartyadat magad elé. Hiizz egy Uj
technologiakartyat, és tedd a kinalatban megiiresedett helyre.

Ha mar rendelkezel az 0j kartyad jobb fels6 részén vaszon-
mintazaton lathato civilizacios alappillér szimbélumokkal,
akkor a kartyat képpel felfelé is magad elé teheted, igy azonnal
megkapod az érte jaré elényoket. Ha még nem rendelkezel az
osszes sziikséges szimbolummal, akkor a kartyat képpel lefelé
tedd magad elé. Egy kés6bbi korodben, ha mar megszerezted a
sziikséges szimbolumokat, kijatszhatod a kartyat.

Azért is teheted a kartyat képpel lefelé magad elé, hogy a
hatasat késébbre tartogasd.

* Nem szamit az adott korod akciéjanak, ha késdbb jatszod ki.

e Ahhoz, hogy a kartyaért jaro elényoket megkapd, a kartyat
képpel felfelé kell kijatszanod. A kartya ezutan a jaték végéig
igy is marad.

* Az 1x azt jelenti, hogy a hatas csak egyszer, a kartya
kijatszaskor jon létre.

Az (j technologiakartyakon Iévé civilizacios alappillér
szimbolumokkal addig nem rendelkezel, amig az adott kartyat
képpel felfelé ki nem jatszottad.

CIVILIZACIOS ALAPPILLER SZIMBOLUMOK

Az altalad birtokolt, képpel felfelé
kijatszott vezetdk, technologiakartyak,
épitkezés-, varos- és faluépités-kartyak
jobb alsé sarkaban lathato civilizacios
alappillér szimbolumokat hasznalhatod
arra, hogy teljesitsd a kés6bb kijatszani
kivant technologiakartyak eléfeltételeit.

Példa egy kartya alsé részére

A technolégiakartyak jobb felsé részén,
vaszonmintazaton lathaté civilizaciés
alappillér szimbélumok jelentik az adott
technologia el6feltételeit. Vagyis minél
tobb civilizacios alappillér szimbélummal
rendelkezel, annal tobb technolégiat tudsz
megtanulni. A kezdé technolégiak nagy
részének nincs semmilyen eléfeltétele.

6. ADO ES VAM i

Az arannyal teli kincstarak
segitenek, hogy barmilyen

I helyzethez kdénnyen tudj
alkalmazkodni. Ahhoz, hogy ezeket
a kincstarakat megtéltsd, vagy a
népet, vagy a kereskedGket kell
megadoztatnod. Hogy ez igazan
kifizetédé legyen, névelned kell

a népességed és a kereskedelmi
halézatodat. Egyes Uj kormanyzati
formak szintén elésegitik a nagyobb nyereséget.
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De légy ovatos! Az emberek nem szeretnek adot fizetni.
Minél tobb adét vetsz ki, annal nagyobbra né a nép 4

. kérében a nyugtalansag.
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Valaszd ki a jatéktablan az adé és vam kinalatban 1évo két

kartya egyikét. Megkapod a készletbdl a kartyan lathato
pénzmennyiséget, valamint a varosok épitésekor korabban az
ado és vam kartyak melletti kincstarba tett pénzt is. A kivalasztott
kartyat tedd magad elé, hogy nyomon tudd kovetni a kartya als6
részén lathaté zavargast. Ezutan hiizz egy lapot az adé és vam
paklibodl, és toltsd fel vele a kinalatban megiiresedett helyet.

Ha mar minden ado és vam kartyat felhlztatok, akkor minden
késobbi Ado6 akcio annyi pénzt termel, amennyi a népességed
kétszerese + a kormanyzat szimbélumaid szama + az
adoétermelésed. Minden kés6bbi Vam akcié annyi pénzt termel,
amennyi a kereskedelmi arufajtaid kétszerese + a varosaid
szama + a vamtermelésed.

ZAVARGAS

A jaték végén add 6ssze az ado és vam kartyaidon lathato 6sszes
zavargas értéket, majd vond le beldle a csodaidnak, a vezetédnek
és egyes technologiakartyaidnak készonhetéen figyelmen kiviil

hagyhaté zavargast. Ha maradt barmennyi zavargas, azt vond le a

© jaték végi gy6zelmi pontjaidbol.

Példa: hagyj figyelmen kivil 3 zavargast



ADO

Az ad6 és vam kartyaknak két tipusa
van. Az Ado segitségével beszedett
pénzt a népességed, a kormanyzat
civilizacios alappillér szimbélumaid,
valamint a jatékostabladon lathato
adotermelés hatarozzak meg.

Példa: a Misi altal kivalasztott adokartyan az all: 2x
népesség + 2x kormanyzat szimbolumok + adétermelés.
A népessége 6, 3 kormanyzat civilizacios alappillér szim-
béluma van, és az adétermelése 4. igy ezzel a kartyaval
22 pénzt szerez.

VAM

A Vam segitségével beszedett pénzt a
kiilénb6z6 kereskedelmi arufajtaid, a g‘ﬁi VAM |
térképen lévo varosaid szama, valamint '
a jatékostabladon lathaté vamtermelés
hatarozzak meg.

- 3ukillonizd kereskedeimi Sk
g‘g + 2 varosok + vamtenmelds

:

Példa: a Jani altal kivalasztott vamkartyan az all:

3x kllonbdzo kereskedelmi aruk + 2x varosok +
vamtermelés. Janinak 5 kilonboz6 kereskedelmi aruja
és 4 varosa van, a vamtermelése pedig 6. Igy ezzel a
kartyaval 29 pénzt szerez.

Megjegyzés: ha egy kereskedelmi arufajtabol tobb
darabod is van, az tovabbra is csak egy fajtanak szamit.

PENZ

A pénz a legrugalmasabb fizetéeszkoz. Az akciok
végrehajtasakor barmilyen mas fizetéeszkoz (k6, élelem, otlet)
helyettesithet6 vele. Azonban minden egyes helyettesitett ké,
élelem vagy otlet helyett 2 pénzt kell fizetni.

7. KATONASAG

A Féldkézi-tenger kornyékének
egyes civilizacioi hatalmas
| seregeket tartottak fenn, és igy
épitettek ki oriasi birodalmat.
A te civilizaciéod is a nyomdokaikba
Iéphet. De keriild a végtelen
hosszira nyilo haborukat, mert
elapasztjak a készleteidet.
©
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Amikor Katonasag akciot hajtasz végre, Uj katonai egységeket
toborozhatsz és/vagy mozgathatod a mar a tablan Iévé katonai
egységeidet. Egy akcion beliil az egyiket vagy akar mindkettot is
megteheted.

TOBORZAS

Toborozz Uj katonai
egységeket (ezek
mindegyike lehet
gyalogsag vagy
lovassag, vagy ha mar rendelkezel az Ostromgép technologiaval,
akkor ostromgép is). Minden toborzott egységért fizess be 5
pénzt a készletbe, és az lj egységeidet tedd olyan tetszéleges
régiokba, ahol van legalabb egy varosod. Egy korben legfeljebb
2 katonai egységet toborozhatsz (ennél tébbet csak akkor,

ha rendelkezel a Tabornok vezetével és/vagy a Sorkatonasag
technologiaval).

Gyalogsag Ostromgép

Lovassag

MOZGAS

Fizess 1 pénzt, és mozgass at egy katonai egységet egy
szomszédos régioba. Egy korben egy, tobb, vagy akar az dsszes
egységedet is mozgathatod egyszer, de minden mozgatott
egységeért 1 pénzt kell fizetned.

A kovetkezo régiok szamitanak szomszédosnak: Italia és
Numidia, Italia és Hellasz, Hispania és Numidia, Numidia és
Egyiptom. Hellasz NEM szomszédos Egyiptommal.

LEHELYEZES ES BEFOLYAS

A katonai egységek régiokban helyezkednek el, de nem
hatszégeken allnak, igy nem akadalyozzak az j varosok, falvak
és csodak megépitését. Tegyétek a katonai egységeket a régio
hasznalaton kiviili részére, vagy a régié mellé, igy jelezve, hogy
hol helyezkednek el.

A birodalompontozasok soran (Iasd alabb) minden katonai
egység 1 pont befolyast jelent a tobbség meghatarozasakor.
Egyes technolégiak segitségével a katonai egységeid érhetnek
tobb befolyast, vagy akar legy6zheted mas jatékosok katonai
egységeit is.

@



8. KORMANYZAT _ Koztarsasag: Mieldtt akciot hajtanal végre, nézd meg egy
. tetszdleges pakli legfelsé lapjat. Valaszthatod azt a lapot,

amelyiket megnézted, vagy visszateheted a pakli tetejére,

KORMAMYZAT és valaszthatod barmelyik masik lapot a kinalatbol.

. Birodalompontozas: 1 GYP/2 népesség.

Ahogy a civilizaciok egyre
Osszetettebbek lettek, ugy lett

| egyre nagyobb igény egy Gsszetett
kormanyzatra is. A szervezettebb,
jobban vezetett civilizaciok
elényben voltak szervezetlenebb
rivalisaikkal szemben.

El6feltétel: Koltség: 20 odtlet

Monarchia: Amig Monarchia vagy, kapsz +5 élelem- és
kétermelést. A birodalompontozas soran kapsz 3 GYP-t minden
csodad utan.

e Eléfeltétel: Koltség: 15 otlet

Oligarchia: Amig Oligarchia vagy, kapsz +5 ado- és
vamtermelést. A birodalompontozas soran GYP-t kapsz minden
aranykor- és civilizacios mérfoldké lapkad utan.

2-3 jatékos: 1 GYP/lapka | 4+ jatékos: 2 GYP/lapka

Valaszd ki a tablan Iévé, elérheté kormanyzatlapkak egyikét,
és tedd magad elé. A jatékban 6 kormanyzatlapka talalhaté
(Tarannisz, Varosallam, Monarchia, Oligarchia, Teokracia

és Koztarsasag). Otletek kifizetésével megvasarolhatsz egy :
kormanyzatlapkat, feltéve hogy rendelkezel a lapkan lathaté : Elofeltétel: Koltség: 15 otlet

civilizacios alappiller szimbolumokkal. Teokracia: A birodalompontozas soran kapsz 2 GYP-t minden

Egyszerre csak egy kormanyzatod lehet. Ha mar rendelkezel olyan régi6 utan, ahol van legalabb egy varosod.
egy kormanyzattal, és (j kormanyzatot veszel, tedd vissza a :

o ) i ” i i Eléfeltétel: Koltség: 15 otlet
meglévo kormanyzatodat a tablara, miel6tt elvennéd az ujat.

Tiirannisz: A birodalompontozas soran GYP-t kapsz minden
régio utan, ahol befolyastobbséged van.
2-3 jatékos: 2 GYP/régio | 4+ jatékos: 3 GYP/régio

Ha rendelkezel kormanyzattal, letakarithatsz egy kinalatot
(épités-, népesség-, technologia- vagy ado és vam kinalat).
llyenkor tedd a kinalatban Iévé lapokat a paklijuk aljara, és :
hiizz a kinalatba Uj lapokat a pakli tetejérdl. Ezt a képességet . Elofeltétel: Kéltség: 5 otlet
a korodben ingyen akcioként hasznalhatod, minden :
kormanyzatlapkaval jatékonként egyszer. Ha elhasznaltad ezt a
lehetéséget, forditsd at a lapkat a masik oldalara, hogy a jobb
fels6 sarkaban Iévo nyil képpel lefelé legyen.

Varosallam: A birodalompontozas soran 1 GYP-t kapsz egy
altalad valasztott régio minden altalad birtokolt varosa utan.

Eléfeltétel: Koltség: 15 otlet

ARANWYROR~- ES CIVILIZACIOS
MERFOLDKO LAPRAR

= S
Ha teljesited egy aranykorlapka (az adott civilizacios alappillér ) & (oo )

szimbolumbol 6) vagy egy civilizacios mérfoldké lapka (a lapkan

4

lathato) eléfeltételeit, elveheted és magad elé teheted az adott 1K< 2
lapkat. A lapkan lathaté elényoket azonnal, a gy6zelmi pontokat : S‘-ﬁ
pedig a jaték végén kapod meg. e : fregt
. - . [ Nagy SaiEsz

Ez nem szamit az adott kérod akciojanak. Ha egy korben o civilizcié
tobb aranykorlapka/civilizacios mérfoldké lapka feltételeit is o T
teljesited, elveheted mindegyiket. g*a

L -

, ‘
Nogh



Ha a négy pakli barmelyikébdl felhiiztok egy Birodalompontozas
kartyat, birodalompontozasra keriil sor. EI6bb azonban a lapot
felh(izé jatékos még befejezi az akciojat.
BIRODALOMPONTOZAS

A jatékosok a térkép minden, jatékban 1évo régidja utan
pontokat szerezhetnek. Minden régioban a két legnagyobb
befolyassal rendelkez6 jatékos kap majd pontokat. Minden,
az adott régioban Iévé varosod vagy csodad 2 befolyaspontot
ér, mig minden falvad és katonai egységed az adott régidban
1-1 befolyaspontot jelent (ezt kiilonb6z6 technolégiak
médosithatjak).

Az a jatékos, aki a masodik legtobb befolyassal rendelkezik
egy régioban, 2 gy6zelmi pontot szerez. Az a jatékos, aki a
legtobb befolyassal rendelkezik egy régidban, 3 gy6zelmi

Hispania régioja a pontozaskor

BIRODALOMPONTOZAS KARTYAK

pontot szerez, valamint még 1-1 gy6zelmi pontot minden, az
adott régioban Iévo varos és csoda utan (attél fiiggetleniil, ho
ezeket melyik jatékos birtokolja). Ha az els6 helyen dontetlen
van, minden érintett jatékos a teljes gy6zelmi pontszamot kapja
az adott régio utan. Ha a masodik helyen van doéntetlen, ezek a

jatékosok nem kapnak semmit.

MEGJEGYZES: egyes lapkak/kartyak kiilonféle elénydket
adnak adott szamu régio feletti uralom utan. Ha

egy régidban kett6 vagy tobb jatékos ugyanakkora
befolyassal all az elsé helyen, egyikiik sem uralja az adott
régiot. Uralni csak egyedll lehet egy régiot.

KORMANYZATOK ES A BIRODALOMPONTOZAS

A kormanyzatlapkak szintén lehetéséget adnak arra, hogy
minden birodalompontozas soran gy6zelmi pontokat szerezz.

1. példa: Kati, Erik és Kriszti mind rendelkeznek befolyassal Hispanidban, amikor az pontozasra kerdl.

Katinak 3 varosa, 2 gyalogsaga és egy Alakzatok technologiakartyaja van. A befolyasa igy Hispaniaban 10.

Eriknek 1 varosa, 1 foldmiives falva és 2 lovassaga van. A befolyasa igy Hispaniaban 5.

Krisztinek 2 varosa és 1 csodaja van, katonai egysége nincs. A befolyasa igy 6.

A befolyastobbséget Kati szerezte meg, igy kap 3 GYP-t, és minden Hispaniaban Iévd varos és csoda utan még

egyet-egyet, vagyis 6sszesen 10 GYP-t szerez.

A masodik legnagyobb befolyasa Krisztinek van, igy 6 kap 2 GYP-t.

2. példa: Hamar sor keriil a kdvetkezd pontozasra, igy szinte minden maradt ugyanuigy, kivéve, hogy Erik épitett egy
ostromgépet Hispanidban, ami semmissé teszi az ellenfelek varosainak befolyasat. gy Katinak 4, Eriknek 6 (az
ostromgép miatt nétt 1-gyel), Krisztinek pedig 2 a befolyasa. igy Erik kapja a 10 GYP-t, Kati pedig 2 GYP-t szerez.
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A JATER VEGE

A jaték a leirtak szerint halad addig, AMIG:

1) aharmadik Birodalompontozas kartyat fel nem huiizzatok,
vagy

2) a kovetkez6 harom lapkatipusbol kettd teljesen el nem
fogy:
- csodak
- civilizaciés mérfoldkovek
- aranykor

Ha ezek koziil barmelyik bekovetkezik, hajtsatok végre egy
birodalompontozast, majd jatsszatok végig az aktualis fordulot
(a kezddjatékosig), majd jatsszatok még egy teljes fordulot.
(Megjegyzés: minden jatékban a kezddjatékostol jobbra iilé
jatékos keriil utoljara sorra.)
MEGJEGYZES: soha nem kerilhet sor tébb, mint 3 biroda-
lompontozasra, akkor sem, ha a harmadik birodalom-

pontozas végrehajtasa utan Gjabb Birodalompontozas
kartyat hlznatok.

JATEK VEGI PONTOZAS

Mindharom birodalompontozas soran, valamint egyes
technolégiakartyakkal mar korabban is szerezhettetek gy6zelmi
pontokat.

»?

Ezen kiviil az alabbi dolgokért jar még gybézelmi pont (GYP):

« VAROSOK ES FALVAK: minden, a tablan 1évé varosod 2, mig
a tablan Iévé falvaid mindegyike 1 GYP-t ér.

« CSODAK: a csodaid annyi pontot érnek, amennyi a
csodalapkaikon lathato.

« ARANYKOR- ES CIVILIZACIOS MERFOLDKO LAPKAK:
minden lapkad annyi pontot ér, amennyi rajta lathato.

« EPITKEZESKARTYAK: annyi GYP-t, amennyit az épitkezés-
kartyan lathato civilizacios alappillér szimbélumbol
gyujtottél.

« TECHNOLOGIAKARTYAK: az azokon a technolégiakartyaidon
lathaté GYP, amelyek bal alsé sarkaban a @ szimbolum
van.

+ KEZMUVES FALU KARTYAK: minden kézmiives falu
kartya aljan lathato 3 kereskedelmi aru. Ha mindharom
kereskedelmi aru megtalalhato a jatékostabladon, kapsz 5
GYP-t. Ha két egyforma kézmiives falvad van, mindkettéért
megkapod a pontokat.

« ZAVARGAS: vond le a pontszamodbél a megmaradt zavargas
értékedet (az ado és vam kartyakon lathato6 zavargas
érték, minusz a csodak, vezetdk és technolégiakartyak
segitségével figyelmen kiviil hagyhato zavargas).

Az a gyéztes, aki a jaték végén a legtobb gydzelmi ponttal
rendelkezik. Dontetlen esetén az a gydztes, akinek tobb
csodaja van. Ha a dontetlen tovabbra is fennall, a tobb pénzzel
rendelkezé jatékos gy6z.

Y2
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FUGGELER

1. FUGGELEK: CSODAK

Alexandriai vilagitotorony 1 GYP minden kiilonb6z6 kereskedelmi aru utan Kikotdbe kell épiteni

Artemisz-templom i 1 GYP minden, ugyanabban a régioban 1évé Minden jatékos katonai egységei szamitanak

katonai egység utan :

‘Colosseum | 4 GYP minden olyan régié utan, ahol befolyds- | -4 zavargas
: tobbségben vagy :

‘Figgokert 3 GYP minden szomszédos varos utan

Nangonthar ...................... 5GYP .......................................................................... P MR
: alappillért

Nagyplramls ........................ 12GYP ........................................................................... Csakolyanreg|obaep|theto,aho|Iegalabb ...................
5 3 varos van

BT Seve e .’. ugyanab P reg|oban P TS p|ten i

: varos utan

Stonehenge : 1 GYP minden 2 népesség utan

Szfinx i 4 GYP minden, ugyanabban a régioban 1évé

i csoda utan

2. FUGGELEK: ARANYKOR

Epitészet X6 &pités +3 kétermelés és 6 GYP

e X6 n epesseg .......................... e
T X6 katonasag B PR e
S S x6gazdasag+3vamterme|ese56GYP .................................................................
R B

Miivészetek x6 kultira Kapsz egy tetszdleges fizetéeszkozbdl 10-et és 6 GYP-t.
Tudomany X6 tudomany +3 otlettermelés és 6 GYP
Varosallamok

x6 varosiasodas 1 ingyen varos és 6 GYP

3. FUGGELEK: CIVILIZACIOS MERFOLDKOVEK

: 2-3 jatékos: uralj 4 Komiives civilizacio 15-6s kétermelés 6 GYP
Birodalmi civilizacio ' régiot; 4+ jatékos: uralj 3 : 6 GYP - Osszesen 5 épitkezés 6
: : : YP

: és/vagy csoda

12 népesség
i Mind a 9 kiilonboz6 :
: civilizacios alappillér : 6 GYP
i szimb6lum :

Jol kormanyzott
civilizacio

Tengerjaro civilizacio 3 kikotovaros 6 GYP
‘Tudomanyos civilizacié : 15 technologiakartya 6GYP
‘Tudés civilizacié | 15-0s otlettermelés | 6GYP
N 5va PG 6 Ea



4. FUGGELEK: VEZETOK

+2 k6, élelem és adotermelés; a kérodben atalakithatsz : :
Eloljaro i1 népességet 20 tetszbleges fizetbeszkozre egy tipushol i Kezdés: 5 élelem, 10 k6, +1 népesség
......................... At CKONKN Oy SZe ). e

: Kezdés: 1 véletlenszeriien hiizott

Filozofus +8 otlettermelés; +3 egy tetszoleges masik termeléshez ingyen technolégiakartya a paklibél,
e e L 10 Ot A0 PENZ
., : +5 élelemtermelés; minden elvett népességkartyad 1-gyel tobb ‘ Kezdés: 10 élelem, 10 pénz,
Foldmuves @ | . . .
i népességet ad :1 foldmives falu

i +5 egy tetszdleges termeléshez; 1 extra akci az els6 korodben,

Irnok L PSR Kezdés: 10 élelem, 5 étlet

iS22 €Xtra@kei0 @ JAtCK VEGEN | e
‘+5va Iés; mi oka kijatszaskor k 2 pé

Kereskedo ?vamtetn]e e"s ’,r,“ inden ado a_rt}/a uat§ zaskor kapsz 2 penzt Kezdés: 30 pénz, 1 kézmiives falu

oo minden kalonbozo kereskedelmi arud utan
+ P - + . L. + P - .

Mérnok :+5 kotermelés, +3 otlettermelés; kapsz +1 kétermelést minden Kezdés: 10 k6, 10 pénz

......................... é.9!!@?.‘9['.‘..'?’.‘?'...?.’T‘.'.'.‘.?.r..‘.’?.’.?.s.t_.!1'.'.‘.9?9?..‘.’.'“.‘.g.Y..'.‘.‘.".?.’.".‘.HY??..f?.'.':'.'P99.'!9.5..2....................................................4..4..4.....................................
+5 oGtlettermelés; -3 zavargas; +10 pénz minden alkalommal, amikor :
Miivész barmelyik jatékos csodat épit; a jaték végén +1 GYP minden kultira i Kezdés: 15 pénz, 5 otlet
......................... LT S S
+6 adotermelés és +3 élelemtermelés; -3 zavargas; a korodben
Papno atveheted egy legalabb 4 varossal rendelkezo jatékos egyik varosat Kezdés: 15 pénz, 5 élelem
......................... ANt gy SZer) e
+10 adoétermelés; 2 helyett 3 katonai egységet toborozhatsz; minden Kezdés: 20 pénz, 1 gyalogsag
Tabornok  : birodalompontozas el6tt legy6zhetsz egy katonai egységet egy olyan : ) ’ ’

regis - ; +1 népessé
 régioban, ahol van gyalogsagod vagy lovassagod ; T4 nepesscg

5. FUGGELEK: EPI’TESKARTYAK

Foldmiives falu Kapsz 5 $*.et és +1 élelemtermelést.
Epitész varos Kapsz 5 O—et

Epitkezés: akvadukt 1 GYP/ a jaték végén

Epitkezés: forum 1GYP/  ajaték végén

Epitkezes: ispotaly 1GYP/  ajaték végén

Epitkezés: kéfejto 1GYP/  ajaték végén

Epitkezés: kozfiirdo 1GYP/ a jaték végén

Epitkezés: magtar '1GYP/  ajaték végén

Epitkezes: utak 1 GYP/ a jaték végén

Epitkezés: varosfal 1GYP/ a jaték végén

Fovaros Tedd egy kinalat 6sszes lapjat az adott pakli aljara, és huzz 0j lapokat a kinalatba
Katonai varos Kapsz 1 katonai egységet (abba a régidba, ahova a varost épited)
Kereskedovaros +3 vamtermelés

Kapsz 5 @-t és +1 vamtermelést; 5 GYP a jaték végén, ha mindharom kereske-
i delmi aruval rendelkezel.




Termelévaros i +3 élelemtermelés

6. FUGGELEK: TECHNOLOGIAKARTYAK

MEGJEGYZES: ha egy kartya valamilyen ,dolgok utdn” ad egy bizonyos elényt, azzal a dologgal neked kell rendelkezned, hacsak
a kartyan masként nem szerepel.
Példaul: ,Allami munka: +1 kétermelés minden népesség utan, amikor kijatszod”. Ez a TE népességedre hivatkozik.

KEZDO TECHNOLOGIAK

Elnevezés Eldny lEléf?ItéteI Civiliz.é(fiés
szimbolum(ok) alappillérek
Abécé +3 btlettermelés - :
. Agya gt egla ........... +2 kOte rme Ies’ ka psz 1 n e pesseget ......................................................................................... _ ...............................................
. B"osag ................. Ethetszo |eges term ele S e d noveld 3ma | ................................................................................ _ ...............................................
Bomv ..................... +2 Otlettermeles, k a psz 1nep e SS e get ..................................................................................... _ ...............................................

: Kapsz 3 gyalogsagot. Barmelyik régioba tehetdk.

Bronz  Vegyélel1bronzkereskedelmiarutatérképrol,

Csempe +2 kétermelés; 2 GYP minden csodad utan a jaték végén

Drama 3 GYP. Kapsz 5 otletet. -

Epitészet +1 kétermelés; kapsz 1 népességet. -

Epitkezés Az egyik épitkezésed kétszer annyi GYP-t ér a jaték végén. -

e e e R
. + H . -

szabalyok e e L e

Falvak +1 élelemtermelés; kapsz 1 népességet. -

Fazekassag +2 élelemtermelés; +3 vamtermelés

Felfedezés Tegyel_mgyep 1 gyalogsagot és 1 foldmiives falut egy olyan régioba,

2 AROLNINGS VANOSOd. e

Filozofia 1GYP/  ajaték végén -

Foldmiivelés +3 élelemtermelés -

Foldn}uyes +3 élelemtermelés -

OOl e e

Halaszat +3 élelemtermelés; vegyél el 1 hal kereskedelmi arut a térképrol -

I ........................... Kapsz2lovassagot, majd . gyozz Ie1e||enseg o katonalegyseget egy olyan ..................... _ ...............................................

... regicban, ahol van lovasségod. Barmelyik régicbateheték. i T i

Iras Kijatszaskor: +1 otlettermelés /

Kerék +2 vamtermelés; +2 kétermelés -

W ..............................................................................................................................................................................

Gtvonalak i +3 vamtermelés; kapsz 10 @ -t.

W L e

telepiilés i Kapsz 10 ®- 5 -



Elofeltétel Civilizacios

Elnevezés

szimbélum(ok) alappillérek

Kézmiivessé :Kapsz 1 ,dzséker” kereskedelmi arut : _
g i (barmilyen kereskedelmi aruként hasznalhato). :

Kiralyi haz +3 adétermelés; kapsz 10 §-t. 2 GYP -

Koltészet Kapsz 5 étletet. 3 GYP -

Kofejto : +3 kétermelés -
Landz sa ............... 'kébns'i' 5 éy'él'éééééat',‘ 'ﬁi.éj‘d gyozz PR 'ﬁé‘égéé'k‘éﬁﬁéi . ééyéééé{‘ééyéi S/éﬁ ................... _ ...............................................
oo, TEGIObAN, ahol van gyalogsagod. Barmelyik régioba tehetdk. G
Miivészet Kapsz 5 otletet. 3 GYP -

Ontozes Kijatszaskor: +2 élelemtermelés / -

Szajhagyomany +3 odtlettermelés -
Szamlalas : +3 btlettermelés -
Tanc Kapsz 5 otletet. 3 GYP -

;Vegyél el 1 tetszéleges kereskedelmi aru vagy lerakatjelzé6t a térképrél;
i kapsz 5 Wt

Torténészet 1GYP/  és 2 GYP/civilizaciés mérfoldké a jaték végén

Torvénykezés Egy tetszbleges termelésed noveld 3-mal. -

vamsa"am ........... +3ad0termeles2GYP ................................................................................................................ _ ...............................................
vetomag ............... +3e|e|emterme| es ....................................................................................................................... R
. Zen e .................... Kapsz 5 ot| etet . 3 GYP .................................................................................................. .............. R
TECHNOLOGIAK

Elofeltétel Civilizacios

Elnevezés

szimbolum(ok) alappillérek

Adézasi : . .
i +4 adotermelés
rendszer :

A birodalompontozas soran kapsz 2 befolyast minden olyan régioban, ahol
Alakzatok :van gyalogsagod. Gy6zz le 2 ellenséges katonai egységet olyan régio(k)ban,
i ahol van gyalogsagod.

Arasztasos i +2 élelemtermelés; a kivetkezd népességkartyad kétszer annyi
Soldmiveles  inepessegetad. e
Banyaszat +3 kétermelés; +2 adotermelés

Birodalmak 1 GYP minden varosod utan a jaték végén

Biirokracia +3 adotermelés; hajts végre egy extra Munka akciot.

Cenzus +3 adotermelés; kapsz 1 népességet.

Csatorna- Kijatszaskor: +1 népesség minden varosod utan (max. 5)

rendszer



El6feltétel Civilizacios
szimbélum(ok) alappillérek

Elnevezés

Kozvetleniil egy birodalompontozas el6tt mozgasd at egy ellenfeled dsszes
Diplomatak : katonai egységét egy régiobol egy altalad valasztott szomszédos régioba
i (jatékonként egyszer).

Ekevas +2 élelemtermelés minden foldmiives falvad utan
R 'ké‘r}é'i' i egy éééé ; (gya : Bééé g vagy .I.i).\./é..s.é.é.éj; T
tartositas : és 1 népességet.

Kapsz 5 kovet minden alkalommal, amikor élelmet vagy Gtletet termelsz.
i Kapsz 1 katonai egységet.

i Kijatszaskor: kapsz a készletbdl 5 kévet, élelmet vagy pénzt minden,
: a térképen 1évé katonai egységed utan.

Gépezetek +2 oGtlet-, élelem- és kétermelés

Gyarmat Tegyél ingyen 1 varost egy olyan régioba, ahol nincs varosod.

Gyogyaszat Kapsz 2 népességet.

Habarcs +3 kétermelés; 2 GYP / épitkezés a jaték végén

Hajozas +2 élelemtermelés; +2 vamtermelés

Haziasitas +3 élelemtermelés; kapsz 1 lovassagot.
Hﬁse .................... Vi szkleg y . reglot aholjel : nleg befolyastob bsegedvan T Jate T B
........... 8 ... iajéték hatralévs részében nem épithetnek varostebbearégioba. GG
Irodalom -5 zavargas; 2 GYP
............................... T
Kasztrendszer | 2 élelem fes kot?rmgles, m_egvghetsz egy kormanyzatot anélkiil, hogy
e YENdelkeznel a szikseges szimbolumokkal. |
Katonai L . 3 . L .

szervezetek Kijatszaskor: kapsz 1 katonai egységet minden szimbolumod utan.

Kereskedék : Amikor egy jatékos varost épit, kapsz a készletbol.

{ Ha kikotévaros 10 @-t kapsz.

Kikoto +2 vamtermelés; +2 élelemtermelés
. +4 Otl ettermeles . k .i.- a tszaSkor 1 GYP /tec h nOIo . I a ka rt ) a . (max . 10) ....................................................................................
tudomanyok ** Otietiermeles; Kjiszaskor & 5YF/ techno® e e
Kofejtés +3 kétermelés; kapsz 10 kovet.

i R e e s S
jatékok S O

: Kapsz 2 lovassagot, majd gydzz le 1 katonai egységet egy olyan régioban,
Lovaglas :ahol van lovassagod. Barmelyik régiéba tehet6k; lovassag egységeid a jaték
............................... : hatralévs részében mozgaskor 2 régiot mozoghatnak. G b
. A birodalompontozas soran kapsz 2 befolyast minden olyan régiéban, ahol
Lovas taktika :van lovassagod. Gy6zz le 2 ellenséges katonai egységet olyan régio(k)ban,

i ahol van lovassagod.



El6feltétel Civilizacios
szimbélum(ok) alappillérek

Elnevezés

Mérnoki ? . . .
- i+ ; .
tudomanyok 3 K e O O e
Naptar Kijatszaskor: +2 élelemtermelés minden szimb6lum utan (max. 10)

i Veszitesz 1 népességet. Tegyél fel ingyen 1 varost egy régiéba, amely
: szomszédos egy olyan régioval, amelyben van varosod.

Noven)i- B +3 élelemtermelés; kapsz egy foldmiives falut.

OIS S |t e e e
P : Vasarolhatsz ostromgépeket (max. 2). Az ostromgépek a birodalompontozas

Ostromgeép : P S P . b

e SOran semlegesitik az ellenseges varosok befolyasat. | E

Pénzverés +3 vamtermelés; kapsz 10 {-t.

Polgarjog Kijatszaskor: 1 GYP / népesség (max. 10)

Szakmak +2 mind az 6t termelésedhez

Sz6loskert Kijatszaskor: kapsz 10 @-t minden féldmiives varosod utan. -

Szovet Kapsz 15 @-t; vegyél el 1 szovet kereskedelmi arut a térképrdl.

Tragya +3 élelemtermelés; kapsz kétszer annyi élelmet, mint amennyi az aktualis

............................... Blelemtermelsed.

Tudomanyos i +3 dtlettermelés; és takaritsd le a technolégiakinalatot. Megjegyzés: a
modszer : kartyakat tedd a pakli aljara, és hlizz helyettiik Gjakat a pakli tetejéral.

Vallas +3 adétermelés; -1 zavargas / a jaték végén
Vamhaz Kijatszaskor: +5 vamtermelés minden kikétévarosod utan
Varosok Kapsz 1 ingyen varost. -

i +3 kétermelés; gy6zz le 2 ellenséges katonai egységet egy olyan régioban,

Vs .. aholvangyalogsagodvagylovassagod. "0 0
Vegyészet : +3 oOtlettermelés

S e
e T I
e o e S AR SGRR

: kikotovarosod van (max. 3).

: Kijatszaskor: atalakithatsz egy fajta termelésb6l barmennyit egy masik fajta
Vilagnézet i termeléshdl ugyanannyiva. Példa: csbkkentheted a kétermelésedet 4-gyel,
............................... . hogy ndveld az Gtlettermelésedet 4-gyel.
: Kapsz 2 lovassagot, majd gy6zz le 2 katonai egységet olyan régié(k)ban, ahol :
:van lovassagod. Barmelyik régioba tehetdk. :

Viztarozok/ ) )
it Mmpadessi
Vizvezeték- ; ) )

rendszer Kapsz 2 népességet.



STRATEGIAI TANACSOK

CELOK
A jaték soran tébb kiilonb6z6 célért fogsz kiizdeni:
1) Kiilonb6z6 technologiak segitségével egy termelési gépezet
kiépitése (6tlet, ko, élelem, adé és vam).
2) A népesség novelése.

3) A varosaid, falvaid, csodaid és katonai egységeid
segitségével a régiok feletti uralom.

4
5
6

7) Civilizacios mérfoldkovek megszerzése azaltal, hogy te
teljesited elsGként a lapkan lathato célokat.

Egy kormanyzatlapka megszerzése.
Epitkezések lefolytatasa.

Csodak épitése.

)
)
)
)

8) Aranykorlapkak megszerzése azaltal, hogy te gyiijtesz
ossze els6ként 6-ot az egyes civilizacios alappillér
szimbo6lumokbol.

Az elsé két cél (a lista 1-es és 2-es pontja) azért fontos, hogy
minél hatékonyabban tudj fizetéeszk6zoket termelni. Ezekre
azért van sziikséged, hogy az akcididat a megfeleld idGpontban
tudd végrehajtani. Semmi sem idegesitobb annal, mintha nem
tudod épp végrehajtani az akciot, amit nagyon szeretnél.

A Munka, Népesség és az Ado és vam akciok kulcsfontossagiiak,
de nem adnak gy6zelmi pontokat. igy tehat a leheté
legkevesebbszer szeretnéd ezeket az akciokat végrehajtani.
Sokkal jobb, ha hasznalat el6tt felépited a rendszered, mint
sok apro, nem tal hatékony akciéval megtermelni ugyanazt a
mennyiséget.

A kovetkezo két cél (a lista 3-as és 4-es pontja) segit, hogy

a birodalompontozas soran gy6zelmi pontokat szerezz, ami
nagyon sokat jelenthet a végelszamolasnal. Az ellenfeleid
azonban kozvetleniil szembeszallhatnak veled a teriiletekeért.
Ez koltséges csatarozasokba torkollhat, ahol rengeteg akciot
koltesz valamire, ami végiil nem tériil meg annyira, mint
remélted. A Iényeg, hogy ne koncentralj egyszerre tul sokfelé.
Azonban ha lgy dontesz, hogy terjeszkedd stratégiat folytatsz,
figyelj arra, hogy ezt a megfeleld katonai és gazdasagi
technologiakkal tamogasd. A varosépitéshez pedig kore és
élelemre is sziikséged lesz.

A kovetkezo két cél (5-0s és 6-0s) rengeteg gyézelmi pontot
jelenthet a jaték végén. Es a régiok feletti uralomhoz hasonléan
ez is zéroosszegli jatszma: azokat a gy6zelmi pontokat,

amiket te megszerzel, az ellenfeleid nem fogjak. A nehézség

az egészben az, hogy az ellenfeleid szintén kiizdenek ezekért

a célokeért. Az egyik legnagyobb nyomas a jatékban az, hogy
elsé legyél ezekben a célokban, de mégse hanyagold el a

jaték tobbi teriiletét. Az aranykor stratégia remekiil parosul a
technolégiakartyak megszerzéséhez.

A civilizaciés mérfoldkoveket akkor szerzed meg, ha a tobbi
jatékosnal el6bb éred el ezeket a célokat. Mivel minden
jatékban mas és mas lapkak vesznek részt, nagyon figyelj oda,
hogy mik az aktualis célok, és probald ezek megszerzését az
egyébkeént is alkalmazott hosszi tavu stratégiadhoz illeszteni.

STRATEGIAK

A jatéktesztelSink a rengeteg jatékalkalom soran tobb
kiilonbozo6 stratégiat is kialakitottak. Ezek mindegyike a
vezet6k, kormanyzatok, csodak, technolégiakartya-tipusok,
fizetéeszkozok és régiok feletti uralom valamilyen elegyére
épitenek.

AZ INNOVATIV

Fejlessz technologiakat, és szerezz 6sszhangban lIévé lapkakat
és kartyakat.

Vezetok: filozofus, irnok
Kormanyzat: varosallam
Csodak: Rodoszi kolosszus, Fliggokert, Nagy konyvtar

Technologiakartya-tipusok: 6tlettermelés, sok civilizacios
alappillérrel rendelkezé kartyak az aranykorlapkak
megszerzéséhez és az épitkezésekért jaré pontok miatt

Epitéskartyak: épitkezések

Aranykorok: tudomany, kiralyok

Civilizacios mérfoldkovek: tudos, sokszin(, tudomanyos
Fizet6eszko6zok: dtlet, pénz

Régiouralmi tervek: egy régio

AZ EPITESZ

Epits sok varost, kikotét és csodat

Vezetok: mérnok, eldljaro

Kormanyzat: monarchia

Csodak: Nagy piramis, Szfinx
Technologiakartya-tipusok: ko- és élelemtermelés
Epitéskartyak: varos, kikotévaros, foldmiives falu
Aranykorok: épitészet, gyogyaszat, kozésségi jatékok

Civilizacios mérfoldkovek: nagy épitész, varosi, foldmiives,
kémiives

Fizetoeszkozok: ko, élelem
Régiouralmi tervek: tobb régio

@



A KERESKEDO

Szerezz kereskedelmi arukat, termelj pénzt,
épits kikotovarosokat és kézmiives falvakat

Vezetdk: kereskedd, irnok
Kormanyzat: oligarchia
Csodak: Alexandriai vilagitétorony

Technologiakartya-tipusok: adé- és vamtermelés, kikotokkel
kapcsolatos technologiak

Epitéskartyak: kikotévarosok, kézmiives falvak
Aranykorok: kereskedelem, miivészetek

Civilizacios mérfoldkovek: kalmar, tengerjaro, gazdag,
kereskedd, jol kormanyzott, varosi

Fizet6eszkozok: pénz

Régiouralmi tervek: terjeszkedés, kereskedelmi arukra épités a
kézmiives falvakkal szerzett pontok maximalizalasa érdekében

A HATEKONY TERMELO

Noveld a népességed, és fejleszd a termelésed
Vezetok: foldmiives, mérndk, eldljaro
Kormanyzat: koztarsasag

Csodak: Stonehenge, Nagy piramis, Szfinx

Technologiakartya tipusok: ké- és élelemtermelés,
népességnovelés

Epitéskartyak: falvak, épitkezések
Aranykorok: gyogyaszat, kozosségi jatékok

Civilizacios mérfoldkovek: népes, nagy épitész, féoldmlives,
kémlives

Fizetoeszkozok: élelem, k6

Régiouralmi tervek: néhany varos, +2 kore és élelemre
elhelyezett falvakkal. Népességnovelés

A KULTURARA ALAPOZO

Szerezz annyi kultira szimbolumot, amennyit csak tudsz,
és épits csodakat

Vezeték: miivész

Kormanyzat: monarchia, oligarchia

Csodak: Nagy piramis, Szfinx

Technologiakartya-tipusok: kulttra, ké- és 6tlettermelés
Epitéskartyak: varosok, foldmiives falvak

Aranykorok: miivészetek, épitészet

Civilizacios mérfoldkovek: nagy épitész, kémiives, foldmiives
Fizetoeszkozok: ko, élelem, otlet

Régiouralmi tervek: kevés; csodak épitése

A HODITO

Uralj annyi régiot, amennyit csak tudsz

Vezetdk: tabornok, papné

Kormanyzat: tiirannisz

Csodak: Colosseum, Artemisz-templom
Technologiakartya-tipusok: katonasag, ado és vam
Epitéskartyak: varosok, kézmlives falvak
Aranykorok: h6sok, kereskedelem

Civilizacios mérfoldkovek: katonai, birodalmi, jol kormanyzott,
kereskedo

Fizetoeszk6zok: pénz
Régiouralmi tervek: a tobbség



ARCIOK

Egy jatékos a korében a kovetkezo
nyolc akcio egyikét hajthatja végre:

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7).

)

MUNKA: ko, élelem vagy otlet termelése.
NEPESSEG: népesség novelése.

EPITES: uj varos vagy falu alapitasa,

~ vagy épitkezeés.

'CSODA: egy csoda épitése. -

TECHNOLOGIA: j technolégia felfedezése.
ADO ES VAM: pénz beszedése a néptol
(ado) vagy a kereskedoktol (vam). ’

KATONASAG: (j katonai egységek toborzasa
és/vagy katonai egységek mozgatasa. - -

KORMANYZAT: kormany alakitasa. -
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