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"~ AJATEK MENETE ES CELJA

A mokusok a fa tetején gyllekeznek, hogy koriilkémlelienek, hol rejtéznek a legszebb mogyordk. Minél tébbet‘ ] LN
ossze kell gy(jtenitk télire, hogy elrejtsék a négy rejtekhelyen, de a bagolytol és a rokatdl nagyon félnek, ket el kell kertilnitik! &

A jaték akkor ér véget, amikor az egyik mokus minden rejtekhelyet megtoltott. .;\ o
= MI VAN A DOBOZBAN? @3% e

o) ) (e (" V
xlol o K*/ %”;?- 0§;®a

4 szinkocka, amivel 1 nyolcoldali kocka a réka és 18 mogyordkorong
a mokusokat tudjatok a bagoly mozgatasahoz (6 db két mogyordt dbrazol, 12 db egyet)
léptetni

1 bagoly figura 2 mianyag

4 mokus figura 1 roka figura

ELOKESZULETEK

Véalasszatok ki, hogy melyik szinli mékussal szeretnétek
lenni, és vegyétek magatokhoz a hozza tartozo jatékos-
tablat! Helyezzétek a mokusfiguraitokat a fa tetejére

— kbzépre, a nagy, négyzet alaki kezdémezdre!

chsenél.ue'rem A MOGYOROT?

Igen. Ha a mokusod egy 1 pontos mogyorét tart a mancsaban,

kicserélheted egy 2 pontos mogyoréra, ha olyan mezdre lépsz, ’
Helyezzétek le a mogyordkorongokat a fara és a fa alatti terilletre. Az elsé ‘ ahol ilyen mogyoré van. Az 1 pontos mogyorét ilyenkor hagyd
jatékndl a kis levéllel megjelélt mezdkre tegyétek a mogyordkat. P ott, ahola l’ﬂékus'od. all. A mar elraktarozott mogyordkat viszont _
2 nem lehet kicserélni. N
Az 1 mogyorés korongokat @) ezekre az 4gas jelekre tegyétek: {; HA X SZimBoLuUmor DOB("IIS A KOCKAVAL, AZ AZT .
) o ; > ‘ JELENTI, HOGY NneM HASZNALHATJUK FEL AZT A
R i bot ik ajavék sordn. KOCKAT A MOKUSOK LéP€SEéHez, iGY A RAGADOZOK ]
: LEPHETNEK ALTALA?
A 2 mogyorés korongokat @ ezekre az 4gas jelekre tegyétek: 9 Nem. : e

~ ezek 2 pontot érnek. — VISSZAUGORHAT-€ €GY MOKUS A K6zéPsd
SZINTROL A FA TEeTeJéRe?

Nem, egy mokus csak akkor keriil vissza a fa tetejére, ha megijedt
egy ragadozotol. Viszont a kozépsé szintrdl leugorhat a fa ala, és \
vissza is ugorhat, valamint szabadon mozoghat a fa alatti négy
] & e . ; ; teriilet kozott. A szines nyilak mutatjak, milyen szint kell dobni
A baglyot tegyétek egy olyan mezdre, ahol ez a szimbdlum lathato: ‘\V ‘ d a kockaval ahhoz, hogy fel- vagy leugorhassatok egy szintet. }1 .

A JATéK VEGEN SZAMITANAK-E A MOKUS MANCSABAN
LéVS MOGYOROK A PONTOZASNAL?

Az a jatékos kezd, akilegutobb jart erddben! i Nem, csak a jatékostablan 1évé iiregekben elraktarozott mogyo-
rok szamitanak bele a pontszamba.

Amikor legkozelebb jatszotok, tetszdlegesen is elhelyezhetitek a mogyorokat.

Végiil helyezzétek el a bagolyfigurat a fan, a rékafigurat pedig a fa alatt.

o0,
A rokat pedig egy olyan mezére, ahol ez a szimbolum lathato: 6’, Q’

Ezutan a jaték az dramutato jarasaval megegyezden folytatodik.
) B g
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“  AMOKUSOK MOZGATASA

3 A soron |évd jatékos egyszerre dob a négy dobdkockaval, és azok segitségével hatarozza
meg, merre mozogjon a mokusa. Minden kocka egy-egy oldalan egy vagy tébb szin szerepel.
Ha egy oldalon csak egy szin van, akkor a mokus egy szomszédos, a dobott szinnel azonos szin(i
mezdre léphet. Ha egy oldalon tobb szin van, a jatékos kivalaszthatja kozulik, hogy melyik szin(
mezdre |ép. A lépése soran ugyanarra a mezdre nem léphet ra tobbszor. Csak oldalszomszé-
dos mezdre lehet 1épni — atlésan nem. Ha valaki olyan szinkombinaciét dobott, amit nem tud
vagy nem akar teljes mértékben kihasznalni, akkor dénthet gy, hogy csak néhany kockat hasznal
fel a dobottak kozul. De legalabb egy szines kockat minden esetben kételezé hasznalni — ha

a jatékmenet ezt lehetdvé teszi. Egy mezéhn egyszerre tobb mokus is allhat. A mokusok egy-
mastol nem rabolnak eleséget, és nem is riasztjak meg egymast.

UGRALAS A FA SZINTJel KO6ZOTT

A felsé szint (ahol a kezddmezd van) és a kozépsd szint mezdi kozott van
néhany, halvany négyzettel jelolt mezd. Ezekrél a mezdkrdllehet leugrani afa
alsobb szintjeire. Tehat a felsé szinten lévé, négyzettel jelolt mezdrél le-
ugorhatszegy ugyanilyen szimbélummal jelott mezdre a kozépsé szinten.
Amint kivalasztod, melyik iranyba indul a mokusod a fa tetején lévé kezdd-
mezordl, oda mar nem térhetsz vissza, és nem ugorhatsz a4t masik agra —

az utad onnantdl kezdve lefelé, a kozépsd szint felé kell, hogy vezessen.

A kézépsd és az alsé szinten halvany kér alakd szimbdlummal jelolt mezok
is vannak. A korrel jelolt mezdkre lépve az alsé és kozépsd szint kozott
ugralhatnak a mokusok oda és vissza is.

Az ugrasnal azonban tovabbra is be kell tartani a mozgas szabalyait: vagyis a jatékosnak dobnia
kell a kockaval egy olyan szint, amilyen szinli mezdre felfelé vagy lefelé ugrani szeretne. Ezen kivil
az ugras csak a legkozelebbi (felllnézetbdl szomszédos), megfelelé szimbolummal (kor vagy
négyzet) ellatott célmezdre torténhet (Iasd az abran).

MOZGAS A FA ALATT

Asés: Afaalatt, a jatéktablan 4 db tobbszind, alagutat abrazold mezd talal-
hato. Ezek lehetdvé teszik, hogy a mokusok a levelek alatt atassak magukat a
fa torzsének egyik oldalatdl egy masikhoz. Ezekre a mezékre barmilyen szinii
kockadobassal léphetsz. Miutan egy ilyen mezdre 1éptél, tovabb ,ashatsz”
barmelyik masik, hasonlé tipusti mezdre a tablan, egy masik, tetszdleges
kocka barmely szinét felnasznalva. (A pafrannyal és a gombaval jelolt mezok
szintén tobbszinli mezdk, de nem alagutak).

MOGYOROGYUJTES éS RAKTAROZAS

Egy mokus akkor gytijthet be egy mogyoroét, ha a lépését egy mogyorckoronggal fedett mezdn
fejezi be. Ekkor a jatékos leveszi a korongot a jatéktablardl, és a sajat jatékostablajan a mokus
mancsaba helyezi. A mokus egyszerre csak egy mogyorékorongot vihet magaval. A mogyordt
akkor tudja elraktarozni, ha a lépéset egy rejtekhely mezon fejezi be. (a rejtekhely mezdk tetszs-
leges sorrendben érinthetdk):

. Méhkaptar (@é Pafrany ;@\/ Gomba &)\ Madarfészek

Ekkor a jatékos athelyezi a mogyorét a mokus mancsabol a megfeleld iiregbe a sajat jatékos-
tablajan. A mogyoré begylijtése vagy elraktarozasa a lépés végét jelenti. Ha tehat egy mokus
mogyorot vesz fel vagy raktaroz el, a tobbi dobott kockat mar nem hasznalhatja fel — azok
helyett a ragadozok (a bagoly és/vagy a roka) fognak mozogni. Ezért érdemes gy megtervezni
a mogyorohoz vagy a rejtekhelyhez vezeté utat, hogy a jatékos minél tobb kockat tudjon a sajat
mozgasara felhasznalni — igy kevesebb kocka marad a ragadozok mozgasara.
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VIGYAZAT

MINDen eGyes KOCKA UTAN,
AMIT A JATEKOS Nem HASz-
NAL FeL A MOKUS MOZGATA-
SAHOZ, AZ eGYIK RAGADOZO -
A BAGOLY VAGY A ROKA - €GY
mezéveL opéBB LEP. (LASD

A RAGADOZOK MOZGATASA?
RESZT)

TIPF: Segitségképpen a dobott kockakat rahelyez-
hetitek a jatéktabla megfeleld mezdire, mikézben
megtervezitek a mokusaitok ltvonalat.

A dobott sdrga kocka helyes hasznalata
aleugrasnl.

A dobott sdrga kocka helytelen hasznilata

aleugrasnal.

1. PELDA: A J2t€k05 a kovetkezd szineket dobja a kockakkal: sarga 1] sdrga-piros 12
201 ¥ és X . Ugy dont, hogy a kovetkezdképpen mozog a mokusaval: alagit €,
sarga mezd ¥, zold mez6 &F . Az X azt jelenti, hogy azt a kockzt nem lehet beszamitani
a mozgdsba, sem a mokusoknal, sem a ragadozoknal.
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| 2
+. ARAGADOZOK MOZGATASA ",

Minden olyan kocka, amit a jatékos nem hasznal fel a mokusa mozgatasahoz, a ragadozo'k'
(bagoly vagy roka) mozgasat segiti. Minden fel nem hasznalt kockaért egy ragadozé eggyel
odébb léphet. Amikor ily médon egy ragadozé mozgatasara kertl sor, az aktiv jatékosnak dobnia
kell 2 nyolcoldald kockaval, ami eldonti, hogy melyik ragadozo lép és milyen iranyba.

Egyik ragadozé sem mozog.

Az ajétékos, aki dobott, eldontheti, 2. PELQA: A_bagoQ/ az/q —555”5/ | jelzett mezorﬂo/ fn&/iu/, e5/kci‘t lépést tel5z meg. F/g)ielmen kvl
: ) ] hagyja a2 €¥ -es jelzés(i mezdt, amely az elsd lépése. Végiil a € -as jelzésii mezdn landol,

melyik ragadozo (bagoly vagy roka) igy egqy mokust sem jjeszt meg

mozogjon, és milyen iranyba.

Mozgasd a baglyot a dobdkockan
lathato nyil iranyabal

Mozgasd a rokat a dobokockan
lathato nyil iranyabal
N

K A bagoly és a roka is mozog a dobokockan
éL mutatott iranyba.

. Z RIADALOM

A mokusok félnek a ragadozoktdl, és minden alkalommal megriadnak, amikor ésszetalalkoz-
nak veliik. A ragadozék minden olyan mékust megijesztenek, amely a ragadozéval azonos 3. PELDA: A roka 2 mezdt lep, és vegul 2 €Y -eseel jelolt mezdn, azaz a rozeaszin mokus
P 2 2 2 B2 . P . o 2 mezdjén all meg. A bagollyal ellentétben a roka nem repuil at az € -es jelzésii mezd folott,
vagy szomszédos mezdn all (akar atlésan is). A rémiilt mokus elejti a mogyordjat azon . o il AL
k; 4 B p o A . hanem atfut rajta, igy megijeszti az ott 4llé kék mokust
a mezdn, ahol éppen all (ha van a mancsaban mogyoro), és visszaszalad a fa tetején lévd - B alnan® s ugyaniigy, mintha ott fejezte volna be a mozgdsat.
kezdémezdre.Ez azt jelenti, hogy a mokusok nem tudnak atvagni azokon a mezdkon, ame- 3 V, g

lyeken ragadozé all, sem elosonni nem tudnak ezen mezok mellett. s ]
5 .\

A bagoly csak az dgakon mozog (vagyis a fa kdzépsé szintién), 0 f L
a madarlabnyomokkal jelolt mezdkon. A bagoly egyik agrdl a masikra

replll, ami azt jelenti, hogy nem ijeszti meg a mékust, aki felett atre- b

pul, ceak azt, aki azon vagy amelletti mezon il, ahol a bagoly a lépése

végén landol. -

A roka csak a fa alatt mozog (a jatéktabla also szintjén), a roka-
labnyomokkal jelolt mezdkon. A réka gy mozog, hogy korbejarja
afat. Ha tobb mint egy mezdt 1ép, minden mokust megijeszt, amely
mellett az Utja soran elhalad (beleértve azokat is, amelyek azon vagy
amelletti mezdn vannak, ahol a réka a lépése végén megall).

S < 4. PELDA: A ragadozok minden olyan mokust megijesztenek, akik ugyanazon vagy egy velik
A JATE K VEGE szomszédos mezdn Alinak - akar 4tlosan is. lgy az € -es mokust megriasztjak,
mig 2 €Y -es mokus biztonsdgban van.
Amint az egyik jatékosnak sikertil az 6sszes lireget megtolteni mogyordval a jatékostabléjan, a tob-
bi jatékosnak még egy utolso kore van, majd a jaték véget ér. Ekkor minden jatékos dsszeszamolja
a jatékostablaja Uregeiben talalhaté mogyordkat, és az nyer, akinek a legtobb pontja van. Ha tobb Jatékfejleszté: Eliska Holubova,
Jjatékosnak is ugyanannyi pontja van, akkor az nyer, akinek tobb lrege van mogyoroval megtoltve. Marek Vejborny
Ha ezutan is dontetlen az allas, akkor minden érintett jatékos nyer — a moékusoknak tobb élelem Gyartasvezets: Marek Vejborny

jutatélre. llusztrator Tereza Sajnerova

7 il < Nyomdai eldkészitd: Jan Novodomsky,
GYORSITOTT JATEKVERZIO e A Nem akarod elolvasni
Ha gyorsitani szeretnétek a jatékot, a begylijtott mogyordkat azonnal helyezzétek a jatékos- Gyarté: A s TN aszabalyt? Nézd mega
tablatokon taldlhatd tregekbe. lgy a mogyordt szerz8 mékusoknak nem kell a rejtekhelyeket Manufacturing ~ szabalymagyarazé videét!

§  szimbolizalé mezéket elérniiik a tablan, ami jelentdsen leroviditi a jatékidst.
L 4
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