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1 jatéktabla «1idozité

* I babu e 1lirotomb

*1szemiiveg ¢ 1ceruza

* 3 par szemiiveglencse * 54 kartya - 162 feladat
* 1 dobokocka ¢ leiras

A JATEK CELJA :

Legyen a te csapatod, aki elséként célba ér a jatéktablan.

ELOKESZULETEK:

Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére! Vegyétek ki a dobozbél a szemﬁ\ié/et, a harom pér
lencsét, az id6zitot és a dobékockdt. Keverjétek meg és forditsatok képpel lefelé a kartyakat.
Alakitsatok ki csapatokat. Minden csapatban legaldbb 2 tagra lesz szilkkség a csapatokban
lehetéség szerint egyenlé szama jatékossal. Helyezzétek a csapatok béabuit a START mezére.

JATEK MENETE: P 6@:‘

Az a csapat kezd, amelyben a legfiatalabb ) 2
5 4

Az idé6zitot egy masik csapat fogja kezelni.

' A soron kévetkezé csapat eldénti, mely tagja fog elészér rajzolni, dobni a dobékockdval és lépni
a jatéktablan. A mezé szine hatérozza meg, melyik szini szemiiveglencsével kell jatszani,
illetve melyik feladatot kell kivalasztani.

A lencséknek 3 tipusa van:
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Z5ld: kénnyd Sdrga: kézepes Kék: nehéz ‘ . ‘ y
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Az a jatékos, aki rajzolni fog, hangosan felolvassa a kértya kategériajat (téargy, hely vag
kikapcsolédds), a feladat szinét és az idokorlatot. Ezutan képpel lefelé lerakja a kartyat
az asztalra, hogy senki ne lathassa, majd felveszi a szemiiveget.

Az id6ziton bedllitasra keril az idd, és kezdodhet is a jaték!

rajzold jatékos megprébdlja lerajzolni a feladatot, hogy tarsai az idé lejarta eh’itt‘tudj&k
taldlni a feladvanyt!

Megjegyzés : Rajzolas kézben sem beszélni, sem arccal jelezni nem lehet!
A feladat alatt iilve kell maradni, a szemiiveget viselni kell!

Ding! Ha az idé lejér, az idézito csenget egyet.

« Sikeriilt idében kitaldlni a feladvanyt? Dobjatok a kockéaval és [épjetek elére.
* Nem sikeriilt idében teljesiteni a feladatot? A babutok a helyén marad.

A jaték az sramutats jarasaval megegyezs irdnyban megy tovéabb.

Jelzések a jatéktablan :

'\
val kial inét és a hozza tart
feladvényt, azt lyiket te szeretnéd!

Rajzolhatsz szemiiveg nélkiil!

Egy alkalommal kimaradsz!

Q% Rajzolj az Ggyetlenebbik kezeddel
3 . (jobbkezesek a bal keziikkel és forditva)!

A JATEK VEGE :

D Az a csapat nyer, amelyik elészér ér a célbal



9@

Akadalyokkal teli
) jatéktabla,
jelzh.

Gra ,‘aﬂ.,‘:ilmaradt

Nagy fiizer, 162 feladatkartya
armbe' szép rajzokat 3 témakérben:
keszh‘hetsz_ Helyek, Targyak,
TS Kikapcsolodas
pasaiidd
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Kocka
segitségével
haladhatsz a tablan.
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