104 kartya

az alabbi elosztasban

¥ 60 szines kartya, 1-t61 60-ig szamozva (szinenként 12 lap).

Bonusz vagy
minusz
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¥ 30 pontozokartya, 6 darab, egyenként 5 kartyabdl allé
készletben (szettenként 1-t6l 5-ig szamozva).
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Minden ide
helyezett kartya... ~ . .
\ ...ennyi pontot er.

¥ 14 bonusz célkartya,
csak a jatékvaltozathoz
sziikségesek (lasd a
jatékszabaly hatoldalan).

Keverjétek meg a 60 szines kartyat, és tegyétek azokat egy
képpel lefelé forditott pakliba. 0

Osszatok minden jatékosnak 7-7 kartyat. A kartyait minden
jatékos tartsa titokban. €

Fedjetek fel a paklibdl a jatékosok szamaval megegyezd
szamu kartyat. Tegyétek ezeket a szamuk szerint emelkedd
sorrendbe (a szinliktdl és a bonusz vagy minusz pontoktdl
fliiggetleniil). Ezt hivjuk kdzépen lévs sornak.

Adjatok minden jatékosnak egy-egy készlet pontozékartyat.
Mindegyik pontozokartya-készlet hatlapjan egy szimbdlum
lathatd, és 1-5-ig vannak szamozva. A nem hasznalt készle-
teket tegyétek vissza a dobozba.

Sorsoljatok ki egy jatékost. Ez a jatékos megkeveri a ponto-
z6kartyait, majd egyesével felfedi és balrdl jobbra haladva
lerakja a lapokat egy sorba. Ekozben be is jelenti, hogy milyen
kartyat fedett fel €1). A tobbi jatékos ugyanilyen sorrendben
helyezi maga elé a sajat pontozdkartyait.
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Példa az elékésziiletekre négy jatékos esetén:
Kriszti fedte fel és ezaltal meghatarozta a jatékosok
pontozokartyainak sorrendjét: 2 -4 -1 -5 - 3.

A JATEK MENETE

Egy parti MindUP! harom fordul6bdl, a forduldk pedig
korokbdl allnak. Minden kérben egymassal versengve
prébaljatok megszerezni az asztal kézepén |évd kartyakat.
Talald ki, mit fognak rakni az ellenfeleid, és valaszd ki a
megfeleld szamot a kezedbdl, hogy amellé a kartya mellé
tehesd, amelyiket el szeretnéd venni!

Minden kérben minden jatékos kivalaszt
egy kartyat a kezébdl, és képpel lefelé maga
elé teszi.

Amikor mindenki kész, forditsatok fel a kartyatokat, és helyez-
zétek el ezeket novekvd sorrendben a kozépen 1évd sor ala.

Kozépen
lévéd sor

Ebben a
korben
kijatszott
kartyak

Minden jatékos elveszi azt a kartyat, amelyik az éppen
kijatszott kartyaja folott van. Az elvett kartyat helyezzétek
az egyik pontozokartyatokra az alabbi szabalyok szerint: ha
mar van legalabb egy ugyanilyen szinli kartya valamelyik
pontozdkartyatokon, akkor arra kell tennetek. Ha még nincs
ilyen szinli kartyatok, akkor balrdl haladva a legelsd lires
pontozokartyara tegyétek.
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Kriszti a 46-os kartyat vette el a
fordulo masodik kérében. Az elsé
pontozooszlopara teszi, mert ott
mar van egy narancssarga kartya.
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37) Maxim a 37-es kartyat veszi el.
Nincs még kék pontozooszlopa,
ezért a lapot az elsd dresen allo
pontozokartyajara helyezi.

Az ebben a kérben kijatszott kartyak alkotjak az Uj sort ko-
zépen: ezeket a lapokat szerezhetitek majd meg a kdvetkez6
korben. Ez a jatékmenet korrdl kérre, mig mindegyikGtok-
nek csak egy kartya marad a kezében. Az utolsé kartyat
mindannyian tegyétek a megfeleld pontozdéoszlopotokra,
mintha a kézépen Iévd sorrdl vettétek volna el. Ezzel véget
ér a forduld.



A fordul6 végén minden jatékos szamolja
meg, hogy hany pontot érnek a kartyai az
alabbiak szerint:

ElGszor szamoljatok Ossze a szinekért jaré pontokat:
szorozzatok meg a pontozokartyak értékét a rajtuk 1évo
kartyak darabszamaval. Adjatok 6ssze mind az 6t szin igy
kapott eredményét.

Ezutan adjatok ehhez hozza a kartyakon szereplé bdnusz
pontokat (sarga buborék) és vonjatok ki a minusz pontokat
(piros buborék).

Jegyezzétek fel minden jatékos pontszamat, majd kezdjetek
egy Uj forduldt (kivéve, ha mar a harmadik, egyben utolsé
forduldt jatszottatok).

Kriszti el6szor 6sszeszamolja a szinek alapjan kapott

pontjait. 4 pontot kap a lilakert (2 x 2), 4-et a kekeért

(4 x 1), 1-et a zoldert (1 x 1), 15-6t a narancssargakért

(5 x 3). Az utolso oszlopa lires, igy O pontot ér (3 x 0).
A szinek alapjan dsszesen 24 pontot szerez.

Ehhez hozzaadja a kartyai bonusz és minusz pontjait
(+2-1-1+1=1). Osszesen +1 pontot kap.
A forduld végi dsszpontszama igy 25 (24+1).

Minden jatékos vegye a kezébe a pontozé-
kartydin léve kartyait, és hldzzon még egy
lapot a paklibdl. Ezek a kartyak lesznek a
kezetekben a koévetkezd forduldban. Igy a
masodik forduld elején 8, a harmadik elején pedig 9 kartya
van mindenki kezében.

A kozépen 1évé sor kartyaihoz ne nyuljatok, ezeket fogjatok
elvenni az elsg korben.

Az egyik jatékos megkeveri a pontozdokartyait, majd egyesével
felfedi és balrdl jobbra haladva lerakja a lapokat egy sorba.
A t6bbi jatékos ugyanilyen sorrendben helyezi maga elé a
sajat pontozdokartyait. Ezutan kezdddhet az uj forduld.

A harmadik és egyben utolsé forduld
végén adjatok dssze az egyes fordulokban
szerzett pontszamaitokat.

A legmagasabb pontszammal rendelkezé jatékos gydz.
Dontetlen esetén az gyGz, aki az utolsé kérben a legtobb
pontot szerezte.

Ha tovabbra is dontetlen all fenn, a jatékosok osztoznak a
gydzelmen.

JATEKVALTOZAT
BONUSZ CELKARTYAK

Ha mar jél ismeritek a jatékot, kiprobalhatjatok ezt
a valtozatot is.

A jaték kezdetén keverjétek 6ssze a 14 bdénusz célkartyat.
Minden fordul6 elején forditsatok fel egyet, és helyezzétek
a jatéktérre. Pontozaskor minden jatékos nézze meg, hogy
a pontozokartyaira rakott lapjaival teljesiti-e a célkartya
feltételeit.

Ha teljesiti, akkor a célkartya bonusz vagy minusz pontjat

hozzaadja a pontszamahoz.
Miutan minden jatékos ellendrizte a bénusz célkartyat,
dobjatok el, és huzzatok a helyére egy ujat.

Ha még Osszetettebbé szeretnétek tenni a jatékot, egy
fordulohoz tobb célkartyat is felhizhattok (legfeljebb 6tot).
Az egy forduléban hasznalt bonusz célkartyak jobb alsé
sarkaban talalhat6 betlik nem egyezhetnek meg egymassal.
Ha harom vagy tobb célkartyat hasznaltok, akkor ne
huzzatok helyettiik ujat a forduld végén, hanem tartsatok
meg azokat az egész jaték soran.

, ha kettd
vagy négy kék
kartyad van.

, ha a kék
kartyaidbdl van a
legtobb (egyenlGség
esetén is).

@), ha neked van  gummmmm |, ha neked van
a legkevesebb a legtobb rézsaszin
rézsaszin kartyad E] kartyad (dontetlen
(dontetlen esetén esetén mindegyik
mindegyik érintett @ érintett jatékosra
jatékosra érvényes).. d érvényes).

L) ha nin“cs , ha van zold
kartya a zold kartya a = vagy az
kértya(i)dtol értékili pontozo-
jobbra. oszlopodban.

, ha ugyan- @, ha neked van a

legtobb lila kartyad
(dontetlen esetén

annyi vagy tobb
lila kartyad

van, mint mindegyik érintett

narancssarga. jatékosra érvényes).
, ha mind az , ha pontosan

ot szinben van harom szined van.

kartyad.

@), ha legaldbb
egy szinbdl
pontosan harom
kartyad van.

, ha legalabb
egy szinbdl
pontosan négy
kartyad van.




