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Sztori

Lazarus Croft, Arcadia diktdtora négy nép felett uralkodik, ideje azonban
lassan lejdr, filgyermeke pedig nem szlletett. Ezért elrendel egy drdmai
viadalt a négy Hadvezér kdzott, melynek gydztese nem kevesebbet,
mint telihatalmat kap a telies birodalomban! A csata helyszine a festéi
szépségl, mezdkkel, szikldkkal és tavakkal boritott Cloverfield.

Jatékmoédok

Vidd haza a z&szI6t! (HAZA)
Hentelés (HENT)

Telies tGzerd  (kdvetkezd kiadds...
Fosztogatds (kOvetkezd kiadds...
A parancsnok (kdvetkezd kiadds...
Negy zaszlo (kdvetkezd kiadds...
Battle Royale (kdvetkezd kiadds...

KUldetés

HAZA: A z4szI6 eljuttatdsa a sajat bdzisdra vagy 3 kitUntetés 6sszegydjtése.
Nem lehet kiesni a Passzolds és az Ujraosztds miatt (Idsd késébb).

HENT: Minden ellenség likviddldsa vagy 3 kitUntetés Osszegyljtése. A
Passzolds és az Ujraosztds tilos.

_— Sl O

Fogalmak
Mez8: A legkisebb terlletegység, mérete egyezik egy tankkal. Két tipusa
van; viz és fold, utdbbit tobbféle textira dbrdzolja.
Modul: A legnagyobb tdblaelem. 5x5 mezé alkotja.
Aktiv jatékos: A soron 1évé jatékos. Minden mds jatékos passziv.
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Palyaépités

1. Az 5x5 mezé méretld modulok oOsszeillesztése egy nagy téglalappd,
majd a 6 darab zéld mezé elhelyezése a pdlya kbézépsd terlletére.
Ujoncoknak az alébbi elrendezés javasolt:

Ebben. az esetben nincs
szUkség “a 6 darab zold
mezdre.

2. Jatékosok szinvdlasztdsa,
bdzisok elhelyezése a
sarkokba, fejenként 10 . arany
kiosztdsa. Ha nincs négy
jatékos, akkor a felesleg az
asztalra, raktarba kerdl.

3. A sziklak elhelyezése az arnyékolt mezbkre, a kimaradd szikldk raktdrba
kerUlnek. A zsdkban pontosan 16 arany; 5 kitintetés, 8 koponya és 21 Ures
token maradjon.

4, Jatékmod kivdlasztdsa és a kezdd jatékos kijeldlése. HAZA modndl
a z4szl6 lerakdsa a pdlya kdzepére, a kezdd jatékostdl tdvolabb 1€vE
szikldhoz.

5. Akcidmod kivdlasztdsa. Kocka mod esetén a dobdkocka dtaddsa a
kezdd jatékosnak. Kartya mod esetén 6-6 akciokdrtya kiosztdsa minden
jatékosnak, a dobdkocka oldalai szerint.
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Akciomoédok —
Kocka moéd \> v
EgyszerU és porgds akcidmadd, ahol a soron kdvetkezd jdtékos akcidinak
szamdt a dobdkocka donti el. A kocka nem szokvdanyos, mert 1-2-2-3-
3-4 szadmozdsu oldalai vannak. Nincs rossz dobds, hiszen 1-es dobdskor
+1 arany jar a jatékosnak! Kocka médban van Passzolds, Ujraosztds és
AkcCiovdasarlds is.

Kartya mod
TrOkkds és kovetkezetes akciomod, ahol minden jatékos azonos
akciokartydkkal indul. A.soron kovetkezd jatékos akcidinak szamdt a
kijatszott kdrtyalap hatdrozza meg. Az 1-es kijatszdsakor +1 arany is jar
a jatékosnak. Egy jatékos a kijatszott kdrtydit szdmmal felfelé, egymdsra
kell helyezze. igy mindig csak a legutébbi akcidkdrtya publikus. A pakli
Ujraindul, amikor minden kdrtydad elfogy. Kartya médban van Passzolds,
de nincs Ujraosztds és Akcidovasarlds sem.

Jatékmenet

Kezdés

Hogy ki kezd €s merre megy| a kor, azt a jatékosok-szabadon doénthetik
el. A jaték egy kockadobdssal / kartydval indul és be kell szerezni az elsé
egységet is. A vasarlds és az Uj egység bdzisra vald letétele sosem szamit
akcidnak, Uj egység mdshonnan nem Iéphet pdlydra. Amikor a jatékos
bejelenti, hogy befejezte a kérét, a kdvetkezd jatékos jon.
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Vasarlas

Az aktiv jatékos vasdarolhat egységeket a raktdarbdl. A vasdrlds és az akcid
szabadon varidlhatd, menet kdzben szerzett arany bdrmikor elkdlthetd,
a megvdasdrolt egység képességei azonnal haszndlhatdék. Nem szabad
tartalékolni, minden Uj egységet azonnal pdlydra kell vinni. Ideiglenes
hidny is el6fordulhat, ilyenkor meg kell varni, amig a pdlydrdl visszakerdl a
raktdarba az adott egység, példaul kilének egy tankot.

Akcid

Az alapképességek haszndlata — példdul mozgds, 16vés, épités — akcidba
kerGlnek. Az akcidk egyenértékiek, sorrendjik tetszélegesen varidlhatd,
mennyiségUk szabadon eloszthatd a jatékos kildnb6zé egységei kdzott.
Nem kotelezd az &sszes akciot felhaszndini, de a maradék elveszik. Az
akcidkat csak elére-hatra és jobbra-balra lehet végrehajtani, atlésan
nem.

Akciovasarlds
Minden extra akcid 1 aranyba kerUl. Egy jdtékosnak legfeliebb 4 akcidja
lehet egy korben.

Passzolds

Kockadobds / akcidkdrtya kijatszdsa helyett passzolni is lehet, ekkor +3
arany jar, ami azonnal elkdltheté. A passzold jatékos akcidt és extra
képességet sem haszndlhat.

Mozgds
Alapvetd szabdly, hogy mozogni csak katondval lehet. A jdrmUvek
5



onmagukban mozgdsképtelenek, katona kell, hogy vezesse 6ket. Mobilis
egység minden katona, specialista, illetve olyan jarmd, amiben van sofér.
Amikor példdul egy jatékos tankkal szeretne kezdeni, akkor 1 tankot és 1
katondt is vennie kell. A katondat bele kell Ultetni a tankba és letenni az
egységet a bdzisra. A mozgds mezdénként 1 akcidba kerll, minden mobilis
egységnek.

Epités

El6szor meg kell venni a tankcsapddt, hidat vagy sziklat,
amit egy katona. épithet meg a pdlydn, ha az Azonos
mezd tdbldzat (Idsd késébb) is megengedi. Szomszédos |
mezdre 1 akcidért, aktudlis mezére akcid nélkul lehet
épiteni. A szikla tartalmdat — kitUntetés kivételével —
kivalaszthatja a jatékos a raktarban [évé tokenek kdzUl,
amit a terepmintds oldallal felfelé, a szikla ald kell tenni.
LOvES

A l6vés a I6tavtol figgetlenll 1 akcidba kerll, de az aktudlis mezén belUl
ingyenes. A kilétt egység visszakerUl a raktdrba és Ujra megvdasdarolhatd.

Védekezés

Kocka médban a megtédmadott jdtékos egy soron kivili 4-es dobdssal
megmenekUlhet. 1 aranyért Ujradobhatd a kocka, illetve a dobott érték
kiegészithetd 4-re, aranyak elkdltésével. Az 1-esnél. nem jar plusz, igy
ebben az esetben 3 arany kell a sikeres védekezéshez.

Kdrtya médban Ugy lehet védekezni, hogy a 4-es katydt el kell dobni a
kézbdl. 4-es kdrtya nélkll nem lehet védekezni.

A védekezés nem lehetséges azonos mezén vagy robband szikla ellen.
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Ujraosztas

Amikor egy raktdri egység (kivéve szikla) megsemmistl, annak dra
aranyban szétosztdsra kerll a tdmadd és az dldozat kdzott. Fele-fele
ardnyban osztoznak, maradék esetén az dldozat kap tébbet. Nincs
dldozat, ha felszerelés vagy Ures jarmd semmistl meg, igy annak teljes
osszegét a tdmadd kapja. Nincs tdmadd, ha robband szikla gyilkol, ekkor
a teljes 6sszeget az dldozat kapja. Ha tébb dldozat van egy mezdn, akkor
teljes értékUkben és egyenléen osztoznak. A maradék a tdmadds utdn
legkésdbb kdévetkezd dldozaté. Az aranyakat a raktdrbdl kell kiosztani.

SzOvetség

A jatékban nincs medtiltva a jatékosok kdzott szovetség megkdtése. A
feltételeket a felek kdzds megegyezés alapjan alakithatjgk ki. Példaul
ideiglenesen békét kdéthetnek, kamionokat oszthatnak meg egymdassal,
a pdlydn kivll pedig aranyat is. Egy hdborUban a megvesztegetés is
eléfordul, igy példdul egy sarokba szoritott jGtékos aranyat vagy egyéb
elénydket ajanlhat fel a tdmadds elkerllése érdekében.

Gyors muUvelet
Egy mezdn belul elvégezhetd miveletek nem kerUinek akcidba. Ezek:

- Vdasdrlds és bdzisra vald lehelyezés

Egységek egyesitése vagy szétvalasztasa

Alapképesség haszndlata

Extra képesség haszndlata bdrmilyen hatétaviban

Arany vagy meddl felvétele
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Alapelemek

Bazis
Minden csapatnak van egy sérthetetlen bdzisa a pdlya
egyik sarkdban. Az Uj egységek innen indulnak a csatdba.

yAeLy4lo)

Sérthetetlen jatékelem, amit csak katona vehet fel. Ha

a zd&szlét a zdszibhordozd eljuttatja sajat bdzisdra, az @
azonnali gyézelmet ér. Zaszldoval azonos mezén nem lehet N
extra képességeket -haszndini. A zdszZlbhordozd elesése

esetén a zaszI6 az aktudlis mezén marad.

Arany
Az egységes fizetéeszkdz, melyen az aktiv jGtékos katondt, =
jarmUvet vagy egyéb egységeket vésdrolhat a raktdrbal. et

Aranyat szerezni sziklakbdl, Passzoldssal vagy Ujraosztéssal

lehet. Egy jatékosnak a kére végén maximum 10 aranya

lehet. A felesleget be kell tenni a raktdrba. Pdlydn 1évé aranyat robband
I6vedék vagy felrobbané szikla semmisithet meg.

KitUntetés

Néhdny szikla kitUntetést rejt, 3 darab birtokldsa azonnali

gyézelmet jelent. A megszerzett kitlntetés bdrmikor ﬂ%‘ﬁ?
bevdlthatd 2 aranyra. PAlydn 1évé kitintetést robband

|6vedék (Idsd: Tank, Specialista) vagy felrobband szikla

semmisithet meg.
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Raktari egységek
Katona éra:

Alapképességek: Puskdjdval mds gyalogos egységet
leléhet, kamiont és tankot vezethet, hidat, tankcsapddat
és sziklat épithet. FOIdoN, szikldn és vizen is mozoghat,
képessegeit barmilyen mezdn és jarmuibdlis haszndlhatja,
1 mezd hatétavban.

Extra képességek: Azonos mezdn 1évé szikla fedezéket
nyUjt neki. Ha megtdmadjdk, akkor védekezhet.

Kamion éra:
Egy jarmU képességei csak akkor haszndlhatdk, ha van
benne katona. A kamion Ulései egyenértéklek, a sofér
bdrhol Ulhet. Nincs fegyverzete és nem mehet sziklds
vagy Vizzel boritott mezére. Robbands semmisiti meg,
illetve 0tkdzés mdasik jarmdvel vagy szikldval.

Alapképesség: Mozgds.

Extra képesség: 1 mezd ingyenes mozgds, ami akkor is
jar, ha példdul a sofér csak néhdny akcid utan szdll be
vagy ki.

Tank ara:

A csatatér bulddzere, ami csak vizzel boritott mezén nem
tud datkelni. Robbands semmisiti meg vagy Utkdzés egy
madsik tankkal.
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Alapképességek: Mozgdasa sordn szinte bdrmit kilapit. Robbané I6vedéke
mindent megsemmisit a célmezén, 2 mezé hatétdvban. A célmezd
szabadon megvdlaszthatd, de mdasik jarmU vagy szikla felett csak akkor
tud atléni, ha az szomszédos mezdn all.

Extra képességek: 1 mezé ingyen mozgds vagy 1 ingyen Iovés. A tank
egyben fedezék is, vezetdje tUIél egy robbandst.

Felszerelés éra:
Pancéltorot, detektort és Uj extra képességeket jelképezd
elem, Shmagdban azonban hasztalan. Ha katona hétéra
veszi, akkor specialista lesz belble. Ez térténhet pdlydn
taldlt vagy vasdrolt - felszereléssel. Vdasdrolt felszerelés
tetsz6leges mezdére vald ledobdsa 1 akcidba kerdl.
JarmUben 1évé katondt is fel lehet szerelni.

Specialista dra: § + 6
Alapképességek: Pancéltoréje a tankkal azonos tizerot
jelent, 1 mezé hatétavban. Detektordval felderitheti egy
szomszédossziklatartalmdat. Ekkorazsdkbdlvéletlenszerien
kihUzott tokent a terepmintds oldallal felfelé, a szikla
helyére kell tenni. Plusz a katona képességei.

Extra képességek: Fejlett jarmUkezelési képességei
minden kamionban +1 ingyen Iépést, minden tankban

oy

+1 mez6 I6tavot jelentenek. Plusz a katona képességei.
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Hid dra:
Katona épitheti vizre, bdarmilyen egység dtkelhet rajta.
Csak robbands semmisiti meg.

Tankcsapda dra:
Katona. épitheti foldre. Sérthetetlen jdtékelem, egyben
dthatolhatatlan akaddly jarmdvek szédmdra. Jarmdavel
azonos mezdére épitve, drokre immobilissa teszi azt.

Szikla ara:
A sziklak veszélyes fedezékek. Robbands vagy tank
ldnctalpa semmisithetimeg. A vele azonos mezdén 1évé
egységeket megvédi egy tdvoli l6véstdl. Egy szikla
rejthet aranyat, kitUntetést vagy koponydt, de Ures is
lehet. Tartalmdat a zsakbdl véletlenszerien kinUzott token
donti el. Az aranyat és a kitintetést a szikla helyére kell
helyezni, melyet bdrmely aktiv jgtékos felvehet, akirdlép.
A koponya azonnali robbandst jelent, vagyis a szikla 3x3
mezdjl kdrnyezetén belll minden megsemmisUl. Elészor
a hatésugdron belll [evS szikldk tartalmat kell megnézni,
mert ldncreakcid is lehetséges. A robbandsokat csak
a sérthetetlen egységek és a szikldkbdl frissen felkerUlt
tokenek élik tUl. Ha egy arany vagy meddl mdr arobbands
elétti korben a pdlydn volt, akkor az megsemmisl. A
jaték sordn a zsdkba sosem kerUl vissza token. A haszndlt
tokeneket a raktarba kell tenni.




Kbz6s mezd

Az aldbbi tablazat kritikus informdcidkat tartalmaz. Megmutatja, hogy
milyen jatékelemek tartdézkodhatnak azonos mezdén, illetve azok kdzott
milyen gyors mUveletek térténhetnek. A bal szélsé oszlop mutatja, hogy
milyen egység |ép arra a mezbre, amin a felsé sorban feltintetett egység
mar jelen van. Amelyik celldban tdbb szin is szerepel, ott az aktiv jGtékos
vdlaszthat a lehetdségek kdzUl.
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Bdzisra bdrmilyen elem letehetd. Hidra a szikla és tankcsapda kivételével
bdrmi letehetd.
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26ld: tartézkodnak azonos mezdn
® Lila: a passziv egység megsemmisUl
@ Piros: mindkét egység megsemmisl
® Kék: az egységek egyeslinek
SzUrke: nem lehetnek azonos mezdén

Példdk az értelmezéshez:

[1] Katona mozog olyan mezére, ahol egy tank dll. Az egységek vagy
egyeslinek (kék) vagy nem lehetnek azonos mezén (szirke). Tehdt ha a
katona be tud szdlini, akkor odaléphet, de ha mdr foglalt a tank, akkor
nem. A tank az egyetlen egység, ami elfoglal egy telies mezdt, ezért
kénnyen jelenthet akaddlyt is.

[2] Kamion mozog olyan-mezdére, amin van egy felszerelés. Az egységek
tartézkodhatnak azonos mezdén (zéld), de a kamionos meg is semmisitheti
a felszerelést (lila) vagy akdr egyestinetnek is az egységek (kék). Utdbbi
akkor lehetséges, ha katona is Ul a kamionban vagy ha van még Ures
Ulés.

[3] Kamion mozog olyan mezbre, amin egy szikla van. Ekkor mindkét
egység megsemmisul (piros). A szikldval azonos mezdn, tehdt fedezékben
lévé egységek tulélik az Utkdzést, kivéve akkor, ha felrobban a szikla. A
kamionosnak Kocka maodban jar az Ujraosztds.
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Csapat moéd

Valamennyi jatékmod csapatban, 2 vs. 2 feldliasban is jatszhatd. Ebben
az esetben a csapattagok &tlds sarkokbdl indulnak és a gydzelem
kitintetések gyUjtogetésével nem elérhetd.

A csapattagok aranykészlete kbzos, bdarmikor kisegithetik tarsukat a jaték
sordn. Viszont senki sem haszndlhatia a mdsik katondit és specialistdit.
Kartya médban a kartydk sem kdzosek.

4-8 jatékos mod*

Pdlyaépités

Helyezd el a 12 modult. a képen
ldthaté mddon. Megkeverheted
és elforgathatod &ket, csak az
alakzat szamit. Ezutdn 9 zold
mezébdl épitsd meg az xjelet
kozépen.

Helyezz egy szikldt minden
darnyékolt mezére. A bdzisokat
rakd a sarkokba a kép alapjdn. A
szinek felcserélheték mindaddig,
amig az azonos szinG bdzisok
atlés  orientdcidja  megmarad
- tehdt mindig pdrban tekintsd
Oket. A csapattarsak azonos szin(
bdzisokrél indulnak.

*2 példdany szikséges

4



A jatékosok szadmdval a modulok nem, de a bdzisok elhelyezése vdltozhat,
az aldbbiak szerint.

4 jatékos: Minden jatékos két bdzisrdl, dupla eréforrdsokkal jatszik.

5 jatékos: 2 jatékos egy csapatot alkot és 3 jatékos két bdzisrdl, dupla
eréforrdsokkal jatszik. (vagy 2 csapat és 1 egyéni jatékos)

6 jatékos: A jatékosok 3 csapatot alkotnak és egy szin kimarad a jatékbdl.
(vagy 2 csapat és 1-1 egyéni jatékos)

7 jatékos: 6 jatékos 3 csapatot alkot és 1 jatékos két bdzisrdl, dupla
eréforrésokkal jatszik.

Szabdlyok
Csapat méd szabdlyai érvényesek, néhdny eltéréssel:
- Egy jatékos a sajat és csapattdrsa egységeivel is végezhet
akcidkat az egész pdlydn, kivéve azt a modult, amin a csapattars
bdzisa taldlhatd. Az dbra azt mutatja, ha a bal alsé kék bdzis a
tied, akkor minden kék egységet haszndlhatsz a zéld terlleten és
egyet sem a piroson.

- Ujraosztas mechanika tilos gsopo‘r’rog
- Védekezés mechanika tilos y ‘
e (o}
¢
3 ) 9 4
sajat bazis
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Kérdések és valaszok

Mi szamit 1 kérnek?
- Amikor minden jatékos sorra kerUlt egyszer.

Csere-bere

- Szomszédos mezdén dllé egységek kdzdtt akcid vagy extra képesség
nélkll nem mozgathatd jatékelem. Csak katona és specialista képes
mozgatni.

Szétléhet6?
- A hdrom sérthetetlenjatékelem - bdzis, zaszlé, tankcsapda - kivételével
minden megsemmisithetd, a megfelelé egységgel tdmadva.

Ember a vizben!
- Katona és specialista vizbdl is haszndlhatja képességeit, a viz azonban
nem fedezék, igy kdnnyen meg is tdmadhato.

Specialista kifosztasa

- Puskdval tédmadva a tdmadd donthet. az ellenfél felszerelésérdl:
megsemmisiti vagy meghagyja. Robband |6vedékkel nincs vdlasztds, a
felszerelés is megsemmisyl.

Kamionrél kamionra

- A boénuszlépés a kamion képessége, tehdt atszdlldsokkal tdébb kamion
boénuszlépése is haszndlhatd, viszont kamiononként csak egyszer egy
koérben.
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Kiszedem a vezetot!
- Atank és a kamionis pdncélozott harcijdrmy, ezért kivilrél a személyzetet
nem lehet kiléni, a jarm{ felrobbantdsa nélkul.

Tankkal zaszl6t?
- A z4&szl6 tankkal csak akkor vehetd fel, ha katona Ul benne. Specialistdnak
fel kell dldoznia a felszerelését.

Kiszallas jarmGbal

- Mivel a tank egy telies mezdt elfoglal, ezért kiszdlini csak szomszeédos
mezdre lehet, ami igy mozgdsnak szamit, és 1 akcidba kerdl. Kamionbdl
azonos mezdre, azaz akcid nélkdl is ki lehet szdlini.

Kié az arany?
- Pdlydrdl aranyat vagy meddlt csak aktiv jatékos vehet fel, tehdt akinek
a koére van.

Visszavonds
- Az akfiv jatékos bdrmelyik akcidjat visszavonhatja. Kivéve, ha
megtdmadott valakit vagy sziklat fedett fel és Uj informdaciot szerzett.

Lépés védekezés utan
- A védekezd jatékos nem marad ki a kérodl.

Védekezés Kartya modban
- Ha az aktudlis kérben a hatodik kdrtya is kijatszdsra kerUlt, akkor a pakli
Ujraindul, és védekezéshez ismét haszndlhatd a 4-es lap.
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A fejleszték

Péter - Projektvezetd

“A Men in Tanks© mindig feldobja a tdrsasos estéket.
Szeretném mdsokhoz is eljuttatni ezt az élményt.”
Leghiresebb utolsé mondata:

“Most épitek egy hidat és dtmegyek az aranyért.”

Gyorgy - Vezeté mérnok

“Nagyon szeretem az olyan jadtékokat, ahol nem csak a
szerencse, hanem a stratégia is fontos.”

Leghiresebb utolsé mondata:

“Csak nem dob egymds utdn kétszer négyest.”

André - Grafikus és modellezé

“Mindig is szerettem volna jadtékokat tervezni, igy nagyon
szivesen veszek részt ebben a projektben.”

Leghiresebb utolsé mondata:

“Adok egy aranyat, ha Gyuritankjat [6vod ki.”

Noémi - Marketing

“Egy tdrsasjatékos korszakomban jelentkeztem a
csapatba, Ugy gondoltam, biztosan j6 moka lesz.”
Leghiresebb utolsé mondata:

“EssUnk tul rajta.”
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Minden jog fenntartva 2023© V1.3

e

GPaTE] (& roovons

I16vedék
katona

Egység + 2 5 Extra
Hatétav A AIGRESBESEHEK képességek
” mozgds, fedezék-
Eﬁil:‘ @ I6vés, haszndlat,
L épités védekezés
mozgds +1 mozgds

+1 mozgds vagy
+116vés,
fedezék

kamionban +1

N

A katona foldon, szikldn és vizen is mozoghat.
Jarm{ vizen nem mehet &tf, a kamion szikldn sem.
Egy jarmU csak akkor haszndlhaté, ha van
benne személyzet. A személyzet a jarmUbdl is
haszndlhatja képességeit, 1 mezé hatétavban.
A képességek négy irdnyban haszndlhaték,
atlésan nem.

Akcid: Alapképesség haszndlata minimum 1
mezd hatétdvban.

Gyorsmivelet: Alapképesség haszndlata az
aktudlis mezén, 0 hatotdvban.

~

@]‘E:I képességei, mozgds,
robbané tankban +1 Nem akcié: GyorsmUvelet, Extra képességek,
[&vedék, hatétav arany vagy meddl begydijtése, vasarlds.
felderités a jarminek
L J L J
- | [ | I NS ~ I ~N
" ; Telenité L, Sérthetetlen: Bdzis, tankcsapda, zaszé.
Egyseg A SERIES oeE 7 ZdszIéndl: Extra képességek haszndlata tilos.
il [5G, kmof‘c‘r e Kéronként max. 4 akeid, kér végén max. 10
1 akcié palydra Sv%ﬁlf'c IOV arany.
Passzolds: +3 arany. Védekezés: -4 akcib.
3 @ gfgi%f%%rzl & is J%f?n%c\’/zkn ok A Ujraosztds: 50-50%, maradék az dldozaté.
Csak HAZA, Kocka médban,4 jatékosig elérhetd.
: @ epités foldre S;?n?sr%gk Kocka méd: Passzolds, Ujraosztds, Akcidvasarlds.
a/ 3 g i Kartya méd: Passzolds.
lasztott tok | | fedezék P A 2 .
YOIGSZIONHIOREANE kZT§§§n0K Hentelés: Ujraosztds tilos! Kocka moédban is.
y ol Gyézelem: Minden ellenség elimindldsa / A
@ il vz @il 18 DeTmlly 285216 hazajuttatdsa / 3 kitintetés dsszegydijtése,
egyéni feldllidsban.
S - )
Kovess minket! ‘ Kiprobaltad?
menintanks.hu A visszajelzésed fon‘roTs\!
info@menintanks.hu A | 1 perc az egészin. ¥
fb.me/menintanks “
instagram.com/menintanks_boardgame
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