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MEISTER ==

MAKATsu

Szerzd: Reiner Knizia e lllusztracié: Sonja Muller
@ 8 éves kortol @ 2-6 jatékos kb.: 30 perc

A JATEK TEMAJA
Makatsu mester a nindzsdk leghiresebb tanitéja. Nagy megtiszteltetésnek
szdmit, ha 6 tanit. Minden évben kiilbnb6z6 edz6hdzak, tigynevezett dojok
mutatjdk be a legjobb nindzsdkat. Ezeket a nindzsdkat hdrom nap alatt
kiilénféle teszteknek vetik ald, hogy képességeikkel lenyligbzzék Makatsu
mestert. De 6 a legkisebb ligyetlenkedést is latja!
Jatsszatok ki a nindzsakat a megfelelé pillanatban, hogy amennyire csak

lehetséges, elkertljétek a minuszkorongok gydjtését. Harom fordulé utan
az lesz a gy6ztes, akinek a legkevesebb minuszpontja van.

TARTALOM

144 kartya (6 Dojo-pakli, mind 24 kartyaval) 44 Minuszkorong
(1,2, vagy 3 minuszponttal)

E &

Minden Dojo-pakli 24 lapbdl all, 1-8 értékd lapokkal, A s /t/
sarga, kék és lila szinekben. Meister Makatsu

ELOKESZULETEK

Helyezzétek a minuszkorongokat a k&z6s készletbe ugy, hogy mindenki
szamara koénnyen elérhetéek legyenek.

Valasszatok egy-egy Dojo-paklit, és keverjétek at a paklitokat. Tegyétek le
magatok elé személyes huzopakliként. Huzzatok 4-4 lapot a kezetekbe. A
nem hasznalt Dojo-paklikat tegyétek vissza a dobozba.

Aki utoljara meditalt, az megkapja a Makatsu Mestert.

A JATEK MENETE

Eljott az id8! A nindzsdknak kiilonféle prébdkon kell bizonyitaniuk
ligyességliket.
Harom fordulét jatszotok. Minden fordulé tobb koérbdl all. Az kezdi a
jatékot, akinél Makatsu mester van. Minden kérben két kartyat jatszotok ki
magatok elé, majd kiosztjatok a minuszkorongokat.

KARTYA KJATSZASA
Amikor rad kerul a sor, felforditva leteszed a kezedbdl az egyik kartyadat
magad elé. Utanad a bal oldaladon ulé jatékostarsad is letesz felforditva
egy kartyat maga elé. Miutan mindenki kijatszott egy kartyat, kijatszotok
egy-egy masodik kartyat ugyanabban a sorrendben, felforditva, az elsé
kartyatokra, kicsit lefelé elcsusztatva.

NINDZSA-DOBOPAKLI
Két kartya maradt a kezetekben. Tegyétek mindkét kartyat képpel lefelé a
Dojo-pakli mellé, az aldbbi &bra szerint. Ez a személyes Nindzsa-
lerakopaklitok. Ezekkel a lerakott kartyakkal fogjatok a kovetkezé fordulét
jatszani. Miutan leraktatok, mar nem nézhetitek meg a Nindzsa-
lerakopaklitok lapjait, késébb sem.

*

Nindzsa-
lerakdpakli

Miutan Tamas kijatszotta a kék
3-ast mdsodik lapjaként, a
kezében [|év6 maradék két
kartyata Nindzsa-lerakopaklijara
helyezi.
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MINUSZKORONGOK KIOSZTASA
Makatsu mester kritikus szemmel nézett néhdny tanoncra...
Hasonlitsatok 6ssze a kijatszott kartyakat. Nézzétek meg szinenként a

kartyak értékeit a kovetkezd szinsorrendben: kék, sarga és lila. Aki a
legmagasabb értékii lapot jatszotta ki egy szinben, a kévetkezéket kapja:

o Kék: 1 minuszkorong

Lila: 1 minuszkorong és Makatsu mester

Ha tébben is egyforman legmagasabb értékkel jatszottatok ki lapot egy
szinben, akkor az a jatékos kapja a minuszkorongot, aki utoljara jatszotta
ki ezt a kartyajat.

Ha a legmagasabb értékdi lila lapot jatszod ki, és Makatsu mester mar nalad
van, akkor megtartod 6t. Ugyanez vonatkozik arra az esetre is, ha egy

koérben senki sem jatszik ki lila lapot.
,....! Az els6é forduldéban az 1 minuszpontos korongokat osztjatok ki.
~/ A masodikban a 2 minuszpontos korongokat osztjatok ki.
A harmadikban pedig a 3 minuszpontos korongokat osztjatok ki.

Megjegyzés: A minuszkorongokat nem cserélhetitek ki masokra a készletbél.

Miutan mindannyian
kijatszottak két kartyat,
Tamas, Huba és Kata
Osszehasonlitjiak a kar-
tyaikat. Huba 1 minusz-
korongot kap a kék
4-eséért, mert Kata kék
4-ese utan jatszotta ki.
A sarga 8-asaért Tamas
2 minuszkorongot kap.
Véqgll Kata 1 minuszko-
rongot kap, és Master
Makatsu-t, mivel a 7-es
értéke a legmagasabb
lila.

Az ebben a koérben a kijatszott Osszes kartyat képpel lefelé tegyétek
a dobopaklira. Ezek a lapok mar nem jatszanak ebben a jatékban. Ezutan
huzzatok négy kartyat a Dojo-paklibol a kezetekbe.

Aki el6tt Makatsu mester van, az kezdi a kovetkez6 kort.
Addig jatszotok, amig a hatodik kér végén nem tudtok lapot huzni, mert
a Dojo-paklitok tres.

KOVETKEZO FORDULO
A kovetkezd két nap nem lesz kénnyl! De, a legjobb nindzsdk a végére
maradnak.

Keverjétek meg a Nindzsa-leraképaklitok lapjait! Ezek a kartyak lesznek az

uj Dojo-paklitok. Tegyétek ket magatok elé képpel leforditva, egy

._ huzépakliként, és huzzatok négy kartyat a kezetekbe. A masodik

&% fordulét ugy jatsszatok, mint az els6t, egészen addig, amig nem

tudtok huzni. Mivel a Dojo-paklitok most 12 kartyat tartalmaz, csak harom

kort jatszotok. Ebben a forduléban a 2 minuszpontos minuszkorongokat

osztjatok ki.

A harmadik fordulé ugy kezdédik, mint a masodik. Mar csak hat

kartya maradt a Dojo-paklitokban, igy két koért jatszotok. Ebben a

~ forduldban a 3 minuszpontos minuszkorongokat osztjatok ki. Az

elsé kor utan tartsatok meg a kezetekben maradt két lapot és ezekhez

huzzatok fel a Dojo-paklitok utolsé két kartyajat. Ezutan jatszotok egy

utolsé kort, amelyben a szokdsos médon két kartyat jatsszatok ki, majd

adjatok ki a minuszkorongokat. A kezetekben maradt két kartyat tegyétek
félre, a pontozasnal azokat ne vegyétek figyelembe.

A JATEK VEGE

Némi ligyetlenkedés ellenére egy Dojo képes volt lenyligézni a mestert.
Vajon melyik lehet az?

Adjatok 6ssze a minuszkorongjaitokon all6 minuszpontokat. Az lett a
gy6ztes, akinek a legkevesebb minuszpontja lett!

Dontetlen esetén, ha tébbeknek is egyforman a legkevesebb minuszpontja
lett, akkor a pontoktél fuggetlenll az gyéz, akinél Makatsu mester all.

Tamds Osszeadja a pontjait: 6 minuszkorongja van 1 minuszponttal, 2
minuszkorongja van 2 minuszponttal és 1 minuszkorongja van 3
minuszponttal. Igy 6sszesen 13 minuszpontja lett.

Importalja és forgalmazza a PiatnikBudapest Kft. ~atn,
) . 1034 Budapest, Bécsi at 100. Q &3
Tel.: 388-4122, www.piatnik.hu
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