JATEKSZABALY

2-4 jatékos szamara
jatékido kb_ 30 perc
10 éves kortol

TARTALOM

1 jatéktabla, 1 Szinpad (2 részbdl),
300 Kérdés kartya — 900 kérdéssel, 10 Pénzkartya,
10 Versenyzo korong, 4 ‘Kérdésugras’ kartya, 1
5 T Homokora, 1 Jatékszabaly.
A JATEK LEIRASA
A “Marad]j Talpon™ térsasjatékban minden versenyzo nyerhetl Valaszolj helyesen a
kérdésre és tartsd meg az esélyedet a "pénznyeremeényre”, mert ebben a jatékban ha
valaki hibazik, valaki mindig nyer - ennyire egyszeriil
Minden jatékban tiz 0sszecsapas zajlik le egymas utan, melyek végén egy ismeretlen
"pénzosszeghez" jut az a jatékos, aki kiejti valamelyik jatékostarsat. A jatéknak az lesz a
gyoziese, aki a legnagyobb "pénzosszeget” gylijti 0ssze a jaték vegéig.

A JATEK ELOKESZITESE

Helyezziik el a jaték elemeit az asztalon rigy, ahogy az 1. &bra mutatja

1. Fektesslk a tablat az asztal kozepére.

2 A két részhol allo szinpadot allitsuk a tabla kozepére (lasd alabb - ‘Szinpad’)

3. Keverjiik meg a kérdés kartyakat és készitstnk nagyjabol egyforma paklikat minden
jatékos szamara. Minden jatékos vegyen magahoz egy ‘Kérdés kartya” paklit és helyezze
maga elé a segitség oldallal felfelé (igy a valaszok takarva maradnak)

4 Osszunk egy ‘Kérdésugras’ kartyat minden jatékosnak.

5. Allitsuk a homokorat az asztal kozepére.

A VERSENYZO KORONGOK ES PENZKARTYAK ELHELYEZESE

6. Tegynk a Versenyzo korongokat a jatéktabla szamokkal jelzett mezoire.

A korongok helye a jaték soran nem valtozik.

7. Keverjik jol 0ssze a 10 Pénzkartyat €s helyezzuk el oket leforditva, a tabla kortil
egy-egy Versenyz( korong mellett (lasd 1_abra). A kartyak helye a jaték soran nem
valtozik.
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VERSENYZO KORONG

A JATEK MENETE - AZ ELSO 0SSZECSAPAS

Hatdrozzuk meg a kezd@jatékost, aki vilasszon egyet a Versenyz6 korongok kozul.
Helyezze ezt a korongot a hozza tartozd Pénzkartyaval egyttt a Szinpadra (lasd 1. abra)
Legytink Ovatosak, a Pénzkartyan lévl 6sszeg végig takarva maradjonl (1asd alabb —
‘Szinpad’).

AZ OSSZECSAPAS MENETE - A KERDESEK KORE

Az "A" jatékos (a kezdOjatékos) felveszi az elst Kérdes kartyat a paklijardl és felteszi az
elso kérdést a tdle balra 016 "B" jatékosnak. Ha a "B" jatékos helyesen valaszol a
kérdésre, akkor 0 is felveszi a legfelsd Kérdés kartyat a paklijarol és felteszi az elsd
kérdést a tdle balra 016 "C" jatékosnak, és gy folytatodik a jaték mindaddig, amig valaki
helytelen valasz nem ad.

VALAKI HIBAZIK - VALAKI NYER!

Amint egy jatékos helytelen valaszt ad a kerdést feltevo jatékos megnyeri a pénzjutalmat.
Elhiizza a Pénzkartyat a Szinpadro| és ezéltal kiejti a jatékbol az azon levd Versenyzi
korongot. A Pénzkartya a nyertes elé kertil az asztalra olyan modon, hogy az mindenki
szamara lathato maradjon. A leesett Versenyzo korongot vegytk ki a Szinpadbol és adjuk
a hibazo jatékosnak, ezzel jelezve hogy egyszer kiesett a jatékbol. (Lasd Iejiebb:
biintetépont.)

A KOVETKEZO 0SSZECSAPAS AZONNAL ELKEZDODIK

Az a jatékos kezdi a kovetkez0 O0sszecsapast, aki kiejtette a Versenyz6t az el0z0
osszecsapasban. Valaszt egy ujabb Versenyzo korongot €s a hozza tartozo Pénzkartyaval
egyitt elhelyezi a Szinpadon. Minden jatékos félreteszi a kezében |6vo Kérdés kartyat,
tjat hiiz a paklijabdl €s kezdetét veszi a kovetkezd osszecsapas.

10 GSSZECSAPAS UTAN - A GYOZTES KIHIRDETESE!

A 10. osszecsapas befejeztével, amikor mar nincsenek Versenyzo korongok €s
Pénzkartyak a tablan, véget €r a jaték. A jatékosok 0sszeadjak a nyereményiiket,
levonjak a kiesésért jard buntetésuket. Az a jatékos lesz a jaték gyoztese, aki igy a
legnagyobb pénznyeremenyre tett szert. Termeszetesen fel is irhatjuk a nyereményeket €s
osszesithettink tovabhi forduldkat is, hogy tobb jaték lejatszésa utan hirdesstink nyertest
vagy akar donthettink tgy is. hogy egy jatéksorozat vegen az lesz a gyoztes, aki eléri
példaul az "huszonotmilligs" nyereményGsszeget.
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TOVABBI RESZLETEK

A KERDES KARTYAK

A jaték 300 kartyan 900 kérdést tartalmaz. Minden kartyan harom kulonbozo nehézsegi
keérdés talalhato:

ZOLD - KONNYU'! 'KEK - KOZEPES'  PIROS - NEHEZ
A Kérdés kartyak hatoldalan segitség talalhaté szintén a megfeleld szinekkel jelolve.
Amikor a kérdez0 jatékos felteszi a kérdést, meg kell mondania annak a szinét €s tigy kell
tartania a kértyat, hogy a valaszad0 jatékos jol 1athassa a segitséget a kartya hatoldalan
A kartyan Iévo kérdéseket erosodo nehézségi sorrendben kell feltennil

A OLDAL - KERDESEK + VALASZOK B OLDAL - SEGITSEG

Melyik varos legendas
vidamparkja a Prater?

BECS'

Ki jatszotta Rachelt a Jobaratok
cimi sorozathan?

JENNIFER ANISTON

USA-allam neve, mely tartalmazza egy masik
orszag nevet

UI-MEXIKD

A SZINPAD

A Versenyz6 korongot és a hozza tartoz0 Pénzkartyat a kovetkezOk szerint helyezzik el a
szinpadon:

1. El6szor a Pénzkartyat cstisztatjuk be a Szinpad oldalso nyilasaba.

2. Azutén a Versenyz0 korongot illesztjuk bele a Szinpad felsd nyflasaha. ValGjéban a

Versenyz6 korong a Pénzkartyan tamaszkodik, az tartja meg, ahogy az az abran is lathatd.
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A Pénzkartya behelyezese az oldalso
nyilasba
*A Versenyzo Korong kiemeléséhez fel kell emelni a Szinpad felso részét.

AVersenyzo korong behelyezese a
felso nyilasha

A HOMOKORA - A 20 MASODPERCES SZABALY

Ha egy jatékos nem tud azonnal valaszolni a kérdésre, akkor el kell inditani a
homokorat. Innen kezdve a jatékosnak 20 masodperce marad a helyes valasz
bemondasara. Ha nem sikertl valaszolnia, akkor az 0sszecsapas VEget er, a
Versenyz kiesik a jatékbol

A KERDESUGRAS KARTYA

s - .~ Minden jatékos egyszer a jatékban hasznalhatja a

i\ KEHDES“GHHS ) "Kérdésugras" kartyat. Amikor nem tud, vagy nem akar
Ekkor nem valaszol a mar feltett kérdésre, de a Kérdést
feltevo jatékos azonnal felteszl neki a kovetkezd kérdést,
amelyre mar a szabalyok szerint valaszolnia kell.

valaszolni egy kérdésre, kijatszhatja a "Kérdésugras" kartyat.

A VERSENYZO KORONGOK

10 Versenyz0 korong talalhat6 a jatékban. Minden gsszecsapas elott egy-egy
korong kerul kivalasztasra €s ezaltal a hozza tartoz0 Pénzkartydval egyttt a
szinpadra.

A Versenyz6 kiesik. amint valamelyik jatékos hibasan vagy nem valaszol.
(lasd Valaki hibazik - Valaki nyerl) A jatékos aki a hibat elkovette kiveszi a
kiesett Versenyzd korongot a Szinpadbol és maga elé helyezi azt. hogy jelezze
a biintetését. Minden hintetés 150.000 pont levonasat jelenti a jaték végi

elszamolaskor.
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A PENZKARTYAK

10 Pénzkartya talalhato a jatékban. Osszesen 5,000,100 értékben. Minden alkalommal
amikor valaki hibazik, egy jatékostars pénznyereményhez jutl Kihtizza a Pénzkartyat a
Szinpadbol és maga elé helyez gy, hogy mindenki athassa az értékét. A jatékban az
alabbi Pénzkartyak szerepelnek:

1,000,000

750,000 = 750,000

200,000 & 500,000 = 500,000 = 500,000

250,000 & 250,000
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