. JATEK MANUFAKTURA 1

madar-f0go

Dani herceg szerelmes lett. Olyan boldog, hogy madarat lehetne vele fogatni. El is hatarozta,
hogy a kertje minden énekesmadarat szive hélgyének ajandékozza. Ki lesz a legligyesebb, aki
mindharom madarat megmenti a kalitkatél és célba juttatja a hercegnéhéz, aki inkabb a szabad-
ban kedveli a madardalt?

Tarsasjaték 5 éves kortél 2—4 jatékos részére
A jaték id6étartama: kb. 30 perc

A jaték el6késziilete: Valasszatok harom egyforma szinli madarkat és helyezzétek a jaték-
tablara! Szinenként harom beszinezett kélappal jel6ltiik a helyliket. Innen induljatok!

A jaték menete: A ledfiatalabb jatékos kezdjen! Az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban hal-
adjatok. Amikor te kdvetkezel, dobj a kockaval egyszer és Iépj elére annyit, amennyit a kocka
mutat. Addig ne indulj el a kévetkez6 madarkaval, amig az el6z6t célba nem jutattad! Ha piros
(kalitkas) mezdre Iéptél, Dani herceg elkapott, igy egyszer kimaradsz a dobasbél. Ha olyan
mezdre lépsz, ahol mar all egy masik madar, repuld at - 1épj tovabb a kévetkez6 szabad mezére!
A célba csak pontos dobassal Iéphetsz be. Ha nem tudsz Iépni egyik madarral sem és Ujat sem
tudsz bedllitani, a kovetkezd jatékos dobhat.

A jaték célja: Az a jatékos nyer, aki a leghamarabb a célba juttatja mindharom madarkajat a
hercegn6héz. A tobbiek addig jatszanak, amig minden madarka célba nem ér. Sok sikert és
kellemes id6toltést kivanunk Nektek!

A jaték tartalma: 1 db jatéktabla, 4x3 db madarkas korong, 1 db dobdkocka, 1 db vaszonzsak





