s A JATEK <ELJA menses

A Loootban nyersanyagokat gy(ijtotok és éplileteket foglaltok el, hogy fejlesszétek a fjordotokat. Toltsétek meg a hosszihajditokat és épitkezzetek,
hogy minél tobb gydzelmi pontot soporjetek be. Aki a legtobb vagyont gyljti 0ssze, az lesz az Uj jarl a vikingek élén!

—KIFEJEZESEK ——

Fjord: gleccser vajta volgy, amit eldrasztott a tengerviz.
Jarl: nemesi rang a kézépkori Skandinaviaban.



s TARTOZEKQK  2ozenzes

(18 héz, 16 drtorony, 9 erdd)

12 pajzs

15 épitkezéslapka

(5 kik6td, 5 oltar, 5 jarl palota) 1 pontozétomb 4 fjordtabla
4 teriilettabla (kétoldalas) ' ' ' ' .
52 viking PR—
(13 minden szinbdl) 1 tréfeatabla 1 éceéntabla 1 huzozsak

(a hosszdhajék tarolasara)

90 nyersanyaglapka ,
: : 30 hosszuhajo
5 trofea (fegyver, fa, birka, arany) (6 fa, 6 birka, 4 arany, 5 héz, 5 6rtorony, 4 erdd)

iz ELOKESZULETEK ezemsense

Vegyetek ki a dobozbdl jatékosonként 1 teriilettablat, és allitsatok 6ssze belSliik a jatéktablat.
Illesszétek egymashoz a tablak oldalait Ugy, hogy egybefliggd terliletet alkossanak.

Helyezzetek 2 hazat, 2 drtornyot és 3 er6dot a jatéktablan kijeldlt mezékre.
Illesszétek a tréfeatablat a jatéktabla oldalahoz, majd helyezzétek az 5 tréfeat a tréfeatablara novekvd sorrendben.

Illesszétek az dceantablat a jatéktabla oldaldhoz. Tegyétek a 30 hosszlihajét a hiizdzsdkba, és jOl razzatok 6ssze Gket. Hizzatok a zsakbdl
5 hosszuhajét, és helyezzétek azokat az cedntabla 6cedanmezdire a hosszuhajé oldalukkal felfelé.

Alkossatok készletet a nyersanyaglapkakbdl (fegyver, fa, birka, arany) a jatéktabla mellett.

Valasszatok jatékosszint, majd vegyétek el a hozza tartozd jatékelemeket: 1 fjordtablat, 13 vikinget és 3 pajzsot. Helyezzétek a pajzsokat
a fjordtablan kijelolt mezdkre.

Keverjétek meg tipusonként az épitkezéslapkakat (kikotSk, oltarok, jarl palotak), majd adjatok minden jatékosnak egy véletlenszer( lapkat
minden tipusbdl. Helyezzétek a lapkakat a fjordtablan kijeldlt mezSkre a képes oldalukkal lefelé.

A legészakabbra laké jatékos lesz a kezdGjatékos.




(1) AJKTEKTABLA OSSTEALLITASA

ELOKESZOLETEK 3 JATEKOS ESETEN . . .




NYERSANYAGOK ——

Minden nyersanyag egy adott mezdtipushoz tartozik. A nyersanyagokkal megtdltheted a hosszuhajéidat, és befejezheted az épitkezéseidet
(I3sd 6. és 7. oldal). A fak, a birkak és az aranyak gyGzelmi pontot érnek, a fegyverekkel pedig tréfeat szerezhetsz (Iasd 7. oldal).

128
0 Wm
1

” 2 ” 2

Kezd8 pontértékek ErdS és fa Legeld és birka Hegy és arany Csatatér és fegyver

ezes A JATEK MENETE ezeasenzznzenzen

A jatékosok az dramutaté jarasa szerint kerlilnek sorra, amig el nem fogynak a vikingek.

A korodben hajts végre legaldbb egyet az alabbi akcidk koziil:

Kotelezd ® Viking lehelyezése Feltételes ® Epiilet elfoglaldsa Valaszthato @ Hossziihajé kivalasztasa
® Epitkezés befejezése @ Pajzs felhasznélasa
® Tréfea megszerzése

@ VIKING LEHELYEZESE oteteze

Amikor lehelyezel egy vikinget, a kovetkez8 két feltételnek kell megfelelned:

——— PEA ———
® nem helyezheted a vikingedet olyan nyersanyagmezdre, amit mar egy

masik viking elfoglalt; \
® a vikingednek szomszédosnak kell lennie egy masik (barmilyen szin() g
vikinggel vagy hosszuhajéval.
Vedd el az adott mezGtipusnak megfelelS nyersanyaglapkat a készletbdl, és tedd a
fjordtablad egyik lires mezGjére. A nyersanyaglapkat innen mar nem mozgathatod el. *
Ezutan ellendrizd, hogy elfoglaltal-e épiiletet (lasd alabb). &

Ha elfogytak a vikingjeid, a kdvetkez§ jatékos keriil sorra. ) , ) L .
Astrid egy csatatérre helyezi le a vikingjét (egy masik

vikinggel szomszédosan). Ezzel 1 fegyvert szerez, amit
il A . lehelyez a fjordtabljdra. Ezutdn Astrid ellendrzi, hogy
& EPULET ELFOGLALASA (FeLtéTeLes) foglalt.e o ndiletet (15sd 5. oldal),

Minden éplilettipus elfoglaldsdnak mas szabalya van (lasd 5. oldal).

Egy viking lehelyezésével elfoglalhatsz egynél tbb (kiilonbdz8 vagy azonos tipust) Megjegyzés: ha elfoglalsz egy épiiletet, és nincs elég
épliletet is. lapka a készletben, vegyél el annyi lapkat, amennyi
Amikor elfoglalsz egy épliletet, helyezd azt a fjordtablad egyik lires mezdjére. maradt.

Az épiiletlapkat innen mar nem mozgathatod el.

Fontos: ha nincs tébb iires mezdd a fjordtablan, nem vehetsz el tdbb lapkat.




e —

Harom éplilettipus talalhaté a jatékban: haz, Srtorony és erdd.

EPULETEK

Az épliletek segitségével fejezheted be az épitkezéseidet (lasd 7. oldal), és szerezhetsz gydzelmi pontokat.

T4}r A
121 L
iy =

Kezdd pontértékek

. ——  HAZELFOGLALASA ——

Amikor a vikingedet egy hazzal szomszédosan helyezed le, vegyél
el 1 lapkat a hazrél.

=
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Astrid vikingje két hézzal is szomszédos, ezért mindkettérdl elvesz
1-1 lapkat, és lehelyezi azokat a fjordtabldjara.

ORTORONY ELFOGLALASA

Amikor dsszekdtsz két Grtornyot a sajat vikingjeiddel, vegyél el
1-1 lapkat mindkét Srtoronyrol. Egy Srtornyot elfoglalhatsz tobb
alkalommal is, de csak akkor, ha az el6z6tol eltéro drtoronnyal
kotod Gssze.

Ragnar Gsszekotdtt ket rtornyot, Ragnar egy mdsik Grtornyot @ is

ezért mindkettdrél elvesz 1-1 Gsszekotott azzal az rtoronnyal, amit

lapkat. kordbban mar osszekotott €. Elvesz
1 lapkat az dj Srtoronyrol @ és 1-et a
korabbi értoronyrol @.
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Ortorony

EROD ELFOGLALASA

Amikor létrehozol egy legalabb 4 sajat vikingbdl allé csoportot ugy,
hogy legalabb 1 szomszédos egy erdddel, vegyél el 1 lapkat a erddrol.
Ha létrehozol egy legaldbb 8 vikingbdl allé csoportot, vegyél el még
egy lapkat az erodrél. Ha létrehozol egy 12 vikingbdl allo csoportot,
elveheted az utolsé lapkat is a erddrdl. Csak akkor vehetsz el djabb
lapkat egy erddrdl, ha nagyobb csoportot hozol létre.

Hilda létrehozott egy 4
vikingbél 3ll6 csoportot, és
az egyik viking szomszédos
egy erdddel. Elvesz 1 lapkat
az erédrél, és lehelyezi a
fjordtabldjéra.

Egy késébbi kérben Hilda
kib8viti a 4 vikingbél 3llo
csoportjat egy 8 vikingbdl
allo csoportra. Ez azt
jelenti, hogy elvehet még
1 lapkat az erédrél €.

Mivel a viking, amit most
helyezett le, szomszédos
egy madsik erdddel, errdl
az erddrél @ is elvehet
lapkat: 1-et a 4-es és 1-et
a 8-as csoportért. Hilda
ezzel a lépésével 3 erédot

szerzett.




HOSSZUHAJOK

A hosszuhajok jelképezik a kereskedelmet. A segitségiikkel novelheted a nyersanyagok és az épiiletek pontértékét.

@ @ (1) A hosszidhajé megtoltéséhez sziikséges 3 nyersanyag, amit a hosszdhajéval

szomszédosan kell lehelyezni.

(2) Az a nyersanyag vagy épiilet, amelynek a pontértékét noveli.

@ (3) A bénusz
A kiilonboz4 tipusd hosszihajok pontos mennyisége a jatékszabaly utolsé oldalan lathaté.

@ HOSSTUHAJO KIVALASITASA iLaszrnare)

A kordd végén kivalaszthatsz 1 (és csakis 1) hosszihajét.
Helyezd le a fjordtablad egyik lres meszére

Huzz egy, u; hosszuhajot a hlz6zsakbdl, és helyezd le azt az dceantabla
lires mezdjere a hosszlihajé oldalaval felfelé.

Minden megtoltott hosszuhajo bénuszt ad egy nyersanyag- vagy éplilettipus
pontértékéhez. Egy hosszuhajé megtdltéséhez az aldbbiakat kell tenned:

®a hosszuhajon jelolt mindharom nyersanyagot helyezd le a vele
szomszédos mezdkre.

Amint megtoltétted a hosszihajddat, forditsd at a bénusz oldaléra.

Fontos! A jiték végén minden meg nem tdltott hosszihajoért Astrid szerez 1 birkat, és lehelyezi a hosszihajojéval szomszédosan.

5 gyozelml pontot veszitesz. Mivel a Iloss.z’uhajqa mar szonjszedog 1 aranny.a/ és 1 f.avq{, megford!_tja
a hosszuhajot, hogy megkapja a bonuszt. Minden birkaja 2-vel tobb
gybzelmi pontot fog érni a jaték végen.

( Megjegyzés: a nyersanyagokat barhova lehelyezheted a hossziihajé k6riil.)

Tipp: egy nyersanyagot lehelyezhetsz lgy, hogy az tobb hosszihajét is megtoltson. Fontold meg, hova teszed Gket!

@ PAJZS FELHASZNALASA wwhszraaro

Amikor lehelyezel egy vikinget, felhasznalhatsz egy vagy tobb pajzsot.
A jaték soran minden pajzsot egyszer tudsz felhasznalni, és az aldbbi mddositdkat adjak:

A vikingedet olyan

Azonnal helyezz le meg nyersanyagmezore ATIkordIePelyezetli al

egy vikinget a lehelyezési helyezd le, amit egy vi '"819| € 2 Vtegye de t

szabalyoknak megfelelGen. masik V|k|ng mar meg 1 lap ?) IaZ ado
elfoglalt. nyersanyagbé

Miutan felhasznéltal egy pajzsot, azt forditsd meg, ezzel jelélve, hogy felhasznéaltad. Ez a pajzs a jaték soran tobbszor mar nem hasznalhatd.



——  EPITKEZESEK

A fjordtabladon 3 épitkezéstipus talalhatd. Ezeknek a befejezésével gydzelmi pontokat szerezhetsz.
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Epitkezések pontértéke Kikots

(S8 EPITKELES BEFEIELESE

Az épitkezés befejezéséhez
<€ sziikséges nyersanyagok és
épliletek

= Gy&zelmi pontok

Jarl palota

Amikor nyersanyagot vagy épliletet szerzel, a lapkat lehelyezheted gy,
hogy ezzel befejezed az egyik épitkezésedet. Az épitkezések ugyanugy

miikddnek, mint a hosszlhajok. Egy épitkezés befejezéséhez az alabbiakat %}

kell tenned:

@ az épitkezésen jelolt nyersanyagokat és épiileteket helyezd le a

vele szomszédos mezdkre.

Amint befejeztél egy épitkezést, forditsd at a képes oldalara.
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az épitkezés korll.

helyezi le. Mivel ezzel lehelyezte az Gsszes sziikséges nyersanyagot

Megjegyzés: a nyersanyagokat és az épiileteket barhova IehelyezhetedJ Olaf szerzett 1 fat és 1 hazat. Ugy dént, ezeket az épitkezése koré

@ TROFEA MEGSTERZESE wtaszrvars)

A kéréd végén megszerezhetsz egy trofeat.

Egy jaték soran csak egy tréfedt szerezhetsz meg. Minden
trofedbdl egy van.

Taldld meg a megfeleld pillanatot a tréfea megszerzésére,
de ne varj tul sokaig!

Ahhoz, hogy megszerezz egy tréfeat, legalabb annyi
fegyvernek kell lennie a fjordtabladon, amennyi az adott
trofedn lathatd. Az elhelyezkedésiik nem szamit.

A megszerzett tréfeat helyezd le a fjordtabladon kijeldlt
mezdre a gy6zelmi pontot mutaté oldalaval felfelé.

Fegyverek szama

GyGzelmi pontok

és épliletet, befejezi az épitkezést, és dtforditja az épitkezéslapkat
a képes oldalara.

Ragnarnak a kére végen 5 fegyvere van a fjordtablajin @, ezért szeretne megszerezni
egy trofedt. Mivel Astrid mar elvitte az 5 fegyverért jard tréfeat @, Ragnar kénytelen
a 4 fegyverért jard tréfeat elvenni @, ami a jaték végén 10 gyézelmi pontot ér.



Miutdn mindenki lehelyezte az 6sszes vikingjét, itt az ideje megkoronazni
a kovetkezd jarlt.

A pontozétomb segitségével szamoljdtok Ossze a jatékosok gydzelmi
pontjait az alabbiak szerint:

® Add hozzd az erddjeid kezdS pontértékéhez a hozzdjuk szerzett
bénuszokat, majd az eredményt szorozd meg az erddjeid szamaval.

® Hasonléképpen szamold &ssze az Srtornyokbdl, hazakbdl, aranyakbdl,
birkakbdl és fakbdl szerzett gy§zelmi pontokat.

® Szémold 6ssze a befejezett épitkezésekbd| szerzett gy6zelmi pontokat.
@ Ha szereztél tréfedt, vezesd fel az érte jaré gydzelmi pontokat.

@ Végiil vonj le 5 gydzelmi pontot minden meg nem toltott
hosszdhajédért.

A legtobb gy8zelmi pontot gylijtd jatékos gydz, és 6 lesz az (j jarl!

Dontetlen esetén az a jatékos gydz, aki a nagyobb pontértékii tréfeat
szerezte.

Barmilyen mas esetben az érintett jatékosok osztoznak a gySzelmen.

Hilddnak 3 erddje van, és 2 bonuszt szerzett hozzdjuk (+3 és +4). EI&szor
Osszeadja az erédok kezdd pontértékét (4) és a bonuszokat, aminek az
eredménye 11 (4+3+4). Ezutin a kapott értéket (11) megszorozza az
erédok szamaval (3).

Hilda 11x3=33 gydzelmi pontot szerez az erddjeiért.

2 HOSSZUHAJOK TIPUSAI 2

ORTORONY

Charles Chevallier c € Kérjiik, 8rizze meg ezt
Laurent Escoffier az informaciot! 04-2024
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