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A jatéh attekintése

Ebben a kétfés jatékban az a célotok, hogy a leggazdagabb 6koszisztémaju es6-
erd6t novesszétek. A dzsungelben rengeteg szimbiozis talalhatd; novessz magas
fakat, buja bokrokat és vonzz be minél valtozatosabb éllatvilagot. Vilaszd meg
jol, hogy mit névesztesz az esGerdédben, hogy megteremthesd a flora és fauna
idealis egyensulyat egy viragzo6 okoszisztémaban.

A jaték harom évszakon (fordulén) at tart. Minden évszakban felvaltva kertiltok
sorra, és valasztotok kartyakat a hairom novekedéspaklibdl, és bévititek velitk
sajat es6erdétoket. Minden alkalommal, amikor megnézel egy paklit, eldontod,
hogy magadhoz veszed vagy visszateszed, és hozzaadsz egy lapot az aktualis
évszak huizépaklijarél. Ahogy nének a valaszthaté paklik, uigy tudsz egyre tobb
novény és dllat koziil valogatni, hogy esSerdddet fejleszd. J6l gondold meg, mit
valasztasz, mert az esGerd6t tiiz, betegség és szdrazsag is fenyegeti.

A jaték gyoztese

Minden évszak végén pontokat kaptok az esGerd6tokben 1évé novényekért,
befejezett faitokért és a legmagasabb faért. Ha egyenstlyban vannak a n6vé-
nyeid, faid és allataid, tobb pontot szerezhetsz. Az gy6z, aki a harmadik évszak
végére a legtobb pontot gytijtotte Ossze.

® /A normal kétszemélyes jaték @
Kbécwin : Ha el8szor jatszotok, vegyétek ki a lapok kozii
eloheszflletel : - - szdmmal jelolt haladé esSerd6kartydkat. Ha n
1. Tegyétek az évszak/novekedés- ismeritek a jatékot, olvassatok el a halad6 jaté
ké_rtyékat az asztal kézepére; zat el8késziileteit, és hasznalhatjatok a halad¢
ezek alkotjak a ,jatéktablat”. Az egyszemélyes, illetve a 3-4 személyes jdt

2. Tegyétek a pontjelzSket, a fakért jaré il il Sl iy

jutalmakat és a vadvilaglapkakat a tabla
mellé.

3. Keverjétek meg a magkartydk paklijat, és tegyétek képpel
leforditva a 2./3.-évszakkdrtya mellé.

4. Keverjétek meg az es6erdékartyak paklijat, vegyetek ki g
koziliik véletlenszertien 10 lapot, és képpel lefelé tegyétek @ Q

vissza a jaték dobozaba.
5. A megmaradt esGerd6kartydkat osszatok 3 nagyjabdl azonos

méret(i paklira, és tegyétek a paklikat a tabla kovetkez6 mez6i

mellé: aktudlis évszak, 2. évszak, 3. évszak. é %

6. Az aktudlis évszak paklijardl osszatok egy lapot a novekedés
1 mez6 mellé, két lapot a novekedés 2 és harom lapot d (%
anovekedés 3 mezb mellé. '

7. Mindketten vegyetek magatokhoz egy kezd6 fatorzskartyat. @ g !
\ 8- Azlesz akezddjitékos, aki utoljdra ontoz6tt meg novényeket. a
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A hartyah felépitése
Kartyaikon 4 P
A kartya
tipusat jelzi.

( Lombkoronaszint )
Mutatja, hogy a faj
az es6erdd mely
szintjén él.

Képesség/pontozas
A kértya akciojat
vagy pontozasi
feltételeit mutatja.

Leiras
Hasznos informacid
a kdrtydn lathaté
tajrél.

Eldobas ideje
= Az évszak végén

\ = = Azonnal

JATEKTECHNIKAI
INFORMACIO

]ATEKMENETET
NEM ERINTO
INFORMACIO

A kartya neve

A faj tudomanyos
elnevezése

Pontérték
Az évszak végén
2 Ajaték végén
' Minusz pont

Eléfordulas
(A magvak paklijdn kiviil)
11 Sargasbarna = normdl

Lila = haladé

@

koziil a lila

Ha mar jol )

5 jatékvalto-

alad¢ kartyakat.

's jdték szabdlyait
then.

A JATEKOS

4
<
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A jaték menete
Amikor sorra keriilsz, nézd meg a novekedés 1 mez&hoz tartozd pakli lapjait,
és valassz: megtartod a kartyakat, és hozzdadod az erd6dhoz, vagy nem kéred,
ekkor elpasszolod, és tovabbmész a kovetkezd novekedésmez6hoz.

Ha megtartod a paklit:

Tedd a pakli 6sszes lapjat magad elé az asztalra: itt épited a sajat esGerdédet.
Ezutan huzz egy lapot az aktualis évszak paklijarol, és anélkiil, hogy megnéznéd,
tedd képpel leforditva a névekedésmez6hoz az elvett pakli helyére.

Ha elpasszolod a paklit:

Tedd vissza a paklit a novekedésmez6hoz, majd htizz egy lapot az aktudlis évszak
paklijarol, és anélkiil, hogy megnéznéd, tedd képpel leforditva az imént vissza-
tett pakli tetejére. Ezutan huzd fel a sorban kovetkezd novekedésmez8hoz tarto-
z6 paklit, és ismételd meg a folyamatot: megtartod a lapokat vagy elpasszolod.

Ha mindhiarom novekedésmezét elpasszoltad:

Huzz fel egy lapot az aktudlis évszak paklijardl, és add hozza az erd6dhoz.
Ezt a lapot el kell fogadnod, nem passzolhatod el.

Ha egy paklit elpasszoltal, mar nincs méd ra, hogy visszatérj hozza.

Amit elpasszoltdl, ebben a korodben mar nem tudod megszerezni.

Kartyak hozzaadasa az eséerdédhoz

Az esGerdd kartyai lehetnek novények, fak vagy vadvilag (allatok), amik mind

@ kiilonb6z6 hatdssal vannak a jatékra. A legtobb kartya pontot ér az évszak ®
végén, de egyes kartydk jaték kozbeni, masok azonnali hatassal birnak. A bal als6
sarkukban villimmal jel6lt azonnali hat4dsa kartyak hatdsat azonnal végre kell
hajtanod, amint megszerzed Sket.

A megtartott pakli 6sszes lapjat hozz4 kell adnod a sajat es6erd6dhoz.

A lapok hozzaadasanak sorrendjét te vdlaszthatod meg.

Fatorzsek és lombkoronak: A fatorzskartyikkal 4j fakat kezdhetsz, vagy
novelheted egy mar meglévd, befejezetlen fad magassagat is. A lombkartyakat
fatorzskartya vagy kartyak tetejére teheted, és ezzel befejezed a fat. Ha egy fara
lombkartyat tettél, nem novelheted tobbé a fa magassagat tovabbi fatorzskar-
tydk hozzaadasaval. Ha nincs befejezetlen fatorzs az erd6dben, amikor lomb-
kartyat szerzel, el kell dobnod a lombkartyat. Ha van befejezetlen fatorzsed,
amire a kapott lombkorondt leteheted, koteles vagy ratenni, nem dobhatod el
a lombkartyat.

Vadvilag: A szoveges allatkartyaknak képességiik van, amelyet évszakonként
egyszer hasznalhatsz. A vadvilagkartydk képessége megszerzésiik fordul6jaban
nem hasznalhato.

Szarazsag: Amikor egy szdrazsagkartyat kapsz az erdédbe, azonnal el kell
dobnod egy tetsz6leges masik kartyat az erd6dbdl a szarazsagkartyaval egyiitt.
Barmelyik kartyadat eldobhatod, kivéve a mar lepontozott fatorzs-

és lombkartydidat.
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(Mintaksr

1. Marcsi kezd, és megnézi

anovekedés 1 mezd egyetlen| =
lapbdl 4ll6 paklijat, ami egy {
konnyez6palma.

Ugy dént, nem kéri ezt
a paklit, hanem megnézi a kovetkezét.

Képpel leforditva visszateszi a konnyez&palmat
anovekedés 1 mez6hoz, és huz hozza egy lapot
az aktudlis évszak paklijarol.

2. Marcsi megnézi a nove-
kedés 2 mez6 paklijanak két
lapjat, ami egy nyilméregbé-
ka és egy esé (a lapokat nem
mutatja meg ellenfelének).

Marcsi ugy dont, ezt a paklit sem kéri, és
visszateszi a lapokat a novekedés 2 mez8hoz,
és huiz hozza egy lapot az aktudlis évszak
paklijardl.

3. Marcsi most megnézi
a novekedés 3 mezd
haromlapos paklijat,

és ugy dont, megtartja,
és képpel felfelé leteszi
a lapokat sajat erdejébe.

4. Marcsi végiil hiiz egy
lapot az aktudlis évszak

paklijarol, és leteszi

a novekedés 3 mez6hoz.
Ezzel befejezi korét,

és ellenfele, Otto kertil sorra,

aki megnézi a novekedés 1 mez6nél

1o

1év6, immar kétlapos paklit.

\e J
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Az évszak vége

Amikor az aktudlis évszak paklija elfogy, jatsszatok tovabb addig, amig az 6sszes
novekedésmez§ kiiiriil. Az elpasszolt paklikhoz ekkor mar nem tudtok lapot
hozzdadni. A legutols6 megmaradt paklit nem lehet elpasszolni.

Ha eqy kdrtya hatdsdra lapot hiizhatndl az aktudlis évszak paklijdardl, és a pakli mdr
elfogyott, hiizz lapot a kdvetkezd évszak paklijarél. Ha mdr a 3. évszakot jdtsszdtok,
hiizz lapot a jdték elején a dobozba visszatettek koziil.

Evszak végi pontozés

Mindketten hajtsitok végre a kdvetkez6 1épéseket, és minden megkapott
pontért vegyétek magatokhoz a megfelel6 mennyiségti pontjelzét. A lépések
végrehajtasat az kezdi, aki az utols6 novekedéspaklit elvette.

1. Vadvilag

Hajtsd végre a vadvilagkartyaid évszak végi képességeit.

2. Magok
Ha van magkartyad, hizz 3 lapot a magkartyapaklibél. Minden
tlizkartyaért, ami az erdédben van, eggyel tobb lapot htizhatsz.

® A felhizott lapok koziil legfeljebb annyit adhatsz hozza az erd6dhoz,
ahany magkartyad van. A t6bbi lapot tedd vissza a magkartyapakli
aljara (képpel lefelé), végiil dobd el a magkartyaidat.

Ha 2 magkdrtydd van, akkor is csak 3 lapot hiizhatsz a magkdrtyapaklibdl, viszont
kettdt is megtarthatsz koziiliik.

3. Fenyegetések

Ha a fordul végén 2 tlizkartya van az erdédben,

dobj el 2 altalad valasztott novénykartyat az erd6dbol.
Ha 3 vagy tobb ttizkartya van az erd6dben, a tiiz atterjed
ellenfeled erdejére is, és mindkett6toknek el kell dobnia
I-1 novénykartyat. A betegségkartya a ttizkartyaval
azonos modon miikodik, azzal a kiillonbséggel, hogy
vadvilagkartyakat kell eldobni.

4. Fak

Pontokat kapsz minden fadért, amit ebben az évszakban
fejeztél be. Minden fatorzsért annyi pont jar, amennyi ra van
irva, a lombkartyak pedig o-2 pontot biztositanak a fiban
1év6 minden fatorzsért. Minden lepontozott fadra tegyél g

egy-egy vadvilag lapkat, ezzel jelezve, hogy mar
megkaptad érte a pontokat.
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- Akinek a legmagasabb fdja van, megkapja érte a legmagasabb fa

jutalomjelz6t (az 1./2./3. évszakban 3/4/5 pont). Tedd a jutalomjelzét
a fara. Ez a fa tobbé mar nem vesz részt a legnagyobb faért folyd
versenyben a késbbi évszakok sordn, nem kaphat tobb jutalomjelz6t.

EgyenlGség esetén mindketten megkapjatok a jutalompontokat.
Az egyik6tok tegye a féjara a jutalomjelz6t, a masikotok pedig
pontjelz6ket ugyanilyen értékben.

Azok a fdk, amelyeket egy kordbbi évszakban fejeztél be, de nem nyerted el értiik
a legmagasabb fdért jaré jutalmat, részt vesznek a versenyben, és nyerhetnek egy
késébbi évszakban. :

A befejezetlen fikért nem kapsz pontokat, de megtartod Sket a jaték végéig,

és a késébbi évszakok sordn megprébalhatod befejezni Sket. A mar befejezett,
lepontozott fak tobbé nem maddosithatdk, de elnyerhetik a legmagasabb faért
jard jutalmat a kés6bbi évszakokban, és szamitanak a jaték végi legnagyobb erdd
jutalom kiosztasakor.,

5. N6vények és idojaras
Pontozd le az erd6dben 1évé novény- és 1dOJaraskartyakat {”‘

6. Takaritas
A pontozas utan dobj el minden kartyat az erd6dbdl, kivéve a fakat és a vadvilag-
kartydkat. A vadvilag csak a jaték végén keriil pontozasra.

ﬂ’élda a 3. éuszak végi pontozasra

1. Marcsi 8 pontot kap az ebben
az évszakban befejezett faiért:

a bal oldali fa torzse 3 pontot,

a lombja 4 pontot ér, mig a jobb
oldali faért csupdn 1 pont jar.

2. Marcsi 8 pontot kap a ndvényeiért:
2 pont a bromélidért, 6 pont a 3 pafranyért.
Az egyetlen konnyez6palmaért nem jar pont.
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Uj évszak kezdete
Ha az 1. vagy 2. évszak végén jartok, készitsétek el6 a kovetkezd évszakot: tegyé-
tek a kovetkezd évszak paklijat az aktudlis évszak mez6 mellé. Az aktudlis évszak
paklijardl osszatok egy lapot a ndvekedés 1 mez6 mellé, két lapot a novekedés
2, és harom lapot a novekedés 3 mez6 mellé.

A kevesebb ponttal rendelkez§ jatékos fogja kezdeni a kdvetkez6 évszakot.

A jatéek vége _

A 3. évszak végi pontozas utan még le kell pontozni a vadvildgkartydkat.
Aktiv vadvilag (szoveges kartyak): megkapod a kirtyan '
feltiintetett pontokat. b

Parosodo allatok (ikonos kartydk): a nagyobb pontszdmot kapod,
ha az erd6dben van az dllat parja, a kisebbet, ha az llat a parja
nélkil maradt. Ha az dllatpar mindkét tagja az erdédben van,

az aktiv tagjaért megkapod a feltiintetett pontokat, a pArosodd
allatért pedig a magasabb pontszdmot.

Végiil a tobb befejezett faval rendelkezd jatékos megkapja
a legnagyobb erdéért jaro jutalmat. Ha azonos szdmd fa van
@  azerdStokben, mindketten megkapjétok a jutalmat.

Az lesz a gy6ztes, akinek tobb pontja van. Dontetlen esetén
az gy06z, akinek tobb vadvilag kartyaja van.

3. Marcsi 5 pontot kap az es6-
és napkdartya parjaért. A masodik
esdkartyaért nem kap pontot.

5. Végiil megnézik,
hogy kinek van tobb
befejezett faja.
Marcsinak 5 fgja van, mig
Otténak csak 4, igy Marcsi
kapja a 10 pontot éré, a
4. Mivel a 3. évszak végén vagyunk, Marcsi legnagyobb erddért jar6
lepontozza a vadvildgat, amiért 10 pontot kap. jutalmat.

A tukdn 1 pontot ér, a nyilméregbékai 7-et

(2 pont az aktiv és 5 pont a parosodé allatért),
mig a lajhdrért 2 pontot kap (mivel nincs pdrja).
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A fénysugdr megcsillan egyrybromélia fényesen vérosld levelei kozt megteleptilt, kicsiny
viztiikron. Egy aprd nyilméregbéka ugrik ki a vizbdl, egyenesen egy fa vékonyka
dgaira. A forré amazonasi nap hevesen siit le a legmagasabb fékra, de a ragyogo

fénybél szinte semmi sem jut dt a siirii lombkoronaszinteken. Eqy b6gémajom
mély torokhangja hasit a levegébe, majd pompds tukdnok szdllnak dt a lombok

@  kozott A dzsungel levegdjét valdsdggal dtitatja a burjanza élet nytizsgése. @

Itt minden él és tolakszik, nyomul, és igyekszik, hogy elérje a napfényt.

Tartozékok
a) 140 es6erddkartya (112
normadl és 28 halado)
b) 21 magkértyai
¢) 5 évszak-/novekedés-
kartya (3 normal és
2 halad¢ véltozat)

d) 40 pontjelzé
e) 3legmagasabb fa jutalom

f) 1legnagyobb erdd
jutalom

g) 4 Osszefoglal6 kartya

Fakéreyéh elersiés
5135 b o/ 2 pontos

h) 11 valtozo évszakok i
kartya fan e
[
i) 1o vadvildglapka e O

j) 4 kezd6 fatorzskartya

GémKer-GémKIub Kft. 2021.02. 070K
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Az alapjaték kartyainak leirasa

Fatorzs (18): A fatorzskartydk o, 1 vagy 2 pontot érnek. A pontokat
annak az évszaknak a végén kapod meg, amikor a fit befejezted egy
lombkartyéval. A fatorzskartydkkal aj fikat kezdhetsz, vagy novelhe-
ted mdr meglévé, befejezetlen fdid magassagat is. A kartya megszer- ¢
zésekor kell eldontened, hogy j fat kezdesz vele vagy egy meglévé fat
novesztesz.

Lomb (10): A lombkartyékat a fatorzskartyak tetejére kell o
kijatszani. Ha nincs befejezetlen (azaz csak fatorzsekbdl 4l16) fad,
alombkartyat el kell dobnod. A lombkartydknak pontszorzd
hatdsa van: o, 1 vagy 2 pont jar értitk minden, a fiban 1év§
fatorzskdrtyaért az évszak végén.

Novények
Bromélia (11): Ha 3 vagy tobb bromélidd van, minusz 3 pontot
kapsz értiik.

Konnyezdpalma (12): Ha 3 vagy tobb konnyez&palmad
van, 8 pontot kapsz. 3-nal kevesebb konnyez&palma
o pontot ér.

® Pafrany (13): Ha paratlan szamu pafranyod van, mind-
egyikért 2 pontot kapsz. Ha paros szamu pafranyod van, o
pontot kapsz értiik. 5 pafrany 10 pontot, mig 6 pafrany o pontot ér.

Magok

Mag (5): Az évszak végén huzz 3 lapot a magkartyapaklibdl,

ha rendelkezel magkartyaval. Minden ttizkartyaért, ami az erd6dben
van, eggyel tobb lapot htizhatsz. A felhtizott lapok koziil legfeljebb
annyit adhatsz hozz4 az erd6dhoz, ahany magkartyad van. A tobbi
lapot tedd vissza a magkartyapakli aljara, és dobd el a magkartydidat.

Idéjara .

Esé és nap (mindkettdbdl 8): Az esGerdSk szimara
az az egészséges, ha az esd és napsiités egyensulyban van.
Minden es6 és nap kartyapar 5 pontot ér.

Fenyegetések
Szdrazsag (3): Amikor egy szdrazsigkartyat kapsz az erd6dbe,
azonnal el kell dobnod egy tetszbleges masik kartyat a szdrazsag-
kartyaval egyiitt. Ez dltalaban kdrodra valik, de jol is johet, ha ki
tudsz dobni egy betegséget vagy tiizet. A hatds végrehajtdsa utan
dobd el a szdrazsdgkartyat.
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Betegség (6): Ha a fordul6 végén 2 betegségkartya van az erd6dben,
dobj el 2 dltalad valasztott vadvilagkartyat az erd6db6l. Ha 3 vagy
tobb van az erd6dben, a betegség atterjed ellenfeled erdejére is, és
mindketten el kell dobjatok 1-1 dltalatok valasztott vadvilagkartyat.

Tiiz (6): Ha a forduld végén 2 tlizkartya van az erdédben, dobj

el 2 dltalad vélasztott novénykartyat az erd6dbdl. Ha 3 vagy tobb
tlizkartya van az erd6dben, a t{iz atterjed ellenfeled erdejére is, és
mindketten el kell dobjatok 1-1 4ltalatok valasztott novénykartyat.
Fakat nem dobhatsz el t{iz hatdsira. Egyediil [év§ tlizkartydnak
nincs hatdsa, de a magkartyaknal el6nyt jelent.

Vadvilag (6 par)

A jatékban kétféle vadvildgkartya van: aktiv vadvildg és parosodo éllatok.
Minden allatfaj egyik kartydja aktiv, a masik parosodo éllat. Az aktiv vadvilag
pontokat és egy évszakonként egyszer hasznalhato, er6s képességet is ad.

A parosod¢ allatokért kétféle pontszamot kaphatsz attol fiiggéen, hogy
megvan-e a parjuk. A vadvilagkdrtyak a jaték végéig az erdédben maradnak,
kivéve, ha egy kartya (pl. betegség vagy szarazsig) hatasara el kell 6ket dobnod.
A vadvilagért csak a jaték legvégén kapsz pontokat.

Parosodé dllatok

A nagyobb pontszamot kapod értiik, ha az erd6dben van az allat pérja, a kiseb-

bet, ha az éllat a parja nélkiil maradt. Ha az allatpar mindkét tagja az erd6dben @
van, az aktiv tagjaért megkapod a feltiintetett pontokat, a parosod¢ allatért

pedig a magasabb pontszdmot.

Aktiv vadvilag képességek

Kutyafejii boa: Evszakonként egyszer elvehetsz egy kdrtyat egy olyan paklibdl,
amit elpasszolsz. A pakli tobbi lapjat tedd vissza, és folytasd a korod.

Kinkaju: Eggyel tobb lapot tarthatsz meg, amikor magkartydkat huizol.
Levélvagé hangya: Evszakonként egyszer eldobhatsz egy kartyat az erd6dbél.
Ezt az évszak legvégén is megteheted.

Nyilméregbéka: Evszakonként egyszer hozzaadhatsz egy-egy lapot mind-
harom névekedéspaklihoz, miel6tt megnéznéd Sket. Ha nincs mar 3 lap az
aktualis évszakpakliban, balrdl jobbra haladva add a lapokat a paklikhoz, amig
el nem fogynak.

Lajhar: Evszakonként egyszer, ha elpasszoltad mindhdrom névekedéspaklit,

1 helyett 2 lapot htizhatsz az aktudlis évszakpaklirdl.

Tukan: Evszakonként egyszer megnézheted az egyik novekedéspakli lapjait,
miel6tt elkezdenéd a korod.
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Halads jatékvaltozat

Ha mdr jatszottatok par partit az alapjatékkal, keverjétek bele a halad6
kartyakat a pakliba, és hozzatok még tobb véltozatossagot az esGerddbe.

A haladé kartyakat a jobb als6 sarkukban 1évé kis lila kartyaszimbdlum ®
kiillonboztetheti meg az alapjaték kartyaitdl.

A haladé kartyak négyféle kombinaciojat adhatjatok az alapjaték lapjaihoz.

1. Csak novények és fenyegetések: adjatok a haladé novény-
és fenyegetéskdrtyakat a paklihoz.

2. Csak vadvilagkartyak: vegyétek ki a normal vadvilagkartyakat,
és hasznaljatok helyettiik a halad6 vadvilagkartyakat.

3. Novények, fenyegetések és vadvilag: haszndljatok az 6sszes haladd
kartyat, de vegyétek ki a normal vadvilag kartyakat.

4. Vadvildg mix: hasznaljatok az 6sszes halad6 novény- és fenyegetéskartyit,
és valasszatok vagy sorsoljatok ki 6-7 vadvilag kartyapart a jatékhoz.

A haladd kartyak leirasa

Novények
Azir fiiléke (2): Amikor te vagy soron, eldobhatod a fiil6két
és még egy lapot az erd6dbdl, hogy hizz egy lapot az aktudlis
évszak paklijabdl. A huizott lapot az erd6dbe teheted vagy
eldobhatod.

Lian (3): Minden lidnkartya 1 pontot ad minden
befejezett faért az erd6dben.

Orchidea (3): Ha az évszak végén legalabb 2-vel tobb es6-
kartyad van, mint napkartyad, vagy 2-vel tobb napkartydd = § ik
van, mint es6kartyad, pontozas el6tt el kell dobnod az orchideat. ‘

Mocsari kancs6 (2): Amikor kirtyat szerzel, az egyik lapot beteheted
a mocsari kancsé ald képpel leforditva. Ha mar volt ott kartya, tedd
azt be az erd6dbe. Az évszak végén dobd el a mocsari kancsot, és ha
volt alatta lap, azt a kovetkez6 évszakban tedd az erdédbe képpel
felfelé.

Fenyegetések

Villamlas (2): Amikor megszerzed, el kell dontened, hogy
mindketten hiiztok 2-2 lapot az aktudlis évszak paklijabol
vagy mindketten eldobtok 2 tetszbleges lapot az erd6tokbdl.
A hatds végrehajtasa utan dobd el a villamlas lapot.

Penész (2): Az évszak végén, a fenyegetések 1épés végrehajtasakor
dobj el 1 novényt abbol a fajbol, amibdl a legtobbel rendelkezel.
Ha tobb névényfajbol van azonos szamu lapod, eldontheted,
melyikb6l dobsz el.
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Vadvilag

Arany oroszlanmajmocska: Ha aktivilni akarod az oroszlanma]mocska
képességét, a korod elején kell megtenned, miel6tt a novekedéspaklikat meg-
néznéd. Dobd el azokat a lapokat, amelyeket nem teszel az erd6dbe.

Goliat madarpdk: A novekedéspakliba visszatett fenyegetéseket a tobbi
jatékos nem nézheti meg. Huzz egy lapot az aktudlis évszakpaklibol, és add
hozza a visszatett fenyegetéslapokhoz.

Hondurasi pazarka: Az évszak végi pontozaskor eldobhatod a hondurasi
pazarkat, hogy hozzaadhass egy konnyezépalmat, egy péfrz’myt vagy egy bromé-
lidt az erd6dhoz. A vdlasztott lapot hozza kell adnod egy mar meglévé, azonos
lapokbol allé csoportodhoz.

Bubostyiik: Az évszak vége fazis kezdetén a bubostyuk alatt 1évé lapokat fel
kell fedned, és hozza kell adnod az erd6dhoz.

Bdégoémajom: Amikor elpasszolod a paklit, eldobhatod, ahelyett, hogy vissza-
tennéd a helyére. Az eldobott pakli helyére egy lapot kell htiznod az aktualis
évszakpaklirdl.

Jaguar: Az ellenfelednek minden évszak végén el kell dobnia egy véletlenszert(i
vadvilagkartyat az erd6jébdl.

Torpe selyemmajom: A jaték végén annyi pontot kapsz érte, ahany
kiilonb6z6 magassagu befejezett fa van az erdédben.

Valtozo évszakok jatékvaltozat

Ez a valtozat a jaték minden évszakihoz egy véletlen-
szer(i extra szabalyt hoz be a jatékba. Az extra szabalyok
kornyezeti vagy évszakra jellemzd valtozdsokat reprezen- ||
talnak, és bonuszokat vagy éppen biintetéseket biztosita- |
nak kiilonbozé kartyatipusokra.

a kovetkez évszakra.

El6késziiletek: Keverjétek meg a valtozo évszak kartydkat a jaték meg-
kezdése el6tt, és tegyétek a képpel leforditott paklit a jatéktér mellé.

Minden évszak kezdetén fedjétek fel a valtozé évszakok pakli legfelsd lapjat.
A kartya hatdsa az egész évszak soran érvényben marad, mig a kovetkezd évszak
kezdetén egy dj lap keriil a helyére.

Aviéltozé évszakok jatékvaltozat jatszhatd 3-4 jatékossal, viszont nem
kombinalhaté az Az erd§ szelleme egyszemélyes valtozattal.

_____SEEEEESE —  EEES
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Egyszemélyes valtozat: Az erdo szelleme

Ezt a valtozatot egyediil jatszhatod, versenyre kelve egy szimulalt ellenféllel:
az erdd szellemével. Az alapjaték szabalyai vannak érvényben, az alabbiakban
felsorolt eltérésekkel.

El6késziiletek: kovesd az alapjaték 1épéseit, de sem te, sem az erdd szelleme
nem kaptok kezd6 fatorzskartyat.

Ha kénnyebb jdtékot akarsz, vegyél magadhoz eqy fatérzset, ha pedig nehezebb
jatékot akarsz, akkor adj eqy fatérzset az erdd szellemének. ;

Ha a haladé jatékvaltozatot jatszod, vedd ki a kdvetkez6 lapokat: gombantermé
fiil6ke, mocsari kancso és villamlas.

A jaték menete:

Az erdd szelleme minden évszak kezdetén kap egy kezd6 fatorzskartyat.
Minden évszakban te vagy a kezd&jatékos.

Az alapjaték szabalyai szerint jatszod le a kordd, és teszel kartyakat az erdédbe.
Amikor elpasszolsz egy paklit, a fenyegetéskartyakat képpel felforditva tedd
vissza a pakliba.

Az évszak végén minden [épést te hajtasz végre az erdd szelleme el6tt.

Az erdé szellemének paklivalasztéasa

® Az erdé szelleme a kovetkezd szabélyok szerint vélaszt novekedéspaklit, amikor |@
sorra keriil:
1. Az erdd szelleme a legtobb képpel leforditott kartydbdl all6 paklit valasztja.
Ha két pakli azonos szdmu lapbdl all, azt vélasztja, amelyikben kevesebb
képpel felforditott lap van. Ha ezek szdma is megegyezik, akkor koziilik
a legbaloldalibb paklit valasztja.

2. Huzz egy lapot minden olyan paklihoz, amit az erdd szelleme elpasszolt.

3. Ha az erd§ szelleme képpel leforditott fenyegetéskartyat hiz, hiizz egy lapot
az aktudlis évszakpaklirdl, és tedd a 3. novekedéspaklira.

4. Az erdé szelleme altal valasztott novekedéspakli 6sszes lapjat add az &
erdejéhez, a kdvetkez6kben ismertetett elhelyezési szabdlyok betartasival.
Az erdé szellemének faépitése

Az erdé szelleme a fatorzsek elhelyezésénél figyelembe veszi mindkett6tok
erdejének fiit, és a kovetkez6k szerint jar el:

» Mindig Uj fat kezd, ha o vagy 1 befejezetlen fija van.
o Mindig a fatorzskartyakat teszi le a lombkartyak elétt.

o ‘Mindig a legmagasabb fajat noveszti az 1j fatorzzsel, ha van olyan fa a te
erdédben, amelyik magasabb, és nem nyert még legmagasabb fa jutalmat.
Ha nincs magasabb fad, akkor a fait azonos méretiire igyekszik noveszteni.

 Amikor egy lombkartyat kap, azt a legmagasabb befejezetlen fijara teszi.
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Az erdé szellemének laphiazéasa és lapeldobéasa :
Bizonyos kartydkkal kapcsolatban az erdé szellemének dontéseket kell hoznia,
amit te hajtasz végre a nevében az aldbbiak alapjan:

o Altaldnos szabaly: Az erdd szelleme mindig azt a lehet&séget valasztja,

ami a legtobb pontot (vagy a legkevesebb pontlevonast) biztositja szimara.
o Fik: Az erd§ szelleme figyelembe veszi, hogy ne maradjon el téled

a legmagasabb fa, illetve a legnagyobb erd§ tekintetében, és mindig

a fai befejezését valasztja az azonos pontmennyiséget hozd akciok koziil.

Kartyakkal kapcsolatos kivételek Az erdé szelleme véltozatban

Nem hasznalatos lapok: A gombantermd fiil6két, a mocsari kancsot
és a villamlast a jaték elején el kell dobni.

Fenyegetés bonusz: Ha az évszak végén az erdd szellemének erdejében tobb
fenyegetéskartya van, mint a tiédben, az erd6 szelleme 7 pontot kap.

Vadvilag: Az erdd szelleme aktiv vadvilagkartydinak nincs hatdsuk. Az erds
szelleme minden vadvildgért jaré pontot dupldn kap meg. A vadvilagért jar6
pontlevondsokat az erd§ szelleme nem kapja meg.

/ . Az erdé szellemének mintakére \

1. Az erdd szelle- 2. Minden elpasz-
me a 3. ndveke- szolt novekedés-
déspaklit vilasztja, paklihoz (1. és 2.)
mivel az tartal- huiz egy lapot.

Huz egy extra lapot a 3. ndvekedés-
paklira, mivel a valasztott lapjai kozt
volt egy képpel leforditott fenyegetés.

mazza a legtobb
lapot.

3. Az erd§ szelleme a
valasztott lapokat az
erdejébe teszi. A fatorzzsel
4j fat kezd, mivel még csak
1 befejezetlen féja van.

A pafranyt az erdejéhez
adja, és a szdrazsag-

kartya miatt eldobja

a 0-s fatOrzsét, mivel ez

a legkisebb értékd kartydja.

A
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A 3-4 személyes jaték szabalyai

A 3-4 személyes jaték szabalyai a kovetkezOkben felsorolt kivételekt6l eltekintve
megegyeznek a kétszemélyes szabalyokkal. Miel6tt megismerkednétek a 3-4 sze-
mélyes jaték szabdlyaival, mindenképp érdemes megtanulnotok a kétszemélyes
jatékot. Javasoljuk, hogy csak azutdn jatsszatok 3-4 személyes jatékot, ha mar
jatszottatok legalabb egy kétszemélyes partit.

A 3-4 személyes jatékban haszndlhatjatok az alapjaték lapjait, de a haladé
valtozat lapjait is hozzdadhatjatok a szokdsos szabélyok szerint.

Elckésziiletek

1. Tegyétek az aktudlis évszak karty4jat a 3-4 személyes oldal4val felfelé az
asztal kozepére (ami az aktudlis évszakot és a 3. novekedéspaklit mutatja).

2. Tegyetek egy-egy évszak/novekedés kartydt a 3-4 jatékos felével felfelé min-
den szomszédos jatékos kozé az asztalra (a novekedés 1 és 2 felével felfelé).
Mindenkinek a jobbjan legyen a novekedés 1 és a baljan a novekedés 2.

3. Keverjétek meg az esGerdSkartyak paklijat, vegyetek ki koziiliik véletlen-
szertien 12 lapot, és képpel lefelé tegyétek vissza a jaték dobozaba 6ket.
4. A megmaradt esSerdGkartydkat osszdtok két, nagyjabdl azonos méretii
paklira, és tegyétek az egyik paklit az aktualis évszak mezd&re, a masikat
@ tegyétek félre: ez lesz a 2. évszak paklija. @

5. Osszatok 1-1 lapot képpel lefelé minden, a jatékosok kozott 1évé novekedés-
paklira. Osszatok 2 lapot képpel lefelé az asztal kozepén 1év6 3. novekedés-
paklira.

\ 4 személyes jaték | ¥
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A jaték menete
Ajaték menete a kovetkezbkben felsorolt kivételektdl eltekintve megegyezik
a kétszemélyes szabalyokban ismertetettekkel:

A szomszédok ndvekedése :

A minden jatékos szdmara elérhet6 3 novekedéspakli helyett minden szom-
szédoddal osztoztok 1-1 novekedéspaklin, és ezen feliil van kozépen egy kozos
pakli is.

Amikor sorra keriilsz, sorban megnézheted a paklikat (1, 2, 3), és minden el-
passzolt paklira hiiznod kell egy lapot. Mivel a jobb és bal kezednél 1évé paklik-
hoz csak egy-egy szomszédodnak van hozzaférése, a pakli valasztasakor érdemes
figyelembe venned, hogy mi van ennek a szomszédodnak az erdejében.

Ha a 3. novekedéspaklit valasztod, 1 helyett 2 lapot kell hiiznod a helyére.

Az évszak vége ;

Az évszak akkor ér véget, ha a soron 1évé jatékos mar nem tud novekedéspaklit
felvenni. Lehetséges, hogy a jaték tgy ér véget, hogy egy masik jatékos még
tudna paklit felhtizni. Ebben az esetben dobjatok el a megmaradt lapokat.

2 évszak

A jaték csak 2 évszakon it tart. A masodik évszak végén osszatok ki a legnagyobb
erdGért jard jutalmat, és pontozzatok a vadvilidgkartyditokat. A legnagyobb faért
jaro jutalom az els6 évszakban 3 pont, a masodikban 4. A legnagyobb erdéért
jaré jutalom 5 pontot ér.

Fenyegetések

Tiiz és betegség: ha 3 tiiz- vagy betegségkartya van az erd6dben az évszak
végére, az az Osszes tobbi jatékost érinti. Ha példaul 3 tiiz van az erd6dben,

te és mindenki mas is eldob 1-1 névényt a sajat erdejébdl

Villamlas: téged és egy altalad kivalasztott masik jatékost érint.

Vadvildg: a novekedéspaklikra vonatkozo hatdsok csak azokat a paklikat
érintik, amelyekhez hozzaférésed van. A nyilméregbéka példaul csak a kozépsé,
ajobbodon és a balodon 1év6 paklihoz ad hozza 1-1 lapot.

KOSZONETNYILVANITAS

lusztraci6 és grafikai tervezés: Vincent Dutrait

_Jatéktervezd: Tim Eisner

Fejlesztés: Ben Eisner, Tekela Fisher, Mac Nelson

TesztelSk: Mike Deich, Corey Coleman, Marty Butzen, Keith Eisner, Luke K., Sonia Mcleod, Ty “Cloudcap
Gamies” James, Evan Halbert, Ryan Mauk, Taran Kratz, Steve Ellis, Matt Gould, Ryan Swisher, Chris Drakos,
Joe Gores, Ben Oelgart, Svetlana Nelson, Sayakiko, Joseck Albertson, Linder Wendt, Adelle Frank, Prescott
Vayda, Christina Hayes, Sam Martinez, Ben Rei, Micah Thomas, Orion Held, Anna Held. Brian Tanner
Jatékszabaly és szakmai lektoralds: Jim Brown, Andrew W., Will Chau, Athene Steinke, lan Howard, Karen
White, Rebekka, Martin Biesheuvel, Gavin, David, Tom Davitt, Leonie Schwalb, Indra Walters, Julie Bode,
Kelli Meyer, Cara Skelsey, Talitha May, Chris Person, Cori Rock, Imogen Smid, Lynda, Joel Livingston, Alis-
tair Davidse, Robin Hayward, Sarah R, Jen Traeger, Derrick Rickert, John Lapage, Tulaci Bhakti, Sonia Mari-
nelli, Carys S., Adelle Frank, Jim Carleton, Chris Person, Ken Pacquer, Morgan Bird, Lane Baggett, Alejandro
Montiel, Lourdes Delgado, Rebecca Fehn, Jennifer R., Michaela Wenzel, Mathias, Michael Wright, Adelle,
Matt Donley, Emily Ylime, Viktor Csete, Christina Moore, Chaz “hazelchaz” Baden, Szilard Leitner

2021.02.03. 10:27:16 ‘ ‘



