Ein lustiges Wiirfel-Memo von Richard & Nico den Dulk

In der Luft, an Land oder im Wasser? Wo versteckt sich wohl das gesuchte Tier? Nur wer sich in diesem spannenden Wiirfel-Memo gut merkt,
wo welches Tier liegt, wird es sich schnappen und so das eigene Krokodil wachsen lassen kénnen! Wer wird am Ende wohl das ldngste
Krokodil vor sich liegen haben?

SPIELINHALT

4 Krokodile, 32 beidseitig bedruckte Tierplattchen,
bestehend aus jeweils einem eine Seite zeigt den Krokodilkdrper, die andere eines von 32 Tieren in einem von drei Lebensraumen:
zusammenpassenden Kopf-
und Schwanzteil 10Tiere, 11Tiere, 11Tiere,

. die an Land leben die hauptsachlich im Wasser die in der Luft zu finden
“ B — zu finden sind sind, weil sie fliegen kdnnen

1 Wiirfel ' 1Bogen Etiketten zum Bekleben des Wiirfels 1 Spielanleitung

SPIELZIEL

Das Ziel ist es, am Spielende das langste Krokodil zu haben, indem mit etwas Wiirfelgliick und einem guten
Gedéchtnis Tierplattchen passend zum Wiirfelergebnis gefunden werden.
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SPIELVORBEREITUNG

« Beklebt vor dem ersten Spiel den Wiirfel mit den Etiketten.

« Nehmt euch alle ein Krokodil mit jeweils passendem Kopf- und Schwanzteil und legt beide Teile direkt aneinandergelegt vor euch ah,
sodass ihr alle ein kleines Krokodil vor euch liegen habt.

« Mischt alle Tierplattchen verdeckt (mit der Krokodilseite nach oben) und legt sie so in der Tischmitte auf, dass sie alle gut erreichen kdnnen.
Achtet dabei darauf, dass sich die einzelnen Plattchen nicht iiberlappen.

|« Legtden Wiirfel bereit. Qj
K SPIELABLAUF
Wer von euch am jiingsten ist, beginnt. Danach spielt ihr im Uhrzeigersinn.
| Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst du. Abhdngig davon, was auf dem Wiirfel zu sehen ist, gehst du wie folgt vor:

‘E Decke ein beliehiges Pléttchen in der Tischmitte auf. Kontrolliere, ob es zu deinem Wiirfelergebnis (Land, Wasser, Luft) passt.
1 T“‘# Wenn ja, nimmst du das Pléttchen zu dir, drehst es auf die Riickseite um und schiebst es zwischen den Kopf- und Schwanzteil
oo deines Krokodils. Wenn nicht, lasst du das Plattchen an seinem Platz liegen und drehst es auf die Krokodilseite um.

o
.

‘ Nimm dir ein beliebiges Pléttchen aus der Tischmitte und schiebe es mit der Krokodilseite nach oben
~ 7 zwischen den Kopf- und Schwanzteil deines Krokodils.

‘i Whle eine beliebige Person, stiehl ihr ein Plattchen von ihrem Krokodil und schiebe es mit der Krokodilseite
6‘ Du hast leider Pech und musst aussetzen!

nach oben zwischen den Kopf- und Schwanzteil deines Krokodils.
Danach ist die nachste Person an der Reihe.

A SPIELENDE —

Das Spiel endet, sobald alle Tierplattchen von der Tischmitte verteilt sind. Wer nun das
ldngste Krokodil vor sich liegen hat, gewinnt. Bei Gleichstand teilen sich alle am Gleichstand
Beteiligten den Sieg. /PiatnikSpiele

Wenn ihr zu, Kroko Loko” noch Fragen oder /piatnik_spiele/
Anregungen habt, wendet euch bitte an:

Piatnik, Hiitteldorfer StraBe 229-231, /c/PiatnikSpiele
A-1140 Wien, oder an info@piatnik.com

Ihr findet uns auf:

@9



KROKO
“' LOKO

Vidam kocka-és memoriajaték
Szerzok: Richard & Nico den Dulk

Mit gondoltok, hol rejtézhet a keresett dllat? A levegdben, a szdrazfdlddn vagy a vizben? Aki emlékszik arra, hogy melyik dllat hol van, az
megszerezheti azt és meghosszabbithatja vele a krokodiljdt. Kinek lesz a leghosszabb krokodilja a jdték végén?

A JATEK TARTALMA

4 krokodil, 32 kétoldalii allatlapka.
amelyek mindegyike egy-egy Az eqgyik oldalon a krokodil teste, a masikon 32 dllat koziil egy l4thatd a hdrom él6hely egyikén:
osszeill§ fej- és farokrészhdl all
10 foldon 11 olyan éllat, 11 fként a levegdben
él0 allat amelyik foként vizben él talalhato repiild allat

1 dobdkocka By ' 1ivmatrica 1jatékleiras

A JATEK CELJA

Mindenkinek az a célja, hogy a jéték végére neki legyen a leghosszabb krokodilja. Egy kis szerencse és j6
memoria is kell ahhoz, hogy megtaléljatok a megfeleld dllatlapkakat.
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A JATEK ELOKESZITESE
« Az elsG jaték el6tt ragasszatok fel a matrickat a kockdra.

« Mindenki vegyen el egy krokodilt az dsszeill6 fej- és farokrésszel, és fektesse a két részt az asztalra kzvetleniil egymds mellé, hogy
mindenki el6tt egy kis krokodil legyen.

« Keverjétek meg leforditva (a krokodil oldalaval felfelé) az dsszes dllatlapkat, és fektessétek Gket egymés mellé az asztal kizepére, hogy
mindegyik kdnnyen elérje azokat Figyeljetek arra, hogy a lapkék ne fedjék egymast.

o Készitsétek eld a kockat. ‘

A JATEK MENETE

Alegfiatalabb jatékos kezd. Ot kbvetden az sramutatd jarasaval megegyezd irdnyban keriilok majd sorra.
Amikor rdd keriil a sor, dobj a kockdval. A dobdsod eredményétél fiiggden a kivetkezdket kell tenned:

eredményével (fold, viz, levegd). Ha igen, vedd el a lapkét, forditsd vissza és cstisztasd be a krokodilod feje és farka kozé.

1 ‘g Fordits fel egy tetszésed szerinti allatlapkat az asztal kozepén. Ellendrizd, hogy egyezik-e a kockadobasod
. 4
Ha nem, akkor hagyd a lapkat a helyén, és forditsd vissza a krokodil oldaléra.

VAGY

Vedd el az egyik (barmelyik) lapkat az asztal kozepérdl, és cstsztasd a krokodilod feje és farka kozé
_ ’ a krokodil oldaldval felfelé.

f Valassz egy jatékost, lopj el egy lapkat a krokodiljabdl, és cstisztasd a krokodilod feje és farka kozé
‘ a krokodil oldalaval felfelé.

‘6’ Peched van, most nem vehetsz el lapkat!

Ezek utdn a kovetkezd jatékoson a sor.
A jaték akkor ér véget, amikor az asztal kozepérdl az dsszes éllatlapka gazdara taldlt.

Az lett a gy6ztes, akinek a leghosszabb lett a krokodilja. Dontetlen esetén a dontetlenben
érintettek osztoznak a gy6zelemben.

— SR Megtaldl minket a:
Ha barmilyen kérdése van a, Kroko Loko" jétékkal ;
kapcsolatban, kérjiik, vegye fel veliink a kapcsolatot: /PiatnikBudapest

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft. : i
1034 Budapest, Bécsi it 100

e-mail: piatnik@piatnik.hu, piatnik.hu
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