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© 36 ¢ékszerlapka
(17 barna hatterrel es 19 kek batterrel)

# 40 drigaks

Jatssz ki specialis kartyakat,
hogy elonyt szerezz az ellenfele-
iddel szemben.

(minden szinbo

A JATEK CELJA v=—

Légy a legtermékenyebb ékszerész, készits értékes

dragakovekkel diszitett ékszereket.
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Nyissd ki a 3D-s jatéktablat és y=
tedd az asztal kozepére. Y ]
Megjegyzeés: A jaték elott finoman '
baylitsd meg a jatekiablar kifele,
bizonyosodj meg rola, hogy egye-
nesen fekszik az asztalon.

Minden jitékos elvesz egy
jatékosjelélot és a jatéktabla
kezdémezdjére @ helyezi azt.

Minden jitékos elvesz egy
banyakocsit (a jatékosjeloloje-
vel azonos szinit) és maga elé
teszi azt.

A 3D-s jatéktabla tetején, véletlenszerli sorrendben tegyétek a cstszdaba a dragaki-
veket.

A dragakovek legurulnak a csuszdan, és megdllnak a hegy aljan, a vardzsbanya beja-
ratanal.

Megjegyzes: Ha a dragakovek valahol elakadnanak, kézzel finoman segitsetek nekik
tovabb gurulni.

e Véletlenszerlien valasszatok kezddjatékost. A kezdGjatékostdl indulva, az 6ramutatd
jarasanak megfeleléen, mindenki elvesz egy dragakovet a hegy legaljardl. A dragako-
vet mindenki a sajat banyakocsijara, a harom lehetséges hely egyikére rakja.

e Keverjétek meg a specialis kartyakat, majd mindenki kap egy kdrtydt képpel lefelé.
(Mindig tartsatok ellenfeleitektd] rejtve a specidlis lapjaitokat.)
A maradékbol formaljatok huzopaklit, képpel lefelé tegyétek az asztalra.

e Keverjétek meg az ékszerlapkakat. Mindenki kap 5 lapkdt, amibdl 3 darabot kell
valasztania. Ezeket tegye mindenki sorba a banyakocsija mellé A maradék 2-2 lap-
kat tegyétek vissza a tobbihez, keverjétek meg az Osszeset, és alkossatok egy huzo-
paklit képpel lefelé. Ezutan huzzatok 4 lapkat a tetejérdl, és tegyétek képpel felfelé,
sorba az asztalra a huzépakli mellé. Ez lesz a piac a megrendelésekkel.
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A jatékosok a kezd&jatékos utdn az Oramutato jarasa szerint kovetkeznek.
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Vegyél el egy dragakovet a banydbdl (a hegy legaljarol).

Nem szamit, hany dragakivet szereztetek mar be a varazslatos
banyabol, a készlet sobha nem fogy ki

A drigakovet tedd a banyakoc31dba (egy szabad helyre).
Csak 3 dragakovet tudsz egyszerre tarolni a banyakocsidban.
Ha mar van 3 dragakd a banyakocsidban, nem tudsz Gjabb

dragakovet beszerezni (hacsak a specialis kartya masképp nem
rendelkezik).

Megjegyzés:
- Egyenként kell elvenni a drigakéveket akkor is, ha kétszer
egymds utdn hajtod végre ezt az akciét.

* Ha véletleniil két draﬁakovet vettél el egy helyett, tedd
vissza a mdsodikat a hegy tetején a csuszdaba.

> YEZESE
V. i

Vegyel ki egy dragakévet a banyakocsidbdl, tedd az egyik
sajat ékszerlapkadra (szinben azonos, ires helyre).

A drdgakoveket birmilyen sorrendben ra lehet tenni az ék-
szerlapkdkra.

Néhany ¢kszerlapkara barmilyen szind dragakd Q
ratehetd (ezek a helyek tobb szinnel vannak
jelolve, igy mindegyik dragaké megfeleld szinii lesz).

+ Ha az elkésziilt ékszer kiilonboz8 + Ha az elkésziilt ékszer azonos dragakévekbél
szinl dragakovekbdl all (barna all (K€K hatterti lapka), valaszthatsz, hogy
héttert lapka), eladasra (dobopak- azonnal eladdsra keriil, vagy megvdrod mig
liba) keriil, és megkapod a lapkan elkésziil még egy ugyamlyen szind ékszer, és
feltlintetett gy(’izeF mi pontokat a egylutt keru%nel% eladasra (dobdpakliba).

korod vége eldtt.

-

Andras
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Az ékszer eladasa utan a jatékosjelolédet mozgasd a tdblan eldre, a szerzett pontoknak ,‘
megfelelGen. =
Az eladott ékszerlapkdkon lévé dragakoveket . , "
tegyétek vissza a hegy tetején a csuszdaba. M‘fgIng Ze8: C8yces Sp ecidlis /kar-

tydk lehetéséget adnak egy ékszer
Ha a jitékosjelolod egy specialis helyen all meg, elkészitésére egy masik jatékos kére
vagy athalad rajta (5, 10 és 15 mezd), minden sordn. Azonban nem adhatod el, és

jatékos kap egy specialis kartyat, aki még nem

nem kaphatsz gyozelmi pontokat,
érte el ezt a helyet.

amig ujra rdd nem keriil a sor!

PELDA:

Andrds  befejezett egy ékszert, Andras elore lep a tablan, athalad egy specialis mezon
amit rogton elad. Megkapja a («5»). nn. m,ég nem erte el az «5»-0s mezr'z'l, ezert 0 hiuz
lapkan lévo gyozelmi pontokat egy specialis kartyat. Pal az «5»-Gs mezon all, igy 6 nem
39). kap specialis kartyat.

Az eladott ékszer helyett vegyél el egy

masik ékszerlapkdt a piacrol (a piacon

az ures helyet azonnal fel kell tolteni a
huzépaklibol).

Megjegyzés:
« Nem szdmit akcionak, ha az eladott ékszer helyett masik lapkat veszel el a piacrol.

+ Ha elfogyott az észerlapkdk huzopaklija, keverjétek meg a dobopaklit, és képezzetek
beléle uj huzopaklit.

Ha nem tetszik a piacon elérhet6 lapkak kozil egyik sem, dobj el a piacrol annyi
lapkat, amennyit huznod kell, és pétold ujakkal a huzopaklibdl.
At

) PELDA:
Pal befejezett egy ekszert, és eladta. Potolni szeretné Pal ngy dont, hogy elveszi az
az ¢kszerlapkat a piacrol, de egyik sem felel meg az imeént felfedett lapkat, és maga
elkepzeleseinek. Eldob egy lapkat a piacrol, és huz ele teszi. Ezutan feltolti az iires
egyet helyette a huzopaklibol. helyet a piacon, egy uj lapkaval a
hnzopaklibol.
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a hegy tetején.

* ) SPEGIALIS KARTYA HUZ/
- HUZASA
7 ¢

Huzd fel a legfelsd lapot a huzépaklibol. A kezedben maxi-
mum 4 kdrtya lehet. Ha huzas utdn tullépted a limitet, el kell
dobnod annyi kartyat, hogy a megadott limiten belil marad;.

aszd ki a dragakovet amit el szeretnél dob-
a banyakocsidbol, és helyezd a csuszdaba

MEGJEGYZES:
Ha nincs kdrtya a huzdpakliban, keverjétek meg a dobdpak-
lit és formaljatok beléle egy uj huzdpaklit. 2

* @ SPEGIALIS KARTYA KUATSZ
- TYA KIJATSZASA
7 ;

Elhasznalhatsz egy akciot a kordd soran specidlis kartya ki-
jatszasara. Néhdny kartyat masik jatékos korében kell kijat-
szani, ekkor nem haszndlsz el akciot a kartya kijatszasahoz.

Ll

L] ,
MEGJEGYZES:

« A mdsik jitékos korében kijdtszott specialis kdrtyat, kozvetleniil . g

az érintett elvegzett akcio utdn kell kijatszani.

« Amikor egy jdtekos kijatszik egy specidlis kdrtydt, hogy megsziintesse egy mdsik
specidlis kdrtya hatdsdt, mindkét kdrtya eldobdsra keriil. Az a jdtékos, aki kijdtszot-
ta az els6 specidlis kdrtydt, nem alkalmazhatja a hatdsat, de Va']aszul kijatszhat egy
jat, "Az imént kijdtszott specidlis kdrtya hatdsdnak visszavondsa” kdrtyit, hogy a
madsik jatekos spec1a11s kdrtydjat feliilmulja (akcié elkéltése nélkiil). Igy a kirtydk
kioltjak egymadst, és a jatekos a kezdeti specialis kdrtya hatdsat alkalmazza.

JATEK VEGE

A
ko

Ez a jitékos lesz a gydztes!

jaték azonnal véget ér, amint egy jité-
s elérte a 20-as mezGt a jatéktdblan.
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< SPECIALIS KARTYAK HATASAI4__
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KORODBEN KIJATSZHATO LAPOK:

Vegyél el egy ék-
szerlapkat egy masik
jatékostol amin
nincs dragakd, vagy
a piacrdl. Azonnal
tehetsz rd egy drdga-
kovet akcio elhasz-
naldsa nélkul.

Vegyél el egy dra-
gakovet egy masik
jatékos befejezet-
len ékszerébdl, és
helyezd el a sajit
banyakocsidban. Ez
a masik jatékos kap
19.

Dobd el akar
mindharom dra-
gakovet barmelyik
banyakocsibdl (lehet
a sajatod 1s). A ba-
nyakocsi tulajdonosa
kap 1%.

Vegyél el 2 draga-
kovet egy masik
jatékos banyako-
csijabdl, és he-
lyezd el a sajatod-
ban. Ez a mdsik
jatékos kap 1%.
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Cserélj ki egy
dragakovet a
banyakocsidbol
egy masik jatékos
banyakocsijaban
lévovel.

Huzz 3 specialis
kartyat.

Vegyél el 3 draga-
kovet a banyabol:
dobj el egyet beldle,
a tobbit rakd a
banyakocsidba. (vagy
dobd el mindet).

Helyezz ki 2 draga-
kovet a banyakocsid-
bol az ékszerlapka-
idra.
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BARMELYIK JATEKOS KOREBEN KIJATSZHATO LAPOK (  SZIMBOLUM-
MAL JELZETTEK, KIJATSZASUKKAL NEM HASZNALSZ EL AKCIOT):

Az imént kijatszott Ha a masik jatékos a "Beszerez Ha a masik jatékos a "Kihe-
specialis kartya hatasa- gy dragakévet” akciot hajtja  lyez egy dragakévet” akeiot
nak visszavondsa. is elveszel egyet a jtja végre, te is kihelyezel
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A jatékosnak a sajat korében 2 akciot kell végrehajtania
(két kalonbozot vagy két azonosat) barmilyen sorrendben:

1. BESZEREZ EGY DRAGAKOVET

2. KIHELYEZ EGY DRAGAKOVET

3. ELDOB EGY DRAGAKOVET A BANYAKOCSIJABOL
4. HUZ EGY SPECIALIS KARTYAT

5. KIJATSZIK EGY SPECIALIS KARTYAT
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