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A Kozmopolip éteri tekintete ratok vetiil... Az Gsi tintaisten hi- : ,.-‘ A
veiként zabolazzatok meg a kiilonos targyak hatalmat, és tegye- f
tek meg mindent annak érdekében, hogy minél jobban megért- g g
sétek a-titokzatos galaktikus fejlabut! A nehezen megszerzett o ﬂ’
tudas segitségével gyljtsetek csapokat, és idézzétek meg az - §
.Kozmopolipot a Tintabirodalmabél, hogy bebizonyitsatok, nincs = = £
nalatok ratermettebb hivé! i~ W=
N\ Ez az elsé jatékod? Olvasd el a mellékelt ismertetdt, hogy =
megismerd a vildg hdtterét.
. Attekintés és célok 1 Gyézelem 9
~ Tartozékok 2 A magannyomoz6 .10
El6késziiletek .. 3 A jaték hossza, kezdélapok, nehézség.... 12
Egy kér menete 4 A Tintabirodalom alternativ felépitése... 12
A Kozmopolip mozgatdsa...............c.ceeeuneee. 4 A kozmikus hid 13
Egy kartya kijatszdsa 5 Kartyamagyarazat 14
8-as limit ellenérzése 8 Kérdések és emlékeztetdK...........ceermreese 15
Csapok szerzése 8 :
Tiltott tudds g
Elsé kapcsolatfelvétel............cwereruenens gran: o i1 HA

" ATTEKINTES ES CELOK

Vezesd at a Kozmopolipot a lapkakbol felépitett Tintabirodalmon, és
kozben szerezz eréforrasokat, ereklyéket, foliansokat, h'alluc_inéciékat,
valamint csillagképeket jelképezd kartyakat. A kartyak kijatszasaval és
hatésaik kombinalasaval gyiijts ossze elséként 8 csapot, hogy te legyél a.
gyoztes! '




'TARTOZEKOK

88 hivékartya 4 segédletkartya
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Az aldbbi jel6lékre

Az aldbbi tartozékokra csak akkor van sziikség, ha a magdnnyomozéval jdtszol (Idsd a 10. oldalon) A kozmikus hid
. oz L yeaz , jatékvdltozatban
8 viselkedéskartya 1 hala’daslelolo 3 leleplezés- van sziikség
kartya kartya (idsd a 13. oldalon)
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ELOKESZULETEK

Sorsoljatok ki a 4 kilonleges Tintabirodalom-lapka egyikét, és keverjétek azt a 8 kdzdnséges
Tintabirodalom-lapka k&zé. Tegyétek ezt a kilenc lapkat az asztalra; ha ez az elsd jatékotok, akkor
alkossatok beldliik egy 3x3-as alakzatot (A). A késdébbi jatékokban akar kiprobalhattok mas
alakzatokat is (lasd a 12. oldalon). Tegyétek a Kozmopolip fejét a 3 3 lapkara (B), a csapokat
pedig tegyétek a kozelbe, hogy mindenki elérje (C). A hivékartyakbdl alkossatok paklit, keverijé-
tek meg, és tegyétek ezt képpel lefelé a Tintabirodalom mellé (D), majd forditsatok fel bel&le
harom lapot, ezzel kialakitva a kartyasort (E). Tegyétek a 4 tiltott tudas lapkat a kozelbe (F), és
készitsétek melléjik az eréforrasokat (G), az erdforrasszorzo jeloléket (H) és az elsé kapcso-
latfelvétel kartyakat (I). Ezutan minden jatékos vegyen maga elé egy idézélapkat (Ures oldalaval
felfelé) (J) és egy segédletkartyat (K). Minden jatékos hiizzon 5 lapot a hivépaklibél (L), és ve-
gyen el minden eréforrasbdl 2-t (M). Sorsoljatok kezd&jatékost, majd a tébbiek vegyék maguk-
hoz a megfeleld éltalanos kedvezményjelolét: 2. jatékos: €, 3. jatékos: €F, 4. jatékos: €3 (N).

(i) Az altalanos kedvezményjelol6ket barmikor eldobhatod egy altalanos kartyakéltségre
érvényes egyszeri kedvezményért (a kartyakoltségrol bévebben az 5. oldalon olvashatsz).




EGY KOR MENETE

A kérdd harom [épésbdl all:

1. A Kozmopolip mozgatasa (T );

2. Egy kartya kijatszasa (nem kételezd);
3. 8-as limit ellendrzése.

A korod végén forgasd el a Kozmopolipot Ugy, hogy a kovetkezs jatékos felé nézzen.

A KOZMOPOLIP MOZG AT AS A A kérédben kételes vagy mozgatni a Kozmopolipot.

Mozgasd a Kozmopolipot a Tintabirodalom egy szomszédos lapkajara (atlésan nem mozoghat).
Ezutan megkapod annak a lapkanak a bénuszét, ahové a Kozmopolip megérkezett:

o = Dobd el a teljes
‘ﬂ e | Kapsz 3 tintdt/ O Py ) ‘
érmét/suttogdst/ 4 ef;tg);js;ztfzzjgjvegye : y
‘ﬂ $ csillagot. ﬂ! kdrtyasorbdl.
\ m
apsz 1 tintdt, Uzd fel a hivépakli .
QE‘ Kapsz 1 it/ Huizd fel a hivépaki
@ gl érmét/suttogdst/ - legfelsé lapjat. Kapsz
csillagot, majd E "}B’ egy, a lap tipusdval
< <l vegyél el egy lapot - megegyezd erdforrdst,
a kdrtyasorbol. és tartsd meg a lapot.
‘* <l kdrtyasorbdl. é d meg a |
Példa:
1 Vedd el egy kdrtyatipus Ha a Kozmopolip a Tintabirodalom
K 2 egyf — " —
a@: e;?;fré; orma ﬂI—- osszes lapjat kozépsé lapkdjan dll, az abran Idthato
’ e a kdrtyasorbél. négy lapka egyikére mozoghat.

(i) A kartyaszerzés legmegbizhatébb médja az, ha felkeresel egy ai szimbélummal ellatott
lapkat, de egyes kartyak hatasaival is uj lapokhoz juthatsz. A kartyasor iires helyeit azonnal fel

kell télteni. A hivépaklibdl csak nagyon ritkan kell hizni; csak akkor tegyél igy, ha egy lapka vagy

egy kartya kifejezetten erre utasit. Ha elfogy a hivépakli, keverd meg a dobépaklit, és alkoss uj
hivépaklit. A doboépaklit a jatékosok barmikor atnézhetik.

Aldozat a Kozmopolipnak

Megteheted, hogy messzebbre mozogsz a Kozmopolippal a
Tintabirodalomban. llyenkor minden tovabbi [épésért kolts
el egy tetszSleges erdforrast. A Kozmopolip nem térhet
vissza arra a lapkara, ahol a mozgasat kezdte, és csak annak
a lapkanak a bénuszat kapod meg, ahol a mozgasat befe-

jezte. Példa:
Ezt a mozgdst 1 erdforrds
feldldozdsdval hajthatod végre.
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EGY K ARTYA Kl J ATSZ AS A @ Nem vagy koteles kdrtydt kijdatszani.

A legtobb koroddben egyetlen kartyat jatszol ki a kezedbdl. Csak akkor jatszhatsz ki
tobbet, ha egy kdrtya hatdsa ezt lehetévé teszi.

Kartyatipusok
A jatékban négy kartyatipus talalhato, ezeket a szintik és a keretiik alakja kiilonbozteti meg:

Folians (W Ereklye Hallucinécio ™ Csillagk¢p W

5] PECSETES

08 JEGYZETER CSILLAGOK

L34 BELSO FENYE

Kartyakoltség
A kartyak kijatszasahoz erdforrasok elkoltésével kell fizetned: tintaval (d), érmével (),
suttogassal (@) és csillaggal (##).

A legtdbb kartyanak van egy meghatarozott (A) és egy alta- A—F
linos () koltsége (B). Ha ki szeretnéd jatszani a kartyat, B ©
mindkettét ki kell fizetned. :

Ha az itt lathato kdrtydt szeretnéd kijdatszani, 6sszesen 5 erdfor-

rdst kell elkoltened: 3 £t és 2 tetszéleges erforrdst. B

Kartyak eldobasa kedvezményért
Ha kezdesz kifogyni az eréforrasokbol, barmennyi kartyat eldobhatsz a kezedbdl, hogy ezzel
csOkkentsd a kijatszani kivant kartya koltségét:

(i) Bdrmilyen kdrtya eldobdsdval

Minden eldobott [ 1 g-val csdkkenti a koltséget. cséikentheted egy kirtya

Minden eldobott 1 & -vel csokkenti a koltséget. lEoer
(i) Akkor is eldobhatsz
Minden eldobott [® 1 @-sal csdkkenti a koltséget. kdrtydkat, ha a tiltott tudds
koltségét szeretnéd csokkenteni
Minden eldobott W 1 #§-gal csdkkenti a kdltséget. ({l}; 1dsd a 8. oldalon).

A kovetkezd két oldalon példak segitségével elmagyarazzuk az egyes kartyatipusok
muikodését.



FOLIANSON ™

A folidnsok végleges fejlesztések, amelyek a kartya aljan lathaté erdforrasokkal csokkentik az
Osszes tobbi koltséget. Ezeket a kedvezményeket dsszevonhatod, és a fiy/ £ /@/ ¥ kedvezmé-
nyek a tiltott tudésra is érvényesek ({l}; lasd a 8. oldalon).

A &/ /@ kedvezményeket nem hasznalhatod a kartyak koltségére. A kedvezmé-
nyeket csak a koltségekre hasznilhatod, és nem veheted igénybe a fl§-ra, kivéve, ha a
jobb alsé sarokban megtaldlhatd a tiltott félidns szimbolum (&).

A koltségiik alatt 'eﬂg szimbolummal ellatott félidnsoknak van egy elarasztas képessége, amely
a kdrtya kijatszasakor azonnal aktivélodik. Az elarasztashoz dobj el minden W és ¥ kértyat a
kartyasorbdl, majd minden eldobott kartya utan mozgasd a Kozmopolipot ( "F). llyenkor minden
egyes lépésért jar az adott lapka bénusza. Az ilyen kartyak dllandé hatésai a szokott mddon
mUkodnek.

Ez a kdrtya 1 & Ez a kdrtya 1

g EES'?ZEETI'EEi kedvezményt biztosit Mapiatipeias by kedvezményt biztosit

minden ¢ kdrtyakoltség-
bdl a jaték hdtralévé
részében.

minden dltaldnos
kdrtyakoltségbél a jaték
hdtralévé részében.

Ezen kiviil megtaldlhaté
rajta az eldrasztds szim-
bélum (!e-ge) is; ez a hatds
a kdrtya kijatszdsakor
aktivdlodik.

Ezen kiviil megtaldlhaté
rajta a & szimbélum is,
vagyis ez a kedvezmény
érvényes bdrmely tiltott
tuddsra is.

Az ereklyék végleges fejlesztések, amelyek dllandd hatasokat biztositanak, altalaban valamelyik
eréforrashoz kapcsolddodan. Az ereklyék hatasai 6sszeadddnak.

Amikor olyan ereklyét jatszol ki, amelynek koéltsége alatt megtaldlhatd a &) szimbélum, azonnal
felhdizhatod és megtarthatod a hivSpakli legfelsd lapjat. Az ilyen kértyak éallandé hatasai a szo-
kott médon mikédnek.

Ez a kdrtya 3 extra Minden alkalommal,
eréforrdst biztosit minden amikor csdpot ( 0]':] )
o alkalommal, amikor © szerzel, ezzel a kdrtydval

=

erdforrdst szerzel. Ha azonnal kapsz 3 #-ot.

példdul 1 £ -t szereznél, . Hf "'\ &

ehelyett 4 £ -t kapsz; ha o k(«-f' Ezen kiviil megtaldlhaté
3 -t szereznél, ehelyett rajta a & szimbdlum is,
6 (-t kapsz. vagyis amikor kijatszod,
e ﬂ'?:)" 03 3 azonnal felhtizhatod a
hivépakli legfelsé lapjat.




HALLUCINACIOK M

A hallucinaciok erds egyszeri hatasokat biztositanak. A hatas a kartya kijatszasakor azonnal
[étrejon; a kartyat ezutan el kell dobni.

A koltségik alatt % szimbolummal rendelkezé hallucinaciok lehetévé teszik, hogy ugyanebben
a korben kijatssz még egy kartyat, ha van ra elegendé eréforrasod.

Ennek a kdrtydnak a Ennek a kdrtydnak a

LYIVINITNII  kijdtszdsakor azonnal AT VTSI kijdtszdsakor azonnal
AViZ FOGSAGABOL

kapsz 8 © -t; a kdrtyat MARADVANYAI kapsz egy csdpot; a kdrtydt
ezutdn el kell dobnod. ezutdn el kell dobnod.

Ezen kiviil megtalalhaté
rajta a f szimbélum is, tuddssal ({§}), akkor
vagyis ha szeretnél, mozgathatod a Kozmo-
ugyanebben a korben  mwndon, polipot ( w)
kijatszhatsz még egy Salall

kartyat.

CSILLAGKEPEK ¥

Amikor teljesitesz egy csillagképet, kapsz egy csapot, valamint |étrejon egy egyszeri hatés.

Ha rendelkezel tiltott

8

Ahhoz, hogy teljesits egy csillagképet, mind a négy rajta Iévé mez&t fel kell téltened erdforrassal.
Minden alkalommal, amikor er&forrast szerzel, donthetsz, hogy megtartod azt, vagy felteszed
egy azonos tipusu szabad mezd&re egy csillagképeden. A bal felsé mezé (A) mindig szabad, ezt
kell elséként feltdltened. Amint ez megtortént, minden olyan mezd, amelyhez (nyillal) kapcso-
l6dik, szabadnak szamit, és feltolthetd. Amint feltoltétted mind a négy mezdt, hajtsd végre a
kartya hatdsat, tedd vissza a rajta [évé erdforrasokat a készletbe, és dobd el a kartyat.

& Nem toltheted fel a csillagképeket kordbban szerzett eréforrdsokkal.

Amikor teljesited ezt a kdrtydt, kapsz egy csdpot ( di)), és ingyen kijdtsz-
hatsz a kezedbél egy mdsik csillagképet ().

A csillagképek feltoltését mindig a bal fels6 saroktél elkezdened (A). Ebben a
példdban ez egy #f mez8. Amint ezt feltéltotted, szabaddd vdlik a @ mez6,
és feltoltheted ezt is. Amint feltoltod a @ mezét, szabaddd vdlik a £ és a
& mezé is; ezeket tetszéleges sorrendben feltéltheted, de a csillagkép
teljesitéséhez, és a kdrtya hatdsdnak létrejottéhez mind a 4 mez6t fel kell
toltened.

SZIMBOLUMOK sz,

W Fouinskieri v » lenuivos
EexuET - i Wapsz eor estrar
(1) A torténeti ismertetS és a segédletkdrtydk hdtoldaldn taldlsz egy leirdst a jaték —m wunisim ®oross ) Teorrmis
szimbélumairél. A kdrtyamagyardzat a szabdlykonyv 14. oldaldn taldlhato. " coeinimn LR
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8-AS LIMIT ELLENORZESE @

g

A kordd végén el kell dobnod annyi eréforrast és kartyat, ﬁ a -
. . . . « [ ont B g
hogy legfeljebb 8-8 maradjon nalad minden er&forrastipus- ﬁ ﬁ p —-]"—;'_v g .
g Ltk ! |
bdl és kartyabal. X
(i) Ha mdr koézel jdrsz a kdrtyalimithez, ne feledd, hogy a kdrtydkat Ennek a jatékosnak el kell dobnia 1  -t,

eldobva kedvezményt kaphatsz a kdrtydk (Idsd az 5. oldalon)

mivel 9 £ van ndla; a tobbi eréforrdsat
és a tiltott tudds (Idsd aldbb) koltségébél. ’ f

megtarthatja.

A Kozmopolip tekintete
Amikor végeztél a kéréddel, forgasd el a Kozmopolipot tgy, hogy

a kovetkezd jatékos felé nézzen. Ha a Kozmopolip rad néz, rajtad a
sor, hogy megmutasd, mennyire vagy elkotelezett hive.

'CSAPOK SZERZESE

Amikor csapot szerzel (@), tedd azt az idézSlapkad

egy Ures hasadékaba. Az a jatékos, aki elséként Ossze- ; “ 4 ;n,?gggg

gyljt 8 csapot, gydz.

A teljesitett csillagképek (E|) jutalma mindig egy csap,

de egy kartyék kijatszasakor is szerezhetsz csapot (mint
Ha -op,
példaul a jobbra ldthaté hallucinciéval). D Tt

A csapok szerzésének egy masik modja a tiltott tudas.

TILTOTT TUDAS

Ha a korddben van nalad egy erdforrastipusbol 13 (az

(i) Ne feledd, hogy a félidnsok dltal

elézé koérben megtartottdl 8-at, és most szereztél
8 ’ biztositott fiy/ " /E/ ‘

5-6t), megszerezheted az erdforras tipusanak megfele- kedvezményt haszndlhatod a (i}
|6 tiltott tudast ({ly). Fizesd ki a 13 er&forrast, vegyél el megszerzésekor, de az () -t nem,

, , , L, . , kivéve ha a kdrtydn Idthato a
2 csapot, és tedd magad elé a megvasarolt tiltott tudas szimbéium. A i megszerzésihez
lapkat. Ezt a tobbi jatékos a jaték soran mar nem sze- kdrtydkat is dobhatsz el.
rezheti meg.

8



ELSO KAPCSOLATFELVETEL

Az elsé jatékos, aki csapot szerez, azonnal vélaszthat 1-et
a 4 elsd kapcsolatfelvétel kartya kozil, és a kezébe veheti
azt. Amikor a tobbi jatékos megszerzi az elsé csapjat, 6k
is valaszthatnak 1-et a megmaradt elsé kapcsolatfelvétel

kartyak kozil. Ezeknek a kartydknak a kijatszasa ingye-
nes, de tovébbra is a kor ,Egy kdrtya kijatszasa” lépésé-
nek szamit.

(i) Az elsG kapcsolatfelvétel kdrtydk kéltségszimbéluma lila, a kdltségiik pedig 0,
igy konnyii megtaldlni azokat, ha véletleniil belekeverednének a hivépakliba.

GYOZELEM

Amikor egy jatékos megszerzi a 8. csapjat, a jaték azonnal véget ér. A gydztes hivé vegye el
a Kozmopolip fejét, és tegye azt az idézélapkija kozepére, hogy ezzel megnyissa a kaput a
Tintabirodalombal!

Készits egy képet a gy6zelmedrdl, és oszd meg a kozosségi médiaban
a #cosmoctopus hashtaggel! Jel6lj meg minket is a képen (@gemklub)!

A kovetkez&kben a magannyomozérdl és a kooperativ, valamint az egyszemélyes jatékvaltoza-
tokrol lesz szé. A gyorsabb jatékrdl, a nehezebb jatékrél és a Tintabirodalom alternativ felépité-
sérél a 12. oldalon olvashatsz. A kozmikus hid jatékvaltozatrél a 13. oldalon esik szo.



A MAGANNYOMOZ0

A magannyomozé (nyomozo) egy, a jaték altal iranyitott szerepld,
akinek a segitségével a tébbjatékos jatszmak kooperativva, illetve
egyedul is jatszhatova vélnak. A gy6zelemhez minden jaté-
kosnak 6ssze kell gyiijtenie 8 csapot még azel6tt, hogy
a nyomozoénak ez sikeriilne.

Sikeriil megdllitani a nyomozot, mielétt fényt deritene az Gsi tinta-
isten titkaira?

(1) A nyomoz6 ellen jdtszott tobbjdtékos jatszmdkban, amikor egy jdtékos megszerzi a 8. csdpot, azonnal

tegye vissza a csdpjait a készletbe. Ezutdn forditsa dt az idézélapkdjdt a szimbél kkal elldtott oldaldra,
és dobja el az osszes kdrtydjdt és erdforrdsdt. A késébbi korokben a jatékos csak A Kozmopolip mozgatdsa
Iépést hajtsa végre, az ezzel szerzett bonuszt pedig egy dltala vdlasztott mdsik jatékosnak adja oda.
Kdrtydkat a tovdbbiakban mdr nem jdtszhat ki.

El6késziiletek

Készitsd el6 a jatékot az alapjaték szabalyainak megfelel&en (lasd a 3. oldalon). Ezutan keverd
meg a 8 viselkedéskartyat, és alkoss beldliik egy képpel lefelé forditott viselkedéspaklit (A).
Valaszd ki a harom leleplezéskartya egyikét, és tedd azt a ,,Latom a mintazatokat...” oldalaval
felfelé a nyomozé haladasjel6lS kartyaja mellé, ezzel kialakitva egy konyvet (B). A megma-
radt leleplezéskartyakat tedd vissza a dobozba. Tegyél egy csapot a haladasjel6l6 kartya 0-s
mezdjére (C), majd forditsd fel a viselkedéspakli legfelsé lapjat (D). Tegyél 1-1 nagyitdjelzét
(E) a viselkedéskartya bal fels& sarkaban megjel6lt Tintabirodalom-lapkékra. Ez utan a 2 lapka
utan ,,nyomoz” a magannyomozo. Valassz egy nehézségi szintet (lasd az oldal aljan), és ennek
megfelelGen adj a nyomozoénak kezdSerdforrasokat.

A

(i) Azt javasoljuk, hogy az elsé nyomozé elleni jdtékotokban a ,,Hiszékeny” szintet vdlasszdtok.

Nehézség : .1l Hiszékeny : .1 Allhatatos _ul Hajthatatlan| .4l Megszdllott

A nyomoz6 kezd6- minden minden minden minden
eréforrdsai | tipusbol 1 | tipusbél 2 tipusbél 3 tipusbdl 5



Jaték a magannyomozé ellen

Az aktiv viselkedéskartya mutatja, hogy a nyomozo6 éppen melyik
Tintabirodalom-lapkak utan nyomoz (F), és hogy mi torténik, ha a
nyomozé megszerez egy csapot 9g) (G) vagy egy tiltott tudas lap-

kat i} (H).

Ha a Kozmopolippal barmilyen okbél olyan Tintabirodalom-lapkara
|épsz, ami utan a magannyomozé nyomoz, & kap a készletbdl 1, G— ) inocbron
a nyomozottal megegyezé tipust eréforrast. Azokon a lapkakon,
amik utan a nyomozé éppen nyomoz, ingyen dtmozoghatsz.

_ Anvoumoz0 kap =1 -1,
H—tﬁ £5 MNDEN AK EL KELL
DOBNiA TLAPUAT.

A nyomozé akkor gyéz, ha még azel6tt megszerez 8 csapot, hogy az osszes
jatékos megtenné ezt. Amikor a nyomoz megszerzi az 5. csapjat, forditsd 4t a haladasje-
1616 és a leleplezéskartyakat. Ezzel lathatova valik a haladasjel6l8 sav hatralévd része, valamint
egy Uj szabaly is életbe lép.

Mindig a nyomozo keriil sorra utolsoként. A korében a kévetkezs 1épéseket hajtja
végre, ebben a sorrendben:

1. A nyomoz6 kap 1-1 nyersanyagot a kartyasor minden kartyaja utan, annak tipusanak
megfelelSen.

2. Haanyomozé rendelkezik barmelyik eréforrastipusbél legalabb 13-mal, és az adott erd-
forrashoz tartozoé tiltott tudas még elérhetd, akkor ebbdl az erdforrasbdl 13-at tegyél
vissza a készletbe, és 1épj el6re 2-t a csappal a haladasjel6lS savon. A tiltott tudas lapkaja
kikeril a jatékbdl. Ezutan hajtsd végre a viselkedéskartyan lathatd o} hatast.
Ha a nyomozé nem szerzett tiltott tudast, |épj tovabb a kdvetkezd pontra.

3. Haanyomozo rendelkezik-e barmelyik eréforrastipusbol legalabb 8-cal, és az adott erd-
forrastipushoz tartozo tiltott tudas mar nem elérhetd, akkor ebbdl az eréforrasbol 8-at
tegyél vissza a készletbe, és 1épj elére 1-et a csappal a haladasjel6l8 savon. Ezutan hajtsd
végre a viselkedéskartyan lithatd @) hatast. Ha a nyomozd nem szerzett csépot, 1épj
tovabb a kovetkezd pontra.

N A nyomozé nem szerez elsé kapcsolatfelvétel kdrtydkat. A 'ﬂm és 0@ hatdsok végrehajtdsdval a
magdnnyomozé szerezhet tovdbbi ﬂ-t és/vagy @-ot. A hatdsokat egymds utdn hajtsd végre,
haszndld fel a sziikséges eréforrdsokat, majd ellenérizd, hogy dtlépett-e egy ujabb hatdrt.

4. Ha a nyomozd6 szerzett csapot ebben a kérben, dobd el az aktiv viselkedéskartyat, csapj
fel egy Uj lapot, és tedd at a nagyitdjelzéket azokra a lapkakra, amelyek utan a nyomo-
z6 mostantol nyomoz. Ha elfogy a viselkedéspakli, keverd meg az eldobott lapokat, és
alkoss beldliik Gj huzépaklit. Ha a nyomozé a kérben nem szerzett csapot, a viselkedés-
kartya jatékban marad.

5. Haanyomozé rendelkezik 8 csappal, a jaték véget ér, és a nyomozd gyéz. Ha nem, akkor
a nyomozd kére véget ér, és a kovetkezd jatékos keriil sorra.

I\ A jdtékosokkal ellentétben a nyomozé nem dob el eréforrdsokat a kére végén.

1



JATEK HOSSZA, KEZDGLAPOK, NEHEZSEG

* Ha gyorsabb jatékot szeretnétek jatszani (elfoglalt hiveknek és kezdd jatékosoknak ide-
alis), minden jatékos kezdje 3 csappal a jatékot. Ez a jatékvaltozat altalaban egy 6ran belll
véget ér.

*  Ha 0j vagy fiatalabb jatékosokkal jatszotok, probaljatok ki a segédletkartyak hatoldalan lat-
hat6 3 lapos kezddkezeket. Ezeket a jatékosok a véletlenszer(i 5 lapjuk helyett kapjak.
Ezek a haromlapos kombinaciok ugy lettek kitalalva, hogy a hatdsok kiegészitsék egymast.

*  Ha mar jobban ismeritek a jatékot, megprébélhatjatok draftolni a kezdélapokat, igy
nagyobb rahatasotok lesz a stratégiatokra. A drafthoz minden jatékos tartsa meg az 6t
kezddlapja egyikét, a maradék négy lapjat pedig adja 4t a bal oldali szomszédjanak. Ezutan
mindenki vélassza ki a kapott négy lap egyikét, majd adja tovabb a maradék harom lapot,
és igy tovabb. Ezt folytassatok addig, amig minden jatékos ki nem valasztotta az 5 lapjat.

+ A Tintabirodalom alternativ elrendezései nagyobb kihivast nydjtanak, a tovabbiak-
ban errdl olvashatsz.

A TINTABIRODALOM ALTERNATIV ELRENDEZESEI

Néhany jatszma utan probaljatok ki, milyen a jaték, ha mashogy épi- | Legkevésbé nehéz
titek fel a Tintabirodalmat. Az alabbi abrakon a lapkak a kénnyebb
atldthatosag érdekében négyzet alaktak. Az egymasra csUsztatott il Legnehezebb
lapkak a Kozmopolip mozgasat tekintve szomszédosnak szamitanak.

[ & ae.
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A KOZMIKUS HID

——

Ezzel a jatékvaltozattal még nagyobb valtozatossagot és taktikai mélységet érhettek el. A koz-
mikus hid segitségével a Kozmopolip teleportélhat a Tintabirodalmon belil. Ez a jatékvaltozat
hasznéalhaté a kompetitiv, a kooperativ és az egyszemélyes jatszmak soran is. Barmilyen elren-
dezésli Tintabirodalommal hasznalhato, sét, a segitségével a jatékosok Uj, ,,szétszakadt” Tintabi-

Q00
a

A kozmikus hid hasznalata

Azok a Tintabirodalom-lapkak, amelyeken a kozmikus hidak vannak, a Kozmopolip mozgasa

rodalmakat is alkothatnak.

Valtozasok az el6késziiletekben
Az elSkésziiletek soran, a Tintabirodalom felépitése

soran a lapkakat képpel lefelé tegyétek le. Tegyétek a
két kozmikus hid jel6lét barmely két, egymassal nem

szomszédos lapkara (ezek jel6lik a hid két végét), majd

forditsatok fel az &sszes Tintabirodalom-lapkat, és foly-
tassatok az elSkésziileteket.

szempontjabdl szomszédosnak szamitanak még akkor is, ha a Tintabirodalom ellentétes vé-
geiben helyezkednek el.

A koéroédben, a Kozmopolip mozgatasa fazisban eldobhatsz a kezedbdl egy tetszSleges tipu-
su kartyat, hogy az egyik kozmikus hid jel616t athelyezd egy masik Tintabirodalom-lapkara.
A két kozmikus hid jel6l6 sosem lehet ugyanazon a lapkan, és a kozmikus hid mozgatasaért
eldobott lap nem szamit a kordd kartyakijatszas 1épésének.

Szétszakadt Tintabirodalmak

A kozmikus hid segitségével a jatékosok nagyobb, szét-
szakadt Tintabirodalmakat is alkothatnak, ahol a kiilénal-
16 részek kozott az atjutas legf6bb modja a kozmikus hid.
A jobbra lathaté abran egy ilyen, 10 lapkabdl all6 Tinta-

birodalom lathat6, amelyhez a 8 k&zénséges és (a szo-

kasos 1 helyett) 2 kiilénleges lapkara van sziikség. Ha

Példa egy két részre szakadt

o R Tintabirodalomra. A jatékosok

hid jel6l&knek mindig kiilonb6zd részeken kell marad- barmelyik kozmikus hid jelél6t

niuk. mozgathatjdk, de mindkettének
a sajat részén kell maradnia.

szétszakadt Tintabirodalommal jatszotok, a kozmikus

- Alkottal egy nagyszerii Tintabirodalmat? Oszd meg a tobbi hivével az
#inkyrealm hashtag hasznalataval a k6z6sségi médiaban, és jelolj meg min-

ket is a képen (@gemklub)! 13
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W Rezondlé kézirat
M A megmagyardzhatatlan meséi

M Az eldgazé utak atlasza
M| Pecsétes jegyzetek

M| A hivatkozdsok nagykényve
M| A sémarta roncs regéje

A horgdszhal lampdsa
Vizbefult hasonmds
Eletre kelt tintatarté
Gedda az (irbél

Antik csillagéra

Ketyegé kolibri

Orékkén novekvé fejtors
Utdnozhatatlan hangvilla
Tengerész talizmdn
Repedezett prizma

™ A tdtongé sotétség

W Egy elfeledett vildg visszhangja
™ Egy holt planéta maradvdnyai
™ Egy csillag 6sszeomldsa

[® A tintaldngok tdnca

™ Lebegés az éteri folyén

[® Hédolat a mosolygé napfogyat-
kozdsnak

™ |détlen létezésbe zdrva

YAMAGYARAZAT

Ezeken a ,tiltott folians” kdrtydkon megtaldlhato a ﬁ
szimbolum. Altaldban a & kedvezményre jogosito ™ -k
nem adnak kedvezményt a {#§-ra. A tiltott folidnsok
azonban barmely @ koltségét csokkenthetik 1-gyel (azon
feliil, hogy a kdrtydk koltségénél is @ kedvezményt
jelentenek). Ez a kedvezmény 6sszevonhaté mas M
kedvezményekkel.

Ezeknek a kdrtydknak a folyamatos hatdsa a szokott
moédon miikddik. Rendelkeznek eldrasztds hatdssal is
(EF szimbdlum), amely a kdrtya kijatszdsakor egyszer,
azonnal létrejon. Az eldrasztdshoz dobj el a kdrtyasorbol
minden M és kdrtyat, majd minden eldobott
kartydért hajts végre egy Kozmopolip mozgatdsa akciét
(9K ); minden Iépés utdn megkapod az adott lapka
bonuszat. Ha példdul a kdrtyasorban M = M taldlhato,
dobd el a M és ™ kartydkat, majd mozgasd kétszer a
Kozmopolipot.

Ha ilyen kdrtyad van jatékban, akkor az erdforrdstipusd-
nak megfelelé W mezéket azonnal téltsd fel a készlet-
bél, amint azok felszabadulnak. Ha a kdrtya kijatszdsa-
kor van megfelel6 tipust szabad mezéd, azt azonnal
toltsd fel. Ezeknek a kdrtydknak a hatdsa egyszerre
érvényesiil, igy akdr tobb szabad mezét is feltolthetsz.

A W mezékrél részletesen a 7. oldalon olvashatsz.

Ezeknek a kartydknak a hatdsa minden egyes alka-
lommal valamilyen bénuszt ad, amikor csdpot szerzel
(d4). Ha egy kérben tébb csdpot is szerzel (a tiltott
tuddst is beleértve), akkor minden egyes csdp utdn jdr
a bénusz.

Ezeknek a kdrtydknak a kijatszdsakor (§)-ot kapsz. Ha
rendelkezel #-sal, végrehajthatsz egy Kozmopolip
mozgatdsa akciot (Hf ) is (akdr dldozat fizetésével egyiitt
— ldsd a 4. oldalon), és a szokott médon megkapod a
lapka bénuszadt.

Amikor ezen kdrtydk egyikét jatszod ki, azonnal kijatsz-
hatod ingyen a kdrtyasor egyik lapjdt. Az ingyen kijatsz-
hato kdrtya tipusdt ezen a kdrtydn Idthatod. A szim-
bélum a kdrtyasor kézépsé lapjat mutatja, de az adott
tipusbdl barmelyik lapot kijatszhatod, a kdrtyasorban
elfoglalt helyétdl fiiggetleniil.
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Mikor kell feltélteni a kdrtyasort?

Atnézhetem a dobépaklit?
Amikor kijatszom egy csillagképet,

feltolthetem a rajta Iévé mezéket a

készletemben Iévé eréforrdsokkal?

Ha egy korben tobb csillagképet
is teljesiteni tudok, megvdlaszt-
hatom, milyen sorrendben jgjjon
létre a hatdsuk?

Amikor egy kdrtyahatds automati-
kusan feltolt csillagképeket, muszdj
a megfelelé mezéknek szabadnak
lenniiik, miel6tt feltolteném bket?

Ha egy Kozmopolip mozgatdsa
hatds utdn ( {=~gk) egy meghatd-
rozott Tintabirodalom-lapka
szerepel, mi torténik, ha a Kozmo-
polip mdr eleve azon a lapkadn dll?

Haszndlhatok @ kedvezményt
biztosité folianskdrtydkat arra,
hogy egy @/ /@/ % koltséget
csokkentsek?

Haszndlhatok &/ /@y/ i
kedvezményt biztosito folidns-
kartydkat arra, hogy egy
koltséget csokkentsek?
Dobhatok el lapokat a kezembdl
azért, hogy egy b kdrtyakoltséget
csokkentsek?

Dobhatok el lapokat a kezembdl
azért, hogy egy tiltott tudds koltsé-
gét csokkentsem?

Dobhatok el lapokat a kezembdl,
hogy ezzel fizessem ki a Kozmopo-
lipnak az dldozatot?

Ha egy kdrtya hatdsa tovabbi
Kozmopolip mozgatdsra (¥ ) ad
lehetdséget, megkapom az uj
lapkan taldlhaté bonuszt?

Milyen célt szolgdlnak az eréforrds-
szorz6 jelolok?

KERDESEK ES EMLEKEZTETGOK

Minden alkalommal, amikor egy kdrtya kikertiil
a kdrtyasorbél, azonnal fel kell télteni a helyét.

Igen, barmikor dtnézheted a dobépaklit.

Nem. Nem télthetsz fel csillagképet olyan erdforrdsokkal,
amiket a csillagkép kijatszdsa el6tt szereztél meg
(lasd a 7. oldalon).

Igen, de egy adott kdrtya Osszes hatdsdt végre kell
hajtanod, mielétt a mdsik kdrtya hatdsait végrehajtandd.

Igen, a csillagkép megfelel6 mezdinek szabadnak kell
lennitik (Iasd a 7. oldalon). Ne feledd, hogy az auto-
matikus feltéltéshez az eréforrasokat nem a sajdt, hanem
a kozds készletbdl haszndlnod!

A Kozmopolip nem mozog, de megkapod az adott lapka
bénuszdt.

Nem. A @ kedvezmény csak {» koltséget csokkenthet.
Ez aldl egyediil a tiltott folians kdrtydk képeznek kivételt
(ldsd a 6. oldalon).

Nem. A &/ /@/ ¥ kedvezmények csak a veliik
megegyezd tipusu kdrtyakoltséget és tiltott tudds
koltségét csokkentik.

Igen.

Igen.

Nem. Aldozatot (Idsd a 4. oldalon) csak eréforrdssal lehet
fizetni.

Igen. S6t, ha szeretnél, dldozatot is fizethetsz (ldsd a 4.
oldalon), hogy messzebb mozgasd a Kozmopolipot.

A jatékban az eréforrdsok szama nem korldtozott. Ha
kifogyndl a ssjelz6kbdl, haszndld ezeket a szorzokat, ezek
5 darabot jelolnek az adott eréforrdsbél.
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KESZITOK

Tervezé: Henry Audubon .
Illusztrdciok és ikonok:  George Doutsiopoulos
Fejlesztés és gydrtds:  Chris Kingsnorth
i Grdfika:  Chris Kingsnorth, Henry Audubon
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Készonjiik minden hivének; aki tesztelte a jatékot, visszajelzést
.adott a szabdlykanyvvel kapcsolatban, és segitett terjeszteni az 6si
tintdisten: igéjét; nagyon nagyra értékeljiik a tamogatdsotokat!

A SZERZ®) GONDOLATAI

Az igazat megvallva, nem én.terveztem ezt a jatékot. Inkdbb csak tanuja voltam annak, ahogy
a kezeim 6ndllé életre kelnek, és az engedélyem nélkiil megtervezik az elsé prototipust. Az alkat-
részek elkezdtek rejtélyes alakzatokat formdlni az asztalomon. Aztdn hirtelen, ‘a kozmikus dra
mutatéjdnak egyetlen déccenésére a jaték elkésziilt, én pedig lgy éreztem, hogy az 6si tintaisten
engem haszndlt a jatéka elkészitésére — ami hatalmas megtiszteltetés. '

Madr a birtokodban van ez a kiilonds jdaték. Olyan titkokkal és rejtélyes iizenetekkel van tele, ami-
ket én meg nem érthetek, de te taldn megfejtheted 6ket. Bdr nem tudom, mi a valédi célja ennek
* a jatéknak, hiszem, hogy az §si tintaisten azért adta nekiink ezt az ‘ajandékot, hogy kézelebb
hozzon minket bardtainkhoz és csalddtagjainkhoz., |6 szérakozdst!
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.www.paperfortgames.com

A hianyzé vagy sériilt tartozékokkal kapcsolatban, vagy ha csak kérdésetek
meriilne fel jaték kézben, irjatok nekiink az alabbi cimre: info@gemklub.hu



