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intazuradalom feje, birtokaid jovéje

a te kezedben van. Jéindulata tr

leszel-e? Olyan, aki er6ditményeket
épit, hogy megvédje hii jobbagyait, és aki a
szantokkal is gondol, estirt, malmot is épittet?
Jambor igazhit(, aki templomokat emel?
Kedved lenne pazar palotdkban lakomézni
és mulatni az id6t... Vagy habortba indulnal
Ujra meg Ujra, tengernyikatonaval? Formald
a magad képére birtokaid, és valj te a

84 birtoklapka 1-t6l 23-ig szdmozva, két kupacban. Az egyik kupac
52 lapkébodl all (a hatlapjuk kélk), a masik 32 lapkabol (a hatlapjuk narancs).
8-féle lapka van a jatékban. Mindegyik az uradalom egy-egy birtoktipuséat
jelképezi.
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Viélj a leggazdagabb jatékossa :
a tizenhatodik fordul6 végére. 8 bittokieldls Septra pénj 15 eseményhidetys 40 téjpén; 18 ejiistpén; 36 rubin 18 guémdnt
jelols (ami 1-et ér) (ami5-6t ér) (amil0-etér) (amid0-et ér)
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Ha 4-en vagy 5-en jatszotok, a 32 birtoklapkabol 416 kupacot (narancs hat- ¢ Ezeket rendezzétek novekvs sorba. A sor bal oldalan legyen a legki-
lap) tegyétek a jatéktér szélére. Ha 2-en vagy 3-an, akkor hagyjatok ezeket sebb érték, a jobbon pedig a legnagyobb. Majd forditsatok ¢ket képpel
a dobozban, nem lesz rajuk sziikségetek. felfelé.
# Keverjétek meg az 52 birtoklapkat (kék hatlap), és képezzetek bel6- ¢ Képezzetek tovabbi 3 sort az el6bbi ala (igy dsszesen 4 lesz), tigyelve,

liik egy paklit, a szémozott oldalukkal felfelé. (Vagy tobb paklit, ha hogy alapkls ezekben is novekvé sorrendben legyenek.

ugy kényelmesebb, de mindig fogyasszatok el egyet, miel6tt a kovet- # Keverjétek meg az eseménykartyakat, és forditsatok fel 4-et az alsé
kez6r6l htiznatok.) sor ald. A tobbit tegyétek vissza a dobozba, a jaték sordn nem lesz

E ¢ Helyezzetek a jatékosok szdmanal eggyel tobb lapkat (pl. 3 jatékosnal réjuk sziikségetek.

4-et) képpel lefelé egy sorba a jatéktér kozepére. m 4 Minden jatékos vélasszon egy szint, és vegye magahoz az ahhoz tar-
toz6 uradalomtéblét, valamint az urasag- és felderitébabut.

4 Sorsoljatok ki a jatékossorrendet oly moédon, hogy egyesével
kihuzzatok a jatékosok szineihez tartozo felderitébabukat.
Majd ebben a sorrendben minden jatékos helyezze
£S5 az urasagbabujat egy iires birtoklapkara

= a fels6 sorban (egy lapkan csak egy

urasag allhat).
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n ¢ Dobjatok el az iiresen maradt birtoklapkat abbol a sorbdl, ahol az RS
uraségols vannak. DDITAR Mdr van két eréditményed e, és
4 A jatékosok az urasagok elhelyezkedése szerint keriilnek sorra, balrol megszerzed az els6 faludat @ Minden falud és
jobbra. Az a jatékos cselekszik el6szor, akinek az urasaga a legbalrabb eréditményed 2 pénzt @ Jjovedelmez: tehdt Osszesen
1év6 lapkén AllL 2x 8= 6 pénz iiti a markodat.
¢ A korodben a kovetkezd 1épéseket hajtsd végre, sorrendben:
% Mozgasd 4t az urasagodat egy, a kovetkez6 sorban talalhato t

tires lapkéra. (A 4., 8. és 12. forduloban ez a sor legfeliil lesz.
A 16. fordul6 pedig az utolsé a jatékban, igy akkor az urasagot 4 Ha mar minden urasag atlépett a kovetkezd sorba, az tires sort tolt-
nem mozgatod tovabb.) sétek fel a szokott modon (huzzatok lapkakat, azokat rendezzétek

¢ Vedd el a birtoklapkat, amin az urasagod allt, és illeszd sorba, majd forditsatok fel).

az uradalmadhoz ), a tipusanak megfelel6 helyre. % Erre a lépésre a 13. fordul6tol nem lesz sziikség, az utolsd
3 fordulora juto lapkalk ugyanis ekkorra mar fel lesznelk fedve.
A tdabladon mind a 8 oszlop egy-egy birtok-
tipusnak felel meg, a lapkdk is ennek megfelelGen illeszkednek.
Minden birtoktipus rendelkezik kiilonleges hatdssal és jove-
delemmel.

OV R Erdemes kijelolni egy jatékost, aki az egész jdték alatt toltogeti az tires

sorokat.

4 Ha a birtoklapkak paklija elfogyott:
% 3 jatékos esetén: keverjétek meg az eldobott lapkakat,
és alkossatok bel6liik egy 1j paklit.
% 4 jatékos esetén: Hasznaljatok a 32 lapkas paklit (narancs hatlap).
s 5 jatékos esetén: Hasznéljatok a 32 lapkés paklit (narancs héatlap).
Ha ez a pakli is elfogy, keverjétek 0ssze az 0sszes eldobott lapkat
(narancs és kék hatlap), és képezzetek ezekbdl 4j paklit.

% Hajtsd végre a birtokhoz tartozo kiilonleges
hatést (3. Ezek a hatéasok tipusonként egye-
diek; a 4-5. oldalon részleteztiik Gket.

% Vedd el a hozza tartoz6 jovedelmet (@.
A jovedelem minden tipusnal egyforman m-
kodik: az 6sszeg, amit szerzel 2-szer (vagy
3-szor) annyi, ah4dny lapkéval rendelkezel
a feltiintetett tipusokbol.

B A 4,8, 12. 65 16. fordul6 végén hajtsétok
végre a legbalrabb lathat6 eseménykartyat,
majd forditsatok képpel lefelé. Az egyes
eseménykartyakat a 8. oldalon részleteztiik.
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Ne felejtsétek el teljesen végrehajtani a kiilonleges hatdst, mielétt elvennétek a jovedelmet. (Az ugyanis hatdssal lehet a falvaitokra,-
templomaitokra és palotditokra.) Ha a kiilonleges hatdst nem tudod végrehajtani, akkor egyszertien vedd el a jovedelmet.

Hatds: Minden jatékos, aki nalad ke-
vesebb malommal rendelkezik, 2 pénzt
fizet neked.

Hatds: 1 pénzt szerzel minden, birto-
kaidon talalhat6 jobbagyszimb6lum
utén.
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fatds: Valassz egy birtoklapkat a te-
met6dbdl [ 7] (1d. 5. oldal), és illeszd az
uradalmadhoz, anélkiil, hogy a kiilonleges
hatésat aktivalnad.
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Frdditmeny

Hatds: Tedd a felderitsbabudat egy
tetszoleges, lathato, tires lapkdra barmely
sorban, azt kivéve, ahol az urasagod all.
Ezzel azt foglalod magadnak. Vagyis a
tobbi jatékos nem teheti ide az urasagat.

SCOGre
Jovedelem: Jdvedelem:
2 pénzt szerzel 2 pénzt szerzel
minden szanto minden malom
' tipust birtokod tipust birtokod
utan. utan.

SCOGre

Jovedelem:

2 pénzt szerzel
minden falu és
eréditmény tipust
birtokod utan.

0=

Jdvedelem:

2 pénzt szerzel
minden szanto és
er6ditmény tipusi
birtokod utan.

M ONEX Abban a sorban, ahovd a felderitét tetted. mdsik lapkdra is helyezheted majd az urasdgodat. Fiiggetleniil attél, hogy
éltél-e a foglaldsoddal, amikor az urasdgod ebbe a sorba lép, vedd vissza a felderitidet.
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Hatds: 1 pénzt szerzel minden, bir-
tokaidon taldlhat6 ladaszimbolum ¢
utén.

sokat, akik a te barakkjaid szdmanal
kevesebb eréditménnyel rendelkeznek.
A megtamadott jatékosok a legbalrabb

(azon beliil legfeliil) 1év6 birtoklapkajulat
a temetdjiikbe [#] kell, hogy helyezzék, és

2 pénzt fizetnek neked.
S SO
Jovedelem: Jovedelem:
2 pénzt szerzel 2 pénzt szerzel
4 minden malom minden falu és
és piac tipusu barakk tipust
birtokod utéan. birtokod utén.

Temetd: Amikora jaték soran egy birtoklapka elpusztul

(akar tAmadas, akar eseménykartya hatdsara), a jatékos azt

az uradalomtabldja mellé, jobb oldalra kell, hogy helyezze.

Ez a tertilet a temetd. A temet&be keriil6 a lapkak sosem kertilnek
vissza a pakliba. Csak a jatékos uradalméahoz illeszthetdk, a falu
kiilonleges hatasdnak végrehajtasaval.

fatds: Helyezz el egy extra pénz jelolot
az egyik szabad helyre az uradalomtéblad
aljan (minden tipus alatt egy extra pénz
jelz6nek van hely). Minden alkalommal,
amikor ez a tipus jovedelmez, minden
birtok utin eggyel tobb pénzt hoz.

Hatds: Vilassz egyet a birtokjelolsk
koziil, és illeszd azt az uradalomtablad
aljdhoz egy olyan tipus ald, ahol a jelzén
lathato birtok szimbolumét nem latod
(minden tipus alatt egy birtokjelzének
van hely). A birtokjelz6 ezzel a tipussal
egésziti ki az itteni jovedelmet.

Ugy dintesz, az extra pénz jelolét
a falvak ald illeszted. Ennek a tipusnak a
Jjovedelme mostantol eggyel tobb minden
falud és erdditményed utdn.

A szdnté birtokjelolét vdlasztod,
amit nem tehetsz sem a szdnto, sem
az eréditmény ald, mivel azokon ez
a szimbolum mdr lathato.

Jovedelem:

3 pénzt szerzel

£ minden templom
tipust birtokod
utan.

S

Jdvedelem:

3 pénzt szerzel

# minden palota

tipusu birtokod
utan.




1Nélda aj elso forduldra,
3 jatékossal

n A roézsaszin jatékos a kezddjatékos.
Vele kezdve minden jatékos a felsé sor
egy lres lapkéjara helyezi az urasigat.

% Aroézsaszin jatékos a (&) lapkat valasztja.
% A kék jatékos a () lapkat.

Balr6l jobbra haladva a kék jatékos all

legeldl, tehat 6 kovetkezik. Az urasagat a
kovetkez6 sorban a @ lapkara helyezi.

0=

ﬂ Ezutén elveszi a lapkat, és az uradal-
mahoz illeszti. Majd végrehajtja a hozz4
tartozo kiilonleges hatést.

> Mivel
—= egyelére nem rendelkezik job-

| bagyszimbdélummal , ez a
J hatds nem érvényesiil.

A zold jatékos kovetkezik, 6 a kovetkezd sor
3. lapkdjéara teszi az urasagat, ami egy .

() lapkat az uradalméhoz illeszti, majd
végrehajtja a hozza tartozo kiilonleges hatést.

X Ha szeretné,
hasznalhatja a felderitét. fgy is
tesz, és akovetkezd (harmadik)
sorban lefoglalja a (&,

% JI4I418 2 pénzt szerez
a () lapka utan.

a Y o)
\




A roézsaszin jatékos kovetkezik, 6 a kovetkezd
sorban az elsé lapkat valasztja, ami egy ().

8 A megszerzett lapkat az uradalméhoz
illeszti, majd végrehajtja a hozza tartozo
kiilonleges hatést:

S Riilonleges hatds: PYSHTEISH
jatékost tamad, akinek a birto-
kaban kevesebb a (), mint nala

a . Mivel mindossze egyet-

csak azt veheti célba, akinél
egyaltalan nincs (), ez pedig
' akék jatékos, aki 2 pénzt fizet
a rozsaszin jatékosnak, és az
egyetlen lapk4jat, ami egy @,
a temetd&jébe helyezi.

& BUIIT4I3IH A rozsaszin ja-
tékos 2 pénzt kap a (&) lapkéja
utan.

Vége az els6 fordulonak. A jaték elején a zold
jatékost valasztottak lapkatoltogetének. O
tehat haz 4 birtoklapkat, azokat emelked6
szamsorrendbe rendezi, majd felforditja.

A rozsaszin és a kék jatékos nem léphet az

urasigaval a (@) lapkéra, mivel azt a zold
felderit6 foglalja.
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Ajatékale. forduld végén, miutén a 4. esemény-
kértyahatasat végrehajtottatok, azonnal véget ér.

m Minden jatékos 10 pénzt veszit minden
olyan tipus utén, amelybdl egyetlen birtokkal
sem rendelkezik!

Minden jatékos 6sszeszamolja minden vagyonat.
Aleggazdagabb gy6z.

Doéntetlen esetén a legtobb palotaval rendelkez6
jatékos gydz. Ha ebben is dontetlen 4ll fenn, akkor
alegtobb templommal rendelkezd, és igy tovéabb,
jobbrol balra.
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+ Hlesterehi«
Minden jatékos 1 pénzt kap
minden, a birtokain talalhato
jobbagy {(&) utan.

cmms nolmih &

Minden jatékos 1 pénzt kap
minden, a birtokain taldlhato
lada @ utén.

< Bjdvetség «
Minden jatékos 3 pénzt kap
minden templom @) és palota
tipust birtoka utan.

o11f védmiiveki
Minden jatékos 3 pénzt kap
minden eréditmény (@) tipust
birtoka utén.

«{Hojdag termes «
Minden jatékos 2 pénzt kap
minden szént6 () tipust
birtoka utan.

+f lnibftﬂ hojatér «
Minden jatékos 2 pénzt kap
minden piac (&) és barakk
tipusu birtoka utén.

< fRirdlyi hegy «

Minden jatékos 3 pénzt kap
minden, a temet6jében

1év6 birtoklapkaja utén.

@ lﬂzuzsszutuhhunus @

Minden jatékos 2 pénzt ka
minden malom @& és falu é
tipusu birtoka utén.

«fatalmas foldteriileteh »
Minden jatékos 2 pénzt kap
minden kiilonb6z6 tipusa
birtoka utén.

+Barbdr invdjid +
Minden jatékos a temetdjébe

[#] helyez egy malmot (&
ES egy szantot ¢
(ha van nekl)

+ PNarasjtfelkelés ¢
Minden jatékos a temetobbe

[#] helyez egy palotét (&
(ha van neki).

< fRdltséges iinnepségeki«
Minden jatékos elveszit

2 pénzt minden temploma @

és palotaja (&) utan.

+f fekiete haldl
Minden jatékos a temetdjébe
helyez egy falut
ES egy baraklkot
(ha van neki)

+1lfjdépités »
Minden jatékos valaszt
1 birtoklapkat a temet&jébdl,
[#], és az uradalméhoz
illeszti, anélkiil, hogy annak
kiilonleges hatdsat aktivalna.

< foldrengeés »
Minden jatékos a temetdjébe

# el ez egy eréditményt
() (ha van neki).




