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Tartozékok

24 végkartya 9 dijkartya

56 testkartya 17 rejtélyeshis-kartya
16 rendeléskartya 4 segédletkdrtya
Ajaték

Udvézlink, Kolbiséf! Készen

Gllsza megmeérettetésre?

Készits kolbikat, teljesitsd a

rendeléseket, szerezd meg

a Kolbi-dijat, és szabotdld

arivdlisaidat, hogy te légy
a,kolbAs2”!

Elékésziletek

« Adjatok mindenkinek 1segédletkdrtydt.

« Keverjétek meg c DiJ-, RENDELES-, VEG-, TEST-
és REJITELYESHOS-paklikat kilon-kolon.

. Tegyétek az asztalra o RENDELESPAKULIT képpel
lefelé, és fedjetek fel 2 kartydt a pakli mellé @

Helyezzetek az asztalra egy DISKARTYAT képpel
felfelé, o tobbit tegyétek vissza a dobozba (2).

. Tegyétek az asztalra o REITELYESHUS-paklit @
képpel lefelé.

- Tegyétek az asztalra a TESTPAKLIT képpel lefelé,
és fedjetek fel 2 kdrtydt a pakli mellé @

Tegyétek az asztalra a VEGPAKLIT képpel lefelé,
és fedjetek fel 1 kartydt a pakli mellé (5).

.« 3f6sjGiték esetén dobjditok el a VEGPAKLI felsd
4 kdrtydjat, 2 fés jaték esetén dobjétok el
a pakli felsé 6 kartydjat.
Jatékosszam| Dobjatokel
2jatékos 6 végkartyat
3 jatékos 4végkartyat

Jatékmenet

szerezz pontokat RENDELESEK teljesitésével,
kolbik befejezésével, és a DiJ elnyerésével.

A REJTELYES HUSOKAT felhaszndlva
szabotdld a tobbi jatékost, vagy szerezz
tovdbbi pontokat. Figyelj az egyes
kolbikdrtydk kilonleges hatdsaira, hogy

minél tébb pontot szerezz. A jGitékot az kezdi,

aki utoljdra evett kolbdszt. A tobbiek az
éramutaté jardsa szerint kdvetik 6t.

A korédben
Vegyél el 1 VEG- vagy TESTKARTYAT o

felfedett kartydk k6z0l vagy a pakli tetejérél,

és a jatékteriletedre helyezve készits
kolbikat. Ha felfedett kdrtyat vettél el,
pétold a paklibél.

RAjaték vége

Amikor a VEG- vagy TESTPAKLIBAN csak |
kdartya marad, a soron kdvetkezé jatékosnak
még le kell helyeznie ezt a kdrtydt, majd a
kore befejezése utdn a jaték véget ér, és
kezdetét veszi « PONTOZAS.

Kolbikészités

Kartyéak lehelyezése

Kolbik készitéséhez helyezz le VEG- vagy
TEST-KARTYAKAT. A lehelyezett kdrtydnak
élszomszédosnak kell lennie egy mdésik kartydval
anélkil, hogy lehetetlenné tenné a kolbi befejezését.
Az 0j kartydval nem kételezé egy mar meglévé
kolbit folytatni.

)

Miutdn lehelyezted, mdr nem forgathatod vagy
mozgathatod el a kdrtyat.
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Kolbik befejezése

Egy befejezett kolbinak 2 VEGBOL és legaldbb 1
TESTBOL kell dlinia, kildnben ,félkésznek” vagy
»ervénytelennek” minésil, amiért pontlevonds jar
(16sd 0 PONTOZAS résznél).
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Rendelési célok
Teljesitsd azokat a rendeléseket, de gyorsan!
Ha a kérédben egy olyan kolbit fejezel be,
amellyel teljesitesz egy RENDELESKARTYAT, vedd
el akartyat, és fedj fel egy Gjat a paklibol. Egy
kdrben tdbb RENDELESKARTYAT is szerezhetsz.
A kordbbi kérokben befejezett kolbikkal nem
szerezhetsz RENDELESKARTYAKAT. Ha a megszerzett
Kkdrtydn van REITELYESHOS-ikon, vegyél el egy
REJTELYESHOS-KArtyGt.
eamionoies | AlOKZOL rendeléskartydk
Készitsd el a kdrtydn lGthatd alakd
@ g kolbit (bdrmilyen téjoldsban,
. akdr tokrozheted is).

«»
sKaRTvAskolel g2 rendeléskartyak
Készitsd el a kértydn lathatd
hosszGsaga (kartydk szdma)
kolbit.

Dijkartya

Nyerd el a dijat, és ne veszits pontokat!

Ajaték végén azok a jatékosok,
akik teljesitették o DIIKARTYA
céljat, 4 pontot kapnak.
Déntetlen esetén minden érintett

jatékos & pontot kap. Csak a
j kolbik

Mindenki mds 2 pontot veszit.

REJTELYES HUSOK

Fene tudja, mivan benne...
Vegyél el egy REJTELYESHOS-
kértydat, amikor befejezel egy két
félkdrbél allé ikont (LGsd jobbra),
vagy szerzel egy ALAKZAT
RENDELESKARTYAT.

A kdrtydt kijatszhatod azonnal
vagy egy kés6bbi kérodben.

Egett
Véresen, félig dtsutve vagy szénné égve?
Takard le a kdrtydval egy jatékos
hozzdillé kolbikdrtydjat. Ezek

akdrtydk pontozdskor 0 pontot

érnek. Befejezhetsz égett

kartydt tartalmazé kolbit, hogy
rendeléskdrtyat teljesits vele.
Emlékezteto: Tésztakartyéra nem
teheted!
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N P‘. Rajta, csak egy falatot!
Illeszd ezt a O pontot éré kartydt
egy jatékos TESTKARTYAJIAHOZ,
amiigy ,félkésznek” szamit, és -2
pontot fog érni a pontozdsnadl. Egy
harikartya lezérja a kolbit, azaz
serd, se utdna nem helyezhetsz
mdr le kartyat. Emlékeztetd:
Tésztakartya utdn nem teheted.

Bébikolbi

mcﬂ
SERpOLa O, dekicsi!

‘ Tartsd meg +1 pontért!

Kolbikartyék

Okosan vdlaszd ki a kolbikat!

Minden VEG- és TESTKARTYA alapbdl 1 pontot ér, és

egyedi hatdssalis rendelkezik:

Hosos
Minél hdsosabb, anndl jobb!
Szémoljatok meg, hogy mennyi

hosos kdrtya van a kolbijaitokon.
Dontetlen esetén minden érintett

jatékos megkapja a teljes
pontszdmot.

LegtObb: +4 pont

2.legtdbb: +2 pont

2f6s jatékndl nincs 2. helyezett.

Tészta
Levelestészta-védelem!

Nem lehet megégetni, é&s nem
lehet harikértyéat hozzatenni.

Sz6szos

Tobb sz6sz, tébb kolbi!

Ha két szészos kartyat illesztesz
egymdshoz ugyanabban a
kolbiban, hajts végre még 1kort.

Csipés

A csip6s kolbi tébb pontot ér!

+1 pont minden csipds kartydért
olyan kolbikban, amelyekben
legaldbb 2 csipés kdrtya van.
(PL.: Ha egy kolbiban 2 csipés

kdartya van, akkor +2 pont, 3 csipés

kdrtya esetén +3 pont stb.)

Pontozas

HajtsGtok végre a pontozdst az aldbbi sorrendben:

1. Ervénytelen kértyak
Dobjatok el az1kértydbol Gli6 és
aVEG nélkli kolbikat.

2. Kolbik megszamoléasa
Minden egyes kolbikdrtya utdn
1pontjdr, kivéve az égett ésa
harikértyéakat, ezek 0 pontot

érnek.

3. B6nuszpontok
Adjditok hozzé a esipés és a hisos
kdrtydkeért jaré extra pontokat.

4. Félkész kolbik

Vonjatok le 2 pontot minden
1VEGGEL rendelkez6 vagy
harizott kolbi utdn.
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PATKOKOLBI - - -
5. Rendeléskéartyak
@ 3 Adjdtok hozzé o RENDELES-
. KARTYAKERT jGiré pontokat.
6. Dijkartya

Adjatok hozzd vagy vonjdtok le
a DIJKARTYAERT jGr6 pontokat.



