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Stefan Feld tervezte 2-4 jatékos részére, 8 éves kortol

a:m Jatékelemek

* 192 szertartaskartya
eldlap: 12-12 db mind a 16 szertartdsbol

A hatlapjukon

a jatékosszinek.
3 szertartaskdrtya van
minden jdtékosszinben
minden szertartdsbol.
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* 24 Kokopelli-kartya (dzsékerkartya)
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A hatlapjukon a jdatékosszinek.
6 Kokopelli-kartya van minden jatékosszinben.

Kokopellt

Minden jatékos a sajat kartyapaklijaval kezd, ami szertartds- és
Kokopelli-kartyakbol all, és egy 4 mezos falut is kap melle.

A kartyak segitségével a jatékosok szertartasokat nyitnak meg

a falutablaikon. Minden megnyitott szertartds egyedi képességet
nyujt tulajdonosanak, amit addig tud hasznalni, amig a szertartds
véget nem ér. Azonos kartyak lehelyezésével egy szertartas boviil,
és vegiil a negyedik kartyaval lezarul. A jatékosok nemcsak
magukhoz, hanem a szomszedaikhoz is tehetnek kartydakat.

A jatékkoncepcio és a jatékcél

* 16 klvalasztaslapka

hatlap:

35db1GYP, 15 db 3GYP, 15db4 GYP, 15db 10 GYP
¢ 4 falutabla

* 4 képességosszegz6

* 1 szabalyfiizet

A jatékosok célja, hogy minél tobb gydzelmi pontot szerezzenek

a szertartasok tigyes kijdtszasaval, okos felhasznaldasaval és
befejezésével. A jaték tobb szertartast tartalmaz, mint amennyit az
egyes jatékokban hasznalhatnak a jatékosok, igy minden jaték
egyedi kihivast jelent. A jatek akkor ér véget, amikor az egyik
Jjatékosnak mar nincs t6bb kartyaja a huzopaklijaban, vagy ha
adott szamu szertartds befejezédott.

A legtobb gyizelmi pontot szerzo jatékos a jaték gyoztese.




El6késziiletek - példa 4-f6s jatékhoz

@Szertartésvélasztés

Hatlappal felfelé keverjétek meg a 16 kivalasztaslapkat, és véletlenszeriien valasszatok 10 lapkat. Ezek a kivalasztaslapkak

hatarozzak meg, hogy melyik lapok keriilnek be a jatékba. A megmaradt lapkakat tegyétek vissza a dobozba.

A kivalasztott lapkakat rendezzétek egy sorba a jatékteriilet kozepén. Minden lapkara tegyetek egy-egy 3 gy6zelmipontos-lapkat,
ezeknek a tetejére pedig egy-egy 4 gydzelmi pontost. A megmaradt gy6zelmipont-lapkékat értékiik szerint szétvalogatva tegyétek
paklikba a jatékteriiletre kozos készletnek.
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s :_ A piros jdtékos ezen 4 hely mindegyikére kijatszhat kdrtyakat, és megkezdhet egy szertartdst.




Elsd jaték: Az elso jatékotoknal ajanljuk, hogy ezen az abran lathato

kivalasztaslapkdkat (szertartasokat) hasznaljatok a véletlenszeriien hizott

lapkak helyett Eza kombmaczo kimondottan alkalmas a jaték megtanuldsdra.

A piros jatékos ezen 2 hely barmelyikére kijatszhat kdartydakat.

képességisszegrd

@A falulapkak és a képességosszegzok

Minden jatékos kap egy falutablat, amit tegyen maga elé. Kap mellé
egy képességosszegzo-lapot is, amin az 6sszes kartyakepesseg,
és az ikonografia van részletesen kifejtve. -

@Kértyapakli elokészitése

Minden jatékos készitse eld a
paklijat: vegyen el 3 szertartas-
kartyat mind a 10 szertartasbol,
valamint a jatékosszinéhez tartozo
6 Kokopelli-kartyat, és keverje
ezeket 0ssze, igy 1étrejon

a sajat 36 lapos jatékospaklija.
Ezt a paklit kell a falutablaja
kozepére tenni. Végiil huzzon fel
mindenki 5 lapot a kezébe

a kartyapaklijabol.

A fentieken kiviili lapok ebben a partiban nem keriilnek hasznalatba.

o Jatékvége-jelzok

A jatékosszamtol fiiggen tegyetek
adott szamu jatékvége-jelz6t egy
pakliba a kivélasztaslapkak mellé.

Minden megmaradt jelzot tegyetek vissza a dobozba, ebbe a jatékpartiba
nem keriilnek be.

2 jatékos 10 jatékvege-jelzd

3 jitékos | 9 jtékvége-jelzd

@Hatérozzétok meg a kezdgjatékost

Véletlenszertien hatarozzatok meg a kezddjatékost, és

adjatok neki a kezddjatékos-jelzot.

A jatékteriilet

Minden jatékos jatékteriilete a sajat falutablaja 4 szertartashe-

lyébdl, valamint a jobb és bal oldali jatékostdrsai falutabldjanak

a felé eso 2 szertartashelyebdl all. Egy jatékos jatékteriilete

tehat 8 szertartashelybdl all (4 sajat és 4 szomszédos).

A kdvetkezd korlatozasok érvényesek a kartyakijatszdsra

(hacsak egy szertartasképesség nem modositja):

* A jatékos csak a sajat falutablajan nyithat meg szertartast.

* A jatékos nem nyithat meg olyan szertartast, ami mar meg van
nyitva a jatékteriiletén.

* A jatékos csak a sajat jatékteriiletén bovitheti a szertartasokat.




A jaték menete

A Kokopelli jatékot jatékfordulok sorozatan at jatsszatok. Minden forduloban a kezddjatékos kezd, és a tobbiek az dramutato jarasa
szerint kovetik.

A korében az aktiv jatékos mindig 2 akciot hajt végre. Mindkét akciot az alabbi 5 lehet6ségbol valasztja ki:

a) kartyahiizas | ©  b) szertartas megnyitasa | @ c) kartyakijatszas | @ d) szertartas félbeszakitasa
@ o kartyacsere
Ugyanazt az akcidt tobbszor is végre lehet hajtani egy korben.

Megjegyzés: Az elsé forduloban a kezddjatékos, és a bal oldali szomszédja csak egy akciot hajthat végre.

Miutan minden akciojat végrehajtotta a jatékos, ellendriznie kell, hogy tobb mint 5 lap van-e a kezében.
Az 5 folotti lapjait képpel lefelé, tetszdleges sorrendben vissza kell tennie a htizopaklija aljara.

Bonusz: Ures kéz jaték
Ha a jatékos a korében valamikor kijatssza az utolso kartyajat is a kezébdl, azaz nem marad egyetlen kartya
sem a kezében, akkor azonnal kap 1 gy6zelmi pontot, és huz 3 kartyat.
Ezt azonnal meg kell tennie, és nem szamit akcionak.

Ez utan a jatékos folytathatja az akcioit a megszerzett kartyakkal.

A jaték azon fordulo utan ér véget, amelyikben legalabb egy jatékosnak elfogy

a huzopaklija, vagy az utolso jatékvége-jelzo lekeriil egy kivalasztaslapkara.

A jatek végén a legtobb gydzelmi ponttal rendelkez6 jatékos megnyeri a jatékot. Holtverseny esetén a holtversenyben érintett jatékosok
megosztoznak a gy6zelmen.

Az 5 akcidlehet6ség részletesen
a) kartyahiizas

A jatékos felhtizza a huzopaklija legfelso kartyajat a kezébe.

b) szertartas megnyitasa (csak sajat faluban)

Ahhoz, hogy végrehajthassa a jatékos ezt az akciot, egy lires
szertartashellyel kell rendelkeznie a falujaban. A szertartas
megnyitasahoz a jatékos kivalaszt egy szertartaskartyat (nem
Kokopelli-kartyat) a kezébdl, és leteszi az iires szertartashelyre.

Fontos: A jatekos nem nyithat meg egy szertartdst, ha van mar
azonos szertartds a sajat jatekteriiletén.

Példa: A zold jatéekosnak két szabad meze is van a falutablajdan. A vaddsz-
szertartdst szeretné megnyitni, de mielott megtenné, le kell ellendriznie, hogy

Szertartas ké pes Ség ek: nincs-e mar mdsik vadaszszertartds a jdtékteriiletén.

A kartya lerakasaval megkezdddik a szertartas, ami azonnal egy specialis képességhez juttatja a falu tulajdonosat. Ezzel a képességgel
addig rendelkezik a jatékos, amig vagy 6, vagy egy jatékostarsa be nem fejezi az adott szertartast, és az lekeriil a falutablajarol.

Minden szertartas masik specialis képességet nyujt, ami a kartyara is le van irva, és a szabaly végén részletesebben kifejtjiik.

Fontos: Ha egy képesség ellentmond a jatek alapszabalyanak, akkor a kartya szabalya feliilirja az alapszabalyt.
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¢) kartyakijatszas (jatékteriilet)

Bovités: Befejezés:
A jatékos valaszt egy kartyat a kezébdl, és leteszi egy mar megnyitott szertartasra a jatékteriiletén.

: e L MR MR
A kartyanak meg kell egyeznie azzal a kartyaval, amire kijatszotta azt. : h‘-—--": : Lo ':
Bls= )3

A Kokopelli-kartya dzsokernek szdmit, és barmelyik szertartasra kijatszhato.

Amikor a masodik és a harmadik kartya keriil le egy szertartasra, a szertartas boviil.

Végiil, a negyedik kartya kijatszasaval fejezddik be a szertartas, ekkor lehet gy6zelmi pontokat szerezni,
¢s a szertartast ez utan le kell venni a jatékos falujarol.

2”0 s

Egy szertartas bovitése

A jatekos a jatékteriilete barmelyik, mar 1étez6 szertartasat
bovitheti.

Ezt Gigy teheti meg, hogy egy megegyezo szertartaskartyat vagy
egy Kokopelli-kartyat (ami dzsokernek szamit) tesz a megfeleld
szertartasra.

A kartyakat eltolva kell egymasra tenni, hogy jol lathato legyen,
mennyi kartya lett kijatszva az adott szertartasra.

Egy szertartas bovitésének nincsenek kozvetlen kovetkezményei,
hacsak a jatékosnak nincsenek olyan képességei, amit egy
szertartas bovitése aktival.

Példa: A kék jatékos vagy a sajdt tekndsszertartasdt boviti, vagy a poknd
kijatszasaval az egyik szomszédja szertartdsdt, mivel mindketté
a jatékteriiletén beliil talalhato.

Egy szertartas befejezése

A szertartas befejezodik, ha negyedik kartyat is kijatsszak az adott
szertartdsra. Azonnal végre kell hajtani a kovetkezo lépéseket:

1) A negyedik kartyat kijatszo jatékos megszerzi a legfelsé
gyozelmipont-lapkat arrol a kivalasztaslapkarol, amelyik
megegyezik a befejezett szertartassal, ha van még rajta.

Ha a 3 gydzelmipontos-lapkat vette el, akkor egy jatékvége-jelzd
keriil a kivalasztaslapkara.

Ha egy jatékvége-jelz6 van mar a kivalasztaslapkan, akkor Példa: A jatékos befejezte a mancsszertartast, és elveszi a 3 GYP-s lapkdt
,, . iy ’ a kivalasztaslapkardl, és a helyére tesz egy jatékvége-jelzot.
csak 1 gy6zelmi pontot kap a jatékos a lapka helyett.

2) Az épp befejezett szertartas tulajdonosa (az a jatékos, akinek

a falutabldjan volt az adott szertartas) elveszi a szertartas 6sszes
kartyajat, és tetsz6leges sorrendben a dobopaklijara teszi azokat.
Ha nem 6 volt az aktiv jatékos (ez akkor torténhet meg, ha az aktiv
jatékos egy masik jatékos szertartasat fejezi be), akkor 6 is kap

1 gy6zelmi pontot.

Példa: Mivel zold jatékos a sdarga jatékos egy szertartdsit fejezte be, a sarga
kap 1 gyozelmi pontot a készletbil.



@ d) szertartas félbeszakitasa

A jatékos kivalaszt egy szertartast a falutablajarol, és az adott szertartas dsszes

kartyajat tetsz6leges sorrendben a sajat dobopaklijaba teszi.

® o) kartyacsere

A jatékos a kezében 1évo Gsszes kartyat tetszoleges sorrendben beteszi
a huzopaklija ala. Majd ugyanennyi kartyat huz a huzopaklija tetejérol.

A jaték vége és a végsé pontozas

A jaték azon fordulo utan ér véget, amelyikben legalabb egy jatékos huzopaklija elfogyott, vagy az utolso jatekvége-jelzo is lekeriilt egy
kivélasztaslapkara. A végs6 pontozas kovetkezik, a jatékosok a kdvetkezok szerint szereznek még plusz pontokat:

1) Minden jatékos a kezében maradt lapokat tegye
a dobopaklijaba, majd szamolja meg a hiizopaklija lapjait.

Az(ok) a jatékos(ok), aki(k)nek a legkevesebb lapja van, 5 gydzel-
mi pontot kap(nak). A masodik legevesebb lapért 3 gy6zelmi pont
jar az érintetteknek. Az dsszes tobbi jatékos nem kap semmit.
Az iires huzopakli 0 kartyanak szamit, és ez a legkisebb szam.

2) A falutdbl4jan 1év minden megnyitott szertartasért (mindegy,
hogy mennyi lapbol all) a jatékos kap 1-1 gy6zelmi pontot.
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Minden jatékos Osszegezze a pontjait — a jaték sordn szerzetteket, és a végso pontozas soran szerzetteket.

A legtobb gydzelmi pontot szerzo jatékos a gydztes. Ha holtverseny allna fenn, akkor a holtversenyben érintettek megosztoznak a gydzelmen.

Valtozasok 2 jatékos esetén

Az el6késziiletek soran 10 jatékvége-jelzot tegyetek
a kivalasztaslapkak mellé. A szertartasok szama, és a jatéktertilet
is valtozik a jatékosoknal:

*  Minden jatékos a 4 helyett 5 szertartast tud megnyitni
a falutablajan. Az 6todik hely a htizopakli alatt van.

+  Ajatekos jatékteriilete a sajat 5 helyébdl, és a masik jatékos
falutablajanak, a huzopakli alatti helyen kiviili helyeibol all.

A jatékosok jatékpartinként 12 szertartasig bovithetik a jatékot,
ami nagyobb taktikai lehetdségeket kinal.

Az elokésziiletek soran 1 vagy 2 kivalasztaslapkaval tobbet
valasszanak.

A jatekveége-jelzokbdl a jobb oldali tablazat szerinti mennyiséget
tegyétek le.

Példa: Zild jitékos i
W azg Osszes szertartdsra
kijatszhat kartydt,

kivéve a masik

B, jdtékos huzopaklija

" alatti” szertartdst.

Jaték variacio

11 kivalasztaslapka 12 kivilasztaslapka
2 jatékos 11 jatékvége-jelzé 12 jitékvége-jelzd
3/4 jatékos: 10 jatékvége-jelzo 11 jatékvége-jelzd

A tobbi szabaly valtozatlan.
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A szertartaskartyak attekintése

» TORZSFONOK ¢

Kartyakijatszas-akeié:

Egy szertartashoz barmennyi kartyat kijatszhatsz
By ASBEL Megjegyzés: Minden, egy
szertartdsra kijatszott kartya kiilon-
kiilon, egyénileg hozhat GYP-t

és valhat ki hatasokat.

Példa: Zold jatékos haszndlja

a torzsfonoke képességeit,

és egy akciokent kijatszik egy
vadaszt és egy Kokopelli-kartyit
a szomszédja szertartdsdra.
Minden kijatszott kartydjaért

1 GYP-t kap a sajdt
mancsszertartisa miatt.

» SZULES ¢

Kartyahuzasakcio:
A huzott kartyakat azonnal kijatszhatod
egy szertartasra.

Sziilés és vadasz kombindcio: Ebben az esetben mindkét hiizott
kartyat kijatszhatja a jatékos akar ugyanarra, akar kiilonbozo
szertatasokra, ha ez lehetséges.

» POKNO ¢

Mindkét szomszédod mind a 4 szertartisara
kijatszhatsz kartyakat.

Megjegyzés: Egy szertartas megnyitasakor az alap jatékteriilet
szamit, a poknd csak akkor noveli meg a jatékteriiletet, ha egy
szomszéd szertartasara jatszol ki lapot.

Két jatékos: A masik jatékos mind az 5 szertartdsdra
(6, ha nap szertartasa is van) kijatszhatsz kartyat.

o

» HARCOS ¢

Kartyakijatszas-akcio:
Jatssz ki 2 kartyat kiillonbozo szertartasokra.

Megjegyzés: Nem
kombinalhatod a
harcost a torzsfonokkel,
hogy ket kiilonbozo
szertartdsra is tobb
kartyat jatssz ki. A
harcossal csak pontosan
2 kartyat jatszhatsz ki,
amiket kiilonbozo
szertartasokra kell
tenned.

» VADASZ ¢

Kartyahizasakceié:
Huzz 1 plusz kartyat.

»TUZ ¢
Szertartas megnyitasa akcio:

Megnyithatsz szertartast a szomszédaid
jatékteriiletén is.

Megjegyzés: Csak olyan szertartast nyithatsz meg a szomszédod
tablajan, ami még nincs a jatékteriileten (lasd a 2-3. oldalon).

S0F-lg

» MANCS ¢

Amikor egy masik jatékos szertartasra jatszol
ki egy kartyat, kapsz 1 GYP-t.

»GYIK ¢

Amikor egy masik jatékos szertartasra jatszol
ki egy kartyat, huzhatsz 1 kartyat.

»SASTOLL ¢

Ha a kezed iires, akkor 5 kartyat huzz,
¢és 3 GYP-t kapsz.

Megjegyzés: A szokdsos 3 kartya huzasa és 1 GYP helyett
hiizol 5 kartyat és kapsz 3 GYP-t.



»TEKNOS ¢

Kapsz 1 GYP-t, ha befejezel egy szertartast.

Megjegyzés: Az 1 GYP-t akkor is megkapod, ha a sajat
falutabladon fejezel be szertartast, és akkor is, ha az
ellenfeledén. Ha a sajat tekndsszertartasod fejezed be,
akkor is jar az 1 GYP.

[ IR |

s»VAZA ¢

Barmelyik jatékos, aki kijatszik egy kartyat
legalabb egy szertartasodra, kap egy plusz akciot.

Példa: 1) Kék jatékos
kijatszik egy tekndst

a szomszédja (piros)
szertartdsdra, igy a vaza
miatt kap egy plusz akciot.

2) Ez utdn kék kijatszik egy
vizat a szomszédja (piros)
vazdjara, ezért nem kap
még egy plusz akciot.

Megjegyzés: Egy jatékos csak egy plusz akciohoz juthat egy jatékos-
tol, ha annak van egy megnyitott vazaszertartasa. Nem szamit mennyi
kartyat jatszik ki abban a korben az adott jatékos szertartasaira.

A plusz akciot a megszokott 5 lehetdségbol lehet valasztani.

sNAP ¢

Megnyithatsz egy 5. szertartast is.

Megjegyzés: Az otodik
szertartasnak meg kell nyitni
a huzopaklid alatti helyet.
Ez a szertartds egyarant
tartozik hozzad, és mindket
szomszédodhoz. Az otodik
szertartds a Napszertartastol
Sfiiggetleniil addig marad
jatékban, mig be nem fejezik,

Példa: piros jatékos megnyithatja
az otédik szertartdsdt a nap miatt.
O egy simdnszertartdst nyit meg
a huzopakli alatt,

vagy meg nem szakitjak.
Két jatékos: Megnyithatsz egy hatodik szertartast,
a huzopakli alatt. A huzopakli alatti egyik szertartas
sem tartozik a mdsik jatékoshoz.

» MENNYEI ANYA ¢

Minden alkalommal amikor egy Kokopelli lett
kijatszva az egyik szertartasodra, kapsz 1 GYP-t.

Megjegyzés: Az 1 GYP attol fiiggetleniil jar, hogy te vagy egy
szomszédod jatszotta ki a Kokopelli-kartyat. )

Importalja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi it 100., www.piatnik.hu
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»DOBOS ¢

A szertartdsaid 3 kartyaval befejezddnek.

kek jatekos
Példa: Kék jatekos
kijatssza a sziilés
szertartaskdrtydt a
szomszédja (sarga)
szertartasdra, befejezve
azt 3 kartyaval, mivel

a sarganak van
megnyitott dobos
szertartdsa.

Fontos: Azok a szertartasok, amik 3 kartyabol dallnak, nem
fejezbdnek be automatikusan a dobosszertartis megnyitasdval.
Egy szertartas csak akkor fejezodhet be, ha kartyat jatszanak

ki ra. Az elobbi esetekben csak a negyedik kartya kijatszasaval

fejezbdnek be az adott szertartdsok.

Amikor valamelyik szertartasod befejezddik,
kapsz 1 GYP-t.

sdrga jatékos

Példa: Sarga jatékos befejezi
a poknd szertartdst

a zoldon. Zold igy kap

2 GYP-t, egyet mert

a szertartasdt masik jatékos
fejezte be, egyet pedig mert
van samdnja.

Megjegyzés: Az | GYP jar a samadnszertartas tulajdonosanak,
fiiggetleniil attol, hogy 6 vagy egy szomszédja befejezte-e

egy szertartdsat. Ha a samanszertartas befejezédott,

a tulajdonosa kap 1 GYP-t.

» KIGYOTANC ¢

A Kokopelli-kartyaid két Kokopelli-kartyanak
szamitanak amikor kijatszod oket.

Példa: Zild jatékos szerez 2 GYP-t amikor kijatszik egy
Kokopelli-kartyit a szertartasdra, mert van neki egy
kigyotinca és egy mennyei anya képessége.
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