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A vikingek (gyakran csak skandindvokként emlegetik &ket) arrdl

lettek hiresek, hogy tengerre szdllva fosztogattak és kereskedtek.
Ebben a jatékban ezt mutatjuk be kénnyed, szérakoztatd formdban.

A jdték sordn megismerheted, ahogy a viking korszak (8-11.
szdzad), amely portydzdsairdl és tdvoli foldek felfedezésérdl vdlt
ismertté, a kereskedelmet is fellenditette a La Manche csatorndn, az
Eszaki-tengeren és a Balti-tengeren. Ezt megkénnyitette a vitorldk
bevezetése — amitdl tdbb hely lett a hajén — valamint az ezist
fizetoeszkdzként vald elterjedése. Skandindvidban az ezlstérméket
és ékszereket darabokra vdgtdk, és kis mérlegen megmérve a sulyuk
alapjdn hatdroztdk meg az értékiket. A kereskedelem nagy része
azonban még mindig drucsere Utjdn zajlott.

Mig egyes férfiak és ndk Skandindvidt elhagyva a tengeren tul
telepedtek le, az északi keresked6k — de a frizek, angolszdszok,
frankok és a szldvok is — olyan nagy kikotékben kereskedtek, amelyek
a balti borostydn, az itdliai Gveg vagy a norvég rénszarvasagancs
megmunkdldsdra is szakosodtak. Ezek a kikéték nyugaton
(Quentovic, Dorestad) és Skandindvidban (Hedeby, Ribe, Kaupang,
Birka) egyardnt kiéplltek. Eszaki dllatok szérméivel, rozmdragyarral,
bdlnazsirral, de portydk sordn fogsdgba esett nékkel és férfiakkal is
kereskedtek. Az drukat ezutdn olyan tdvoli vdrosokban adtdk el, mint
Bagdad és Konstantindpoly.

Jdatssz harcosként, keresked6ként, tengerészként vagy szkaldként,
hogy megismerd a vikingek sokszinlségét és néhdny kivételes né
szerepét ebben a patriarchdlis tdrsadalomban. Majd fedezd fel
a skandindvok dltal keletre és nyugatra is kiépitett kereskedelmi
hdlézatok mértékét.

Lucie Malbos,

Vezetd oktatd, €s a kézépkori északi népek, de kiléndsen a vikingek
szakértoéje



¥ 35 célkdrtya
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¥ 50 vikingkdrtya
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Toborozz a csapatodba (félag) vikingeket (vikingar), majd kildd el
Oket a hajéddal (knarr), hogy Uj teriletek felfedezésével csodds
vagyonra tegyél szertl Hozz Iétre kereskedelmi Utvonalakat,
vagy telepedj le, hogy hirneved novelésével gy6zelmi pontokat
szerezz, és a szkaldok a te tetteidet orokitsék meg hési dalaikban!

| ELOKESZULETEK e

© Helyezzétek a jatéktdbldat az asztal kdzepére.

@ Keverjétek meg a kereskedéskdrtydkat /. és a paklit tegyétek

képpel lefelé a tdbla mellé. Fedjétek fel a felsé 3 kdrtydt a pakli mellé,

ahogy a kdvetkezé oldalon Idthato.

Ezutdn ugyanigy jdrjatok el a befolydskdrtydkkal B is.

© Tavolitsatok el vikingkdrtydkat a jétékosszdm alapjdn:

¥ 4 jatékosndl az dsszes kdrtydra szlkség van.

¥ 3 jatékosndl vegyétek ki azokat, amelyek bal alsé sarkdban 4-es
jelzés van.

¥ 2 jatékosndl vegyétek ki azokat, amelyek bal alsé sarkdban 3-as
vagy 4-es jelzés van.

Keverjétek meg a kdrtydkat, és a paklit tegyétek képpel lefelé a tdbla

ald. Fedjétek fel a felsé 5 kdrtydt a pakli mellé, ahogy a kdvetkezo

oldalon Idthaté.

O Mindenki vegyen magdhoz 1 hajétdbldt, 3 karperecjelzét és

3 toborzdsjelz6t. Dontsétek el kdzdsen, hogy a normdl oldallal (az

elsé jatékotokhoz ez ajdnlott) vagy a haladd oldallal jatszandtok, és

a hajokat ennek megfeleléen helyezzétek le.

A kezdé vikingkdrtyditokat és bdnuszaitokat a hajétok aljdn

Idthatjdtok: tegyetek magatok elé 2 kiilénbozé szinti [E B képpel

felfelé forditott vikingkdrtydt a paklibdl. Ez lesz a legénységterilet.

Tegyetek 1 toborzdsjelz6t és 1 karperecjelzét a hajé két oldaldn

taldlhato kivdgdsokba.



© Tegyétek a szineteknek megfelelé pontjeldlét a pontozdsdv
kezdbémezdjére, a hirnévjeldlét pedig a hirnévsdv kezdémezdjére.

O Huzzatok fel 3 vikingkdrtydt a kezetekbe.

@ Sorsoljatok egyet a jétékban 1évd hajék szines végzetjelzdi kozill,
hogy meghatdrozzdtok a kezddjdtékost.

Legénységteriilet
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A jéték korokbdl dll, és a jatékosok az dramutatd jdrdsa szerint
kerlinek sorra. A koérédben az aldbbi Iépéseket hajtsd végre az itt
Iathatd sorrendben:

© Pontjel6l6 mozgatdsa
@ Akcié végrehajtdsa: toborzds vagy felfedezés

Az akcidd elott vagy utdn, koéronként egyszer kereskedhetsz a
karpereceiddel.

PONTJELOLO MOZGATASA ’5}

Mozgasd elére a pontjelolédet annyi mezével, amennyi
a hirévjeldldd dltal elért legnagyobb szdmozott mez6 értéke.

AKCIO VEGREHAJTASA ’}'}

2 akcid kozul kell vdlasztanod: toborzds vagy felfedezés.
TOBORZAS: Egy viking csatlakozik a legénységedhez

© Helyezz le egy vikinget a kezedbdl a legénységteriiletedre.
A legénységterileten 5 oszlopban helyezkednek el a vikingkdrtydk, a
sziniknek megfelel6en. Amikor egy vikinget toborzol, azt a szinének
megfelel6 oszlopba kell lehelyezned. Az azonos szinu vikingeket tedd
egymdsra ugy, hogy az alsé kdrtydknak csak a felsé része legyen
Ithatd. Az elbtted 1évo vikingek kiilonb6zé szinl sorokat alkotnak,
ami néhdny ereklyénél lesz fontos.

@ Ezutdn megkapod az imént lehelyezett viking oszlopdban
lévé Gsszes kdrtya felsé részén Idthatd bénuszokat, beleértve az
Uj kdrtydét is. A bodnuszokat tetszéleges sorrendben veheted el.
A bdénuszok leirdsdt a jatékszabdly végén taldlod.



© Ezutdn vedd a kezedbe azt a jatéktdbla alatti vikingkdrtydt,
amelyik az imént toborzott viking szinének megfelel6 mezénél van.
Ha példdul egy sdrga vikinget helyeztél le, akkor vedd el a jatéktdbla
sdrga mezéjénél 1évo vikingkadrtydt.

Fontos: Elkolthetsz 1 toborzdsjelzét (eltdvolitod a hajédrdl), hogy az

5 lathatd vikingkdrtya kozil a szinazonos mezénél [évé lap helyett
egy mdsikat vegyél el.

O \éqiil fedj fel egy Uj vikingkdrtydt a kezedbe vett viking helyére.




FELFEDEZES: Fedezz fel egy Uj vidéket

© Vdlassz egy célkdrtydt a jatéktdbla feletti 6 felforditott kdrtya
kozil, és fizesd ki a kdrtya bal felsé sarkdban Idthatd felfedezési
koltséget. Dobd el a szikséges szdmu és szind, dltalad vdlasztott
vikinget a legénységteriletedrdl. A [=] [=] [=] [=] szimbdlumokndl
bdrmely 4 azonos szinl kdrtya eldobhaté.

Fontos: A vikingek helyett egy vagy tobb toborzdsjelz6t is elkdlthetsz.
Egy elkoltott (a hajordl eltdvolitott) jelzé 1 tetszéleges, a felfedezési
koltséghez sziikséges kdrtydt helyettesit.

@ Ezutdn vedd el a célkdrtydt, helyezd a hajéd folé, és azonnal vedd
el a kdrtya jobb felsé sarkdban Idthaté bédnuszokat.

© Fedj fel egy (ugyanolyan tipust) célkdrtydt az imént elvett kdrtya
helyére.

FONTOS

¥ Ha a vikingpakli mdr elfogyott, amikor hiiznod kellene beldle,
keverd meg a dobdpaklit, és alkoss Uj huzépaklit. Ha a dobépakli
is Ures, alegénységteriletén legtobb vikingkdrtydval rendelkez6
jétékos(ok)nak el kell dobnia 1 tetszdleges vikingkdrtydt.

¥ A hajédon legfeljebb 3 toborzdsjelzé és 3 karperecjelzé lehet.
Ha ennél tobbet szereznél, azok elvesznek.




KERESKEDES

Koronként egyszer, az akcidd el6tt vagy utdn, karpereceket kélthetsz
el, hogy bdnuszokat vdsdrolj a célkdrtydidrél. Ezek a bdnuszok a
hajétdbldad felsé részén és a célkdrtydid aljdn Idthatok.

1,2 vagy 3 karperecjelzé elkoltésével (eltdvolitod a hajodrdl) az aldbbi
bdénuszokat szerzed meg:

® 1 karperecért megkapod a hajéd és az osszes célkdartydd 1.
oszlopdnak a bénuszait.

¥ 2 karperecért megkapod a hajéd és az 6sszes célkdrtydd 1. és 2.
oszlopdnak a bénuszait.

® 3 karperecért megkapod a hajéd és az Osszes célkdrtydd
mindhdrom oszlopdnak a bénuszait.

A korod befejezése utdn a téled balra Gl6 jatékos kovetkezik.
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Amikor egy jatékos elér 40 vagy tobb gyézelmi pontot a pontozdsdvon,
a jaték hamarosan véget ér. Az aktudlis forduldt még fejezzétek be,
igy a kezdéjatékostdl jobbra (il6 jdtékos kore lesz az utolsd. A legtébb
gyO6zelmi ponttal rendelkez6 jdtékos lesz a gydztes. Dontetlen esetén
az gyéz, akinek a legtdbb toborzds- és karperecjelzéje van.

W BONUSZOK X

Kapsz 1 gy6zelmi pontot: Mozgasd a jeldlédet 1 mezovel
elérébb a pontozdsdvon.

&5 Kapsz 1 toborzdsjelzot: Tegyél 1 toborzdsjelzét a hajédhoz.
Legfeljebb 3  toborzdsjelzé6d lehet. A  toborzdsjelzd
felhaszndldsdval toborzdskor tetszés szerinti vikingkdrtydt
hidzhatsz, vagy a felfedezés sordn kivdlthatsz vele egy
vikingkdrtydt.

Kapsz 1 karperecjelzét: Tegyél 1 karperecjelzét a hajédhoz.
Legfeljebb 3 karperecjelzéd lehet. A jelzkkel kereskedhetsz.

Kapsz 1 hirnévpontot: Mozgasd a jeldlédet 1 mezével elérébb
a hirnévsdvon.

Huzd fel a vikingpakli fels6 kdrtydjat és helyezd azt a
legénységteriletedre anélkil, hogy béonuszokat kapndl.

| EREKLYEK JATEKVALTOZAT |G

Az el6késziletek sordn fedjetek fel véletlenszerlen 1 ereklyekdrtyat,
és tegyétek a jatéktdbla mellé. A tobbi ereklyekdrtydt tegyétek vissza
adobozba. Egy kor sordn, ha egy jatékos az akcidja végrehajtdsa utdn
teljesitette az ereklye feltételeit, megkapja az ereklyekdrtya jutalmadt.

Fontos: Kétfos jaték esetén a véletlenszerlen felfedett kdrtya mellett
érdemes haszndlnotok a Mézsoros kupa ereklyekdrtydt is.

kildnb6z6é szinli vikingbdl, akkor vegyél el 1 karperecjelz6t és

1 Amulett: Ha van egy teljes vikingkdrtyasorod mind az 5
1 toborzdsjelz6t, és kapsz 1 hirnévpontot.



ktlonb6zé  szinl  vikingbdl, azonnal végrehajthatsz egy
felfedezést. A koltségét ki kell fizetned.

Q Arany karperec: Ha a harmadik azonos szinl vikinget

toborzod, akkor félretehetsz egy tetszéleges célkdrtydt. Vedd
el a rendelkezésre dll6 kdrtydk kozdl, és tedd a jdtékterileted
mellé. Amikor felfedezést hajtasz végre, a rendelkezésre dllé
célkdartydk helyett vdlaszthatsz egy félretett célkdrtydt.
Egyszerre legfeljebb 2 félretett célkdrtydd lehet.

Ust: Ha a mdsodik azonos szinl vikinget toborzod, akkor a
kijatszott kdrtya szinének megfelel6 kdrtya helyett elvehetsz
egy tetszdleges vikingkadrtydt.

Sisak: Ha felfedezéskor egy befolydskdrtydt kdzvetlenll egy
kereskedéskdrtydra helyezel, azonnal végrehajthatsz egy
toborzdst.

‘aﬁé\ Szélkakas: Ha van egy teljes vikingkdrtyasorod mind az 5

Mézsorés kupa: Ha felfedezést hajtasz végre, eldobhatsz
egy vikinget a jdtéktdbldrdl. Hizz egy Ujat a helyére a paklibdl.
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Eziistérme: Minden azonos szinl vikingért, amit a harmadikon
‘e felll toborzol, kapsz 1 gy6zelmi pontot.

W[ SZOSZEDET [}

Befolydsolt teriiletek: A vikingek az egyes orszdgokban kis
csoportokban telepedtek le. Helyiekkel hdzasodtak, tdrgyaltak a
kornyez6 teriletek uraival, és nemzedékrél nemzedékre beleolvadtak
a népességbe, ahogyan ez Franciaorszdgban (Normandidban),
Oroszorszdgban (Rusz Kirdlysdg) és Anglidban (Danelaw, Orkney
Kirdlysdg, a Man-szigetek és a Hebriddk Kirdlysdga, Yorki Kirdlysdg,
Kelet-Mercia) tortént.

év

Ezist karperecek: Disztdrgyak, a gazdagsdg és a hliség szimbdlumai,
valamint fizetéeszkozként is haszndlatosak voltak.

Kereskedéfoldek: A kereskedelmi dllomdsokon (Emporia) a
vikingek békésen kereskedtek. Ezekben a hatalmas kikdtékben
a kereskeddk mellett kézmUvesek

is tevékenykedtek. Skandindvia,

Eurdpa, illetve a Kozel-Kelet

kozotti kereskedelem kozpont-

jai voltak.



Knarr vagy knérr: A hadihajéndl (langskip) roévidebb hajdtesttel
rendelkez6 teherhajdé, amelynek nincs, vagy csak részben van
fedélzete, hogy lehetévé tegye az druszdllitdst a hajotestben. Nyilt
tengeri hajézdsra tervezték.

Szkaldok: A skandindv kultdrdban nagyra tartottdk a koltészetet,
amit a szkaldok fontos szerepe is jelez. Ezek a koltok, énekesek és
kalandorok elkisérték a kirdlyokat és nagyurakat a csatdkba, majd
az udvarban éddkat zengtek réluk. A szkaldikus koltészetnek tobb
formdja van: csataleirdsok, szerelmes dalok, magasztaldsok.

Ujoncok: Egy viking csapathoz nem csak skandindvok csatlakoz-
hattak. Voltak kéztik ellenséges seregbdl dezertdlt harcosok, egykori
foglyok, kikdtékben toborzott fiatalok és kalandorok is.
Vikingr/vikingar (tdbbes szdam): Az északi nyelvben a ,viking”
kifejezés tengeri expediciora utal. A vikingr tehdt az, aki részt vesz az
expedicidban, hogy kereskedelem és fosztogatds révén gazdagodjon
meg. Lehetett harcos, paraszt vagy kereskedd, aki élete egy pontjdn
a vagyonszerzésnek ezt az Utjdt vdlasztotta. A kifejezés nem egy
egyénre, inkdbb egy tevékenységre, egy életmddra utal.

¥ Magyar forditds: Szabados Krisztidn
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