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4 allatfigura

A 6+ éves jateékvaltozatban:

4 targy
(salata, bokor, gordeszka, trambulin)

A JATEK CELIA

ELOKESZULETEK

asztal
oldalaval

Tegyétek a kezddlapkat az
kozepére (a hatas nélkiili
felfelé) 1.

Tegyétek a 7 kertlapkat egy sorba a kezdg-
lapka mellé véletlenszerli sorrendben
(a hatas nélkiuli oldalukkal felfelé) 2.
Tegyétek a kapulapkat a sor végére 3.
Ezek a lapkak alkotjak a kertet.

“A kertben él8 allatok szeretnek Ssszegylilni minden nyaron egy nagy lakomara:
johet virag, salata, kaposzta, barmi, amit csak taldlnak. De ma szornyl meglepetés
vart rajuk. Megjelent a kertész, aki igencsak mérges a lakmarozas miatt! Mindenki

4 allatkartya

2 allatkocka
(1 piros, 1 sarga)

A te kedvenc allatod legyen az elsd, aki kijut a kertbdl.

1 kezdblapka (kétoldalas)
hatdssal/hatas nélkdl

&

1 kapulapka

7 kertlapka (kétoldalas)
hatdssal/hatas nélkdl

Tegyétek a 4 allatfigurat a kezddlapkara 4 .
Minden jatékos hizzon 1 Aallatkartyat,
hogy meghatarozza a kedvenc allatat az
aktudlis jatékban 5. A kartyat mindenki
tegye maga elé.

Tegyétek a 2 allatkockat olyan helyre,
ahol mindenki kénnyen eléri azokat 6 .
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Megjegyzés: A jatékosok szamatdl fliggetlenlil mind a 4 allatfigura
versenyezni fog. El6fordulhat, hogy 1 vagy 2 allat nem tartozik egyik

jatékoshoz sem.

A JATEK MENETE

Az lesz a kezdGjatékos, aki legutdbb evett
salatat, majd a jatékosok az éramutaté
jarasa szerint kerlilnek sorra. Az az allat
gydz, amelyik elGszor jut ki a kertbdl.

A korodben dobj mindkét allatkockaval

@, O), vilaszd ki az egyiket, majd
hajtsd végre a hatasat. Ez azt jelenti,
hogy a jaték soran mas allatfigurakat
is fogsz mozgatni, nem csak a kedvenc
allatodat.
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Mozgasd a jelzett llatfigurat
1 lapkéval elére.

Hajtsd végre a piros kocka hatdsat.

Mozgasd a jelzett llatfigurak
egyikét 1 lapkaval elre.

Mozgasd barme/ylk a//atf/gurat
1 lapkéval visszafelé.

Nem vélaszthatsz olyan &llatfigurat,

ami a kezdblapkan all.

Megjegyzés: Tobb allatfigura is allhat ugyanazon a lapkan.

Példa: Ancsa dob a kockakkal, és gy dont, hogy a piros kocka
hatasat hajtja végre. EIGremozgatja a tekndst 1 lapkaval.

A JATEK VEGE

Amikor egy allatfigura eléri a kapulapkat,
és kijut a kertbdl, a jaték azonnal véget
ér. Az a jatékos gy0Oz, aki ezt az allatot
hizta az elGkésziiletek soran.

jatékoshoz sem, a kertész gydz.

Ha olyan allatfigura éri el elséként a
kapulapkat, ami nem tartozik egyik
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Ebben a jatékvaltozatban a lapkak hatuljan taldlhaté hatdsok teszik izgalmasabba

a versenyt.
A JATEK CELIA

ELOKESZULETEK

Tegyétek a kezddlapkat az asztal kdzepére

(a hatas nélkiili oldalaval felfelé) 1.

Anélkiil, hogy megnéznétek a hatoldalukat,
- tegyetek a 7-bdl 6 kertlapkat véletlenszer(i

® sorrendben a kezddlapka mellé egy sorba

(a hatas nélkiili oldalukkal felfelé) 2 .

s Tegyétek a kapulapkat a sor végére 3.

3 Ezek a lapkak alkotjak a kertet.

' Tegyétek a 4 allatfigurat a kezddlapkara 4.

= A te kedvenc allatod legyen az elsd, aki kijut a kertbdl.
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Minden jatékos hizzon 1 allatkartyat, hogy .}'
meghatarozza a kedvenc allatat az aktualis g a8
jétékban 5. A kartyat mindenki tegye = V¥
maga elé. Jatszhattok ugy is, hogy az ,t'
allatkartyakat képpel lefelé tartjitok s L
#

magatok el6tt. )
Tegyétek a 2 allatkockat és a 4 targyat Vigh,
olyan helyre, ahol mindenki kdnnyen eléri :
azokat 6 . 33'
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Megjegyzés: A jatékosok szamatdl fliggetleniil mind a 4 allatfigura
versenyezni fog. Eléfordulhat, hogy 1 vagy 2 allat nem tartozik egyik

jatékoshoz sem.

A JATEK MENETE

Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb evett
salatat, majd a jatékosok az éramutaté
jarasa szerint keriilnek sorra. Az az allat
gy6z, amelyik eldszor jut ki a kertbdl.

A korédben dobj mindkét allatkockaval

@ . vélaszd ki az egyiket, majd
hajtsd végre a hatasat.

Ez azt jelenti, hogy a jaték sordn mas
allatfigurdkat is fogsz mozgatni, nem
csak a kedvenc allatodat.

Miutadn a kertben leghatrébb allé allat
el6remozog és elhagyja a kertlapkat, az
aktualis jatékos megforditja a kertlapkat,
és végrehajtja a rajta lathato hatast.

Megjegyzés: Miutin végrehajtottitok egy lapka hatdsat, azt a hatast a
~tovabbiakban mar nem hasznalhatjatok. El6fordulhat, hogy egy kérdn beliil
~ tobb lapkat is megforditotok. A hatasokat a palyan valé elhelyezkedésiik

sorrendjében hajtsatok végre. Tobb allatfigura is allhat ugyanazon a lapkan

Dobj a piros kockaval, és hajtsd végre a hata’sa’t.)

Dobj a sarga kockaval, és hajtsd végre a hatdsat.
Ha X-et dobsz, nem torténik semmi.

meg kell ennie a salitat (nem mozoghat tovabb), még akkor is, ha nem fejezte be a korét.
A legkézelebbi alkalommal, amikor az allatnak mozognia kellene (elre vagy hatra), az allat
ezen a lapkan marad. A saldtdt ezutan tedd vissza a dobozba.
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Tedd a salitat egy tetszéleges kertlapkara. A kovetkezd dllatnak, aki erre a lapkara mozog} 7
N,
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Tedd a bokrot az allatkartyadra. A jiték soran, miutin dobtdl egyszer ujradobhatod a
kockakat, hogy megvéltoztasd a dobdsod eredményét. A bokrot ezutan tedd vissza a dobozba.

Tedd a trambulint arra a lapkdra, amin az éppen elsé helyen &llo éllat &ll. Mostantdl, ha az
egyik allat a trambulinra mozog, ugrik vele egyet, és még 1 lapkaval elorelép.
Megjegyzés: Ha egy éllatnak visszafelé kell mozognia, csak 1 lapkaval mozog visszafelé.
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Ha a trambulin alatt Iévé kertlapka a jaték soran késébb megfordul, a trambulint tedd vissza
a dobozba.

Tedd a gordeszkat az ald az &llat ala, amelyik épp elmozgott errdl a lapkardl. Innentdl a
jaték sordn ez az allatfigura, amikor el6remozog mindig 2 lapkat Iép elre.

Megjegyzés: A gordeszkival nem lehet ugrani a trambulinon. Ha a gérdeszkas allatnak
hatrafelé kell mozognia, csak 1 lapkaval mozog hatra a gordeszkaval egyiitt. Ha a gordeszkas
dllat elhalad a salata mellett (és nincs a salatan masik llatfigura), tedd a salatara, hogy
megegye. Legkozelebb, amikor ez az dllat mozogna, a saldtat tedd vissza a dobozba, az allatot
pedig a gordeszkara. A tovabbiakban a gordeszka szabélyai szerint mozog eldre.
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Norbi dob a kockakkal. A tekndst vagy a sinit
mozgathatja elére. Ugy dont, hogy a hatrébb allo
figurat, a tekndst mozgatja, igy a lapka, amirél a
teknds elmozdult, iiresen marad.

Norbi megforditja az liresen maradt kertlapkat,
és végrehajtjia a hatasat. Elére kell mozgatnia
a tekndst vagy a hernydt 1 lapkaval. Ugy dént,
hogy a hernyot mozgatja (a kedvenc allatat).
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[ Példa az egyik hatdsra )
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A JATEK VEGE

Amikor egy allatfigura eléri a kapulapkat,
és kijut a kertbdl, a jaték azonnal véget
ér. Az a jatékos gydz, aki ezt az allatot
hizta az el6késziiletek soran.
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Ha olyan allatfigura éri el elséként a
kapulapkat, ami nem tartozik egyik
jatékoshoz sem, a kertész gydz.
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Szerzdk: Jonathan Favre-Godal és Corentin Lebrat
lusztracié: Wouter Pasman
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Figyelem! Nem alkalmas harom éven aluli
gyermekek részére! Fulladasveszély!
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Gémker-Gémklub Kift.
1143 Budapest, Stefania ut 45.
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