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Kié lesz a legszebb karacsonyfa? Ki diszi-
ti fel a feny&fajat a legligyesebben?

A jatékot az nyeri, aki a legszebb
és legértékesebb karacsonyfat allit-
ja. De ha azt szeretnéd, hogy ez a
Tiéd legyen, akkor nem elég csak a
sajat faddal foglalkozni, figyelned
kell a tobbiekére is, arra hogy 6k mi-
lyen szempontok alapjan diszitenek.
A ,Karacsonyfa” egy kartyajaték
kisebbeknek és nagyoknak, csaladok-
nak és tapasztalt jatékosoknak
egyarant, melyben minden jatékos a
sajat fenyofajat disziti kulonbozd, a
jatékosok altal meghatarozott diszite-
si szempontok alapjan. A feny&fakat
a jaték kozben tobbszor és a jaték
végeén is pontozzuk, aki ezek alapjan a
legtobb hopelyhet (pontot) gydijti, az
nyeri a jatékot.
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A JATEK HAROM KilLONBOZO NEHEZSEGI SZINTET TARTALMAZ:

A legegyszerlibb a bevezeté jaték (5. oldal), mely a jaték megismerésében nydjt
segitséget. Ezt kisebb gyermekekkel valo jatékhoz ajanlunk, illetve azoknak akik kevésbé
jartasak a tarsasjatékok vilagaban.

Akik gyakrabban szoktak tarsasozni, azok nyugodtan kezdhetik a jatékkal vald ismerkedést a
csaladi jatékkal (3. oldal), amely a jaték altalanos szabalyait tartalmazza. Ebben a
jatékmaodban a hangsuly tovabbra is a konnyed szérakozason van.

Ezzel szemben a haladé jatékot (5. oldal) azoknak ajanljuk, akik komolyabb, 6sszetettebb
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A JATEX ELEMEL:

4 db jatékostabla (a feldiszitends fenysfak) (1)
106 db diszkartya

« /2 db lvegdisz (V)

- 18 db mézeskalacs (3)

« 16 db szaloncukor (4)
30 db feladatkartya (5)

« 15 db mindegyik jatékmodhoz- @ jeléli

- 9db tovabbi csak a haladd jatékhoz-&l
16 db ,linzer’kartya (6) =
1 db pontszamlalo tabla (/)
8 db pontjelold korong (5)




CSALADI JATEK

(3-4 jatékos részére)

. A JATEK ELOKESZITESE

1. Helyezzetek minden jatékos elé egy jatékostablat (fenydfat) !

2. Az livegdiszekbdl és szaloncukrokbol készitsetek egy paklit a jatékosok szamanak megfelel6en. A 3 személyes jatékhoz
sziikséges diszkartyak jeldletlenek, a 4 személyes jatékhoz tartozé tovabbi kartyakat egy 4-es szam jeldli!

3. A paklihoz keverjetek hozza jatékosonként 3, véletlenszerlen kivalasztott mézeskalacsot!

4. Osszatok minden jatékosnak 3 linzert is, de ezeket ne keverjétek a pakliba!

5. Osszatok minden jatékosnak képpel lefelé véletlenszerlen 4 feladatkartyat a csaladi jatékhoz tartozd

feladatkartyak kozll (1 és 2 haranggal jel6lve)!

Il. A JATEK MENETE

A jaték 3 fordulobdl all, a jatékosok minden forduléban 7 diszkartyat helyeznek el a tablajukon. A fenyéfa harom fordulo
alatt lesz teljesen feldiszitve. A fordulok végén kiértékelik a jatékosok a fajuk aktudlis allapotat a forduléra kijatszott
feladatkartyak alapjan.

1. A DISZKARTYAK KIOSZTASA
A fordul6 elején minden jatékos kap 8 diszkartyat az el6készitett paklibol, amelyeket nem mutat meg a tébbieknek.

2. FELADATKARTYA VALASZTASA

A diszkartyak megtekintése utan a jatékosok kivalasztanak egy feladatkartyat a 4 kozil és képpel lefelé az asztal kozepére

teszik. Miutan minden jatékos kivalasztotta a fordulora vonatkozé feladatkartyajat, felforditjak Sket, hogy mindenki lathas-
sa. Ezek lesznek az adott fordul6 értékelési szempontjai, ezek a kartyak hatarozzak meg, hogy a jatékosok szerint mi mutat

jol egy karacsonyfan.

3. AFA DISZITESE

Ezt kdvetSen kezdddik a diszités. Minden jatékos kivalaszt a kezében lévé 8 diszkartyabol egy-egy lapot, majd képpel lefelé
maga elé teszi. Ha mindenki kivalasztotta a lapjat, a jatékosok egyszerre felforditjak a lapjukat, és felhelyezik a fa barmelyik
ures mezdjére. A lapok forgathatok, tehat ,fejjel lefelé” is le lehet Sket tenni.

Ezutan a jatékosok atadjak a megmaradt diszkartyaikat a mellettiik balra tilének. Az Gjonnan kapott diszkartyak koziil ismét
mindenki valaszt egy lapot és az el6z6ekhez hasonldan felteszi a fajara, majd Ujra tovabbadja a kezében lévé kartyakat. A
jatékosok ezt addig ismétlik, amig csak 2 lap marad mindenki kezében, ebbdl egyet még feltesznek a fajukra, az utolsé lap
pedig kikerl a jatékbol.

4. ERTEKELES

Miutan minden jatékos felrakott 7 diszkartyat a fajara, véget ér a forduld. Ekkor keriilnek kiértékelésre a fordulo elején ki-
jatszott feladatkartyak. A jatékosok nemcsak sajat feladatkartyajuk, hanem a tarsaik altal kijatszott lapok utan is kapnak
pontokat.

A pontozas szabalyairdl a feladatkartyaknal olvashatsz bévebben (8.oldal). Ezt kévetéen a kiértékelt feladatkartyak
kikeriilnek a jatékbol. A fordulok végén csak a feladatkartyak adnak pontokat, minden egyéb pont csak a jaték

végén lesz elszamolva!

A masodik és a harmadik fordulé lebonyolitasa az els6héz hasonléan zajlik. Ebbél kdvetkezden a jaték elején kiosztott 4
feladatkartya kozil egy nem kerl kijatszasra.

LINZER

A jatékosok barmelyik kartyajuk kijatszasat kovetéen donthetnek Ggy, hogy felhasznalnak egy vagy tobb linzert arra, hogy
kicseréljenek a fan két, korabban lehelyezett diszt. A csere kdzben a diszek elforgathatok!

A linzer arra is lehetdséget biztosit, hogy egy mar lehelyezett lapot megfordits!

A fel nem hasznalt linzerek 1-1 pontot érnek a jaték végén.

EGY FORDULO OSSZEFOGLALASA:
» 8 diszkartya kiosztasa minden jatékosnak,
- a feladatkartyak kivalasztasa és felfedése,
« 7 lap felhelyezése a fara a paklik korbeadasaval,
- a feladatkartyak kiértékelése.




Il. A VEGSO ERTEKELES

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos feldiszitette a fenyéfajat (tehat nincsen Ulres hely a fan). A végsé
értékeléskor a jaték soran kijatszott diszekért kapjak meg a jatékosok a pontjaikat, melyek 6nmagukban is pontot érhet-
nek. A diszek pontértékét a rajtuk taldlhatd hopehely szimbélumok mutatjak.

1. UVEGDISZEK "—5

Az livegdiszeknek harom szine (arany,
z6ld és lila) és harom formaja (csillag,
gomb, spiral) lehet. Az livegdiszek jaték
végi pontértékét a diszekben talalhato
hopelyhek szama mutatja, ami 0,1,2 lehet.

2. SZALONCUKROK
A szaloncukrok

. i annyi pontot érnek
3. MEZESKALACSOK a jaték végén, amennyi

A mézeskalacs mindegyik oldalanal egy-egy szimbolum talal- \ rajuk van irva (3-6 pont).

hato, amely arra utal, hogy milyen diszt sziikséges mellé tenni,
hogy a lehetd legtobb pontot érje. A mézeskalacs pontértéke
attol fiigg, hogy hany oldalara sikeriilt a megfeleld diszt lehe-
lyezni (feltétel lehet az livegdisz szine, formaja vagy az, hogy
szaloncukor legyen az adott oldalan).

A pontokat a mézeskalacs gombjai mutatjak, melyek a megfe-
lel6 szomszédos lapok szamatol fliggéen a kovetkezdk lehet-
nek:

Egyik lap sem megfelels: 2 pont
Egyik szomszédja megfelelS: 4 pont
Két szomszédja megfelel6: 8 pont
Harom szomszédja megfelels: 12 pont

Minden szomszédja megfelel6: 18 pont

A példaban abrazolt mézeskalacs
12 pontot ér, mert a mézeskalacs figura bal labanal 1évé diszkartya nem a
megfeleld.

4. EGOK N

A diszkartyak egyes oldalain égdék is talalhatok.

Ezek sarga, piros és kék szinliek lehetnek.

Az égdk akkor érnek pontot a végsé értékeléskor, ha a veliik érintkez6 kartya adott
oldalan szintén az adott szinli ég6 szerepel és igy egy teljes égét alkotnak. Minden
teljes ég6 2 pontot ér a jaték végén.
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BEVEZETO JATEK

(Gyerekeknek és ritkdn tdrsasjatékozoknak ajanljuk.)
Eltérések a csaladi jatékhoz képest:

@ Csak az egy haranggal jeldlt 15 feladatkartyara van szikség.

A jatékosok nem kapnak feladatkartyakat, hanem minden fordulé elején véletlenszerlen valasz-
tanak ki 3-at, melyeket a fordulo végén a megszokottak szerint értékelnek.
& A jatékosok nem kapnak a jaték elején linzert.

HALADO JATEK

Eltérések a csaladi jatékhoz képest:

@ A jatékosok az osszes feladatkartyat hasznaljak.

@ A jatékosok 5 feladatkartyat kapnak véletlenszer(en a jaték el6készitése soran.

& Minden jatékos 4 linzert kap a jaték elSkészitése soran.

& A lerakasnak 0j szabalyai vannak: a jatékosok az elsd diszkartyajukat akarhova lehelyezhetik,

de minden tovabbi kartyajukat egy korabban lehelyezett oldalaval érintkezve kell letennilik.

@ Akivalasztott feladatkartyaikat a jatékosok nem fedik fel a fordul6 elején, hanem a keziikbe osz-
tott diszkartyakhoz teszik, és azokkal egyiitt tovabbadjak a szomszédjuknak, amikor a paklik kérbe
mozognak. A jatékosok igy koronként csak egy, masik jatékos altal kivalasztott feladatkartyat is-
mernek meg. Miutan mindenkinek visszaért a sajat feladatkartyaja a kezébe (a korbe adott kezekkel
egyutt), a jatékosok kiteszik azokat az asztal kozepére, képpel felfelé, majd az eredeti szabalyok
szerint, a fordul6 végén kiértékelik azokat.

@ A paklikat az els6 forduloban balra, a masodikban jobbra, a harmadikban ismét balra adjak korbe a
jatékosok.

KETSZEMELVES JATEX

A két jatékos mellett egy harmadik — semleges - jatékos faja is diszitésre keril, tehat harom
jatékostablaval jatszunk.

@A jatékosok Ugy jatszanak, mintha harman lennének, tehat minden forduloban 3x8 lapot osztanak,
1-1 ,kezet” maguknak, egyet pedig a semleges jatékosnak.

& A semleges jatékos feladatkartyajat minden jatékvariacioban a forduld elején csapjak fel a
jatékosok, véletlenszerlen valasztva a megmaradt feladatkartyak kozil, de csak azt kovetden, hogy
mindkét jatékos kivalasztotta a sajat feladatkartyajat (ha csaladi vagy halado jatékot jatszanak).

@ A jaték soran a jatékosok a paklikat korbeadjak, ahogy eddig is, és azt, hogy a semleges jatékos
milyen kartyat jatszik ki, véletlenszerlen dontik el, majd az igy kivalasztott lapot felteszik a faja
barmelyik lres mezéjére.

@ Ezeken t0l csak a feladatkartyak értékelésekor van szerepe a semleges jatékosnak, ugyanis azon fe-
ladatkartyaknal, ahol valamilyen tobbségért jar pont (legtobb meghatéarozott szin/forma/szaloncukor/
mézeskalacs), az 6 kartyait is figyelembe kell venni. A tobbi feladatkartyara nincs hatasa.



SEGITSEG Al PONTOZIISHOZ

Kluni jatéktablajan a harmadik kor feladatkartyainak pontozasat és a végsd pontozast szemléltetjik.

KLUNI KARACSONYFAJA

FELADATKARTYAK ERTEKELESE A FORDULO VEGEN:

VERSENY A MEZESKALACSOKERT - Kluni karacsonyfajan 3 mézeskalacs van, ezért 3x2=6 pontot kap, tovabba ha neki van a
legtobb, akkor az tovabbi 6 pontot ér.

ALAKZAT- Kluni kétszer rakta ki a kért alakzatot (harom egyforma szinl vagy formaja disz atlésan), igy 2x6=12 pontot kap érte.
Vegylk észre, hogy a kék szaggatott vonallal jeldlt alakzat is helyes, de mivel a zold gémb mar része egy masik harmas alakzatnak, igy
nem jar érte pont, mivel egy feladatkartyahoz egy disz csak egyszer szamolhato!

3. EGOPAROK -Kluninak harom egymas mellett levé égéparja van, ez 3x4=12 pontot ér. A tablan sarga szaggatott vonallal jelélt égépar,
azért nem ér pontot, mert a sarga égét mar egy masik égével parositottuk!

. HOPELYHES ALAKZAT - Ezt a feladatot Kluni egyszer teljesitette, igy 8 pontot kap érte. A kartyak a megfelelé alakzatot adjak, és
mindegyik O hopelyhet tartalmaz.

VEGSO ERTEKELES
A végsd értékeléskor a diszeken és a szaloncukrokon 1évé hopelyhek, az égék, a mézeskalacsok és a megmaradt linzerek utan jarnak
pontok. Lassuk Kluni pontjait:
1. Uvegdiszek és szaloncukrok hopehely 6sszege: 28 pont
2. Mézeskalacsok pontszamai: 8sszesen 38 pont
a. Baloldali mézeskaldcs: 12 pont (3 helyesen lehelyezett lap)
b. Kézépsé mézeskaldcs: 18 pont (mind a négy szomszédos lap helyes)
c. Jobboldali mézeskaldcs: 8 pont (2 helyesen lehelyezett lap)
3. Eg8k pontszama: 28 pont (14 teljes égd) - Biztosan nem marad ki egy ég6 sem, ha a tablan a nyilakkal jelezett moédon szamolod meg
Oket (mintha egy szerpentinen haladnab.
4. Linzerek pontszama: Kluni egy linzerét nem hasznélta fel cserélgetésre, igy ezért 1 pontot kap.
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HASZNOS TANACSOK

@ A rombusz alaka kartyakat a megszokottnal nehezebb keverni, de ez csak az elsé jaték esetében
okozhat problémat. A jatékok befejezését kovetden a lapok kell6en 6sszekeverednek, amikor a
tablakrol leszeditek Sket, ezért a pakli sok keverést nem igényel. Eppen ezért célszer(i a mézeskala-
csokat a jaték elején elosztva a pakliba tenni.

@ Bara jaték szabalyanak 3 verzidja van, azok a jovében tetszés szerint varialhatok, ha agy tartja
kedvetek. Példaul az értékelSkartyak jatékszabalyban talalhatd megkilonboztetését (csaladi, halado)
néhany jaték utan figyelmen kivil hagyhatjatok, vagy akar a csaladi jatékot is jatszhatjatok S feladat-
kartya kiosztasaval...

@ Ne sajnaljatok felhasznalni az 1 pontot éré linzert, egy jol sikeriilt cserével vagy forgatassal joval
tobb pont gy(jthetd!

& Amennyiben valami nem értheté a jatékszabalyban, fordulj hozzank bizalommal az
info@clevergreengames.hu cimen vagy latogass el a honlapunkra (www.clevergreengames.hu), ahol
megtekinthetsz egy videot a szabalyokrol.

Koszonom a csaladomnak és a baratoknak
a tamogatast és a kritikai észrevételeket,
valamint a rengeteg lelkes tesztel6nek a
kitarto tesztelést: Bartakovics Bettinanak,
Nagy Balintnak, Nagyné Bolla Evanak,
Nagy Laszlonak, Kardos Somanak, Kardos
Gergdnek, Kardos Abelnek, Kardos Lajos-

nak, Hauszknecht Imrének, Forster Akos-
IMPRESSZUM nak, Bokay Marknak, Csizmadia Gabinak,
Hugl Erikanak, Kruzslicz Ferencnek, Kruzslicz
~ Jalianak, Poor Anikéonak, Papp Tamasnak,
IIIusztra.Ita: KeE)es Keve o Németh Lucanak, Vizer Tibornak, Bartakovics
Grafikai munkak: Keszthelyi Reka, Edinanak, Kutas Péternek, Vincze Tamasnak,

Ju‘hész Baléz’s,’ Nagy Balazs Odor Katanak és Csizmadia Attilanak.
Német forditas: Hauszknecht Imre

Angol forditas: Nagy Balazs

Nyelvi lektorok: Marcel Hilzinger
és Forster Akos

Kiadé: Clevergreen Board Games
Clevergreen Kft.

7625 Pécs, Sz616 utca 17.
Szarmazasi hely: Magyarorszag

© 2017/, Clevergreen Board Games

Jatéktervezd: Nagy Balazs

Nagy Balazs

Minden jog fenntartva!
www.clevergreengames.hu
info@clevergreengames.hu



FELADATKARTYAK

A feladatkartyak a diszek szinére, formajara, pontértékére, az égdkre, vagy kulonbozd, lapokkal
kirakhato alakzatokra utalnak.

1 pont minden meghatdrozott 1 pont minden szaloncukorért/ 3 pont minden
formdji/szind iivegdiszért. 2 pont minden mézeskaldcsért. megfeleld szinii

Az adott tipusbél a legtébbet birtokls Az adott tipusbdl a legtébbet (sdrga/piros/kék) égéért.
jatékos tovabbi 6 pontot, birtoklé jatékos tovabbi 6 pontot,

a mdsodik tovabbi 3 pontot kap. a mdsodik tovabbi 3 pontot kap.

6 pont minden olyan alak-

4 pont minden olyan 6 pont minden 6 pont minden olyan zatért, ahol a sziniikben vagy

alakzatért, ahol a két  alakzatért, amely egy ~ sorért, amelyben szere- ~ formdjukban megegyezé

szinében és forma- szaloncukorbél és egy  pel mind a hdrom szini  hdrom dvegdisz a megadott

jaban is egyforma mézeskaldcsbél Gll, és  vagy formdji iivegdisz.  alakzatot adja. ,

livegdisz a megadott a megadott alakzatot A diszeknek nem kell 5 pont minden olyan sorért,

alakzatot adja. adja (a lapoknak a egymds mellé keriilniiik amelynek a két szélén taldlhato
cstcsaikkal kell és a sorrendjiik sem ivegdiszek szine és formaja

érintkeznitik?). szamit. megegyezik.

8 pont minden olyan alakzatért,
ahol az iivegdiszek pontértéke
megegyezik és a kartyakon talal-
haté alakzatot adjak. Barmilyen
pontértékd diszekkel (0,1,2)
kirakhaté.

5 pont minden olyan sorért/atléért,
amelyben az livegdiszek pontértékének
dsszege a lapon megadottat eléri.
Példaul, ha a lll. sorban/atloban az
livegdiszek pontértékének Gsszege
legalabb 4, akkor az 5 pontot ér.

4 pont minden olyan két égébél allé
alakzatért, ami a megadott médon
helyezkedik el. Itt az égékpdrokat
értékeljiik, nem magat a kartyat,

igy egy olyan kartydval, amin 4 égé
szerepel, akdr kétszer is teljesithetd a
feladat.

6 pont minden olyan alakzatért,
amely 0, 1 és 2 pontértékdi iiveg-
diszekbdl all és olyan sorrendben
érintkeznek az oldalukkal, hogy egy
0 pontos diszbdl egy lépéssel egy 1
pontosba jutunk, amelybdl egy djabb
lépéssel egy két pontos kovetkezik.

MEGJEGYZESEK

ALAKZATOK

Az alakzatok nem rakhatok ki szaloncukorral vagy mézeskalaccsal, kivéve, ha ezek szerepelnek a fela-
datkartyakon. Az értékelésnél fontos szabaly, hogy egy, a karacsonyfara lerakott diszkartya egy feladat-
kartyahoz csak egyszer hasznalhato fel.

Tehat ha egy alakzathoz 3 diszkartya kell, két alakzathoz 6!

DONTETLENEK
Ha az elsé helyen van dontetlen, mindenki megkapja az elsd helyért jaré pontszamot, de ilyenkor a masodik
helyért nem jar pont.Ha a masodik helyen van dontetlen, akkor mindenki megkapja az ezért jaré pontokat.
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