a Amikor az 6sszes Kirakds kocka
® felkertlt a talcara, a jatékosok

athelyezhetik az egyes kockakat
(amennyiben szikséges), hogy

kirakjak a teljes képet. Ha P

3-|- A doboz tartalma: 1 db Kaboom kocka beépitett
idézitével és felugro talcaval, 9 db kirakds kocka,
e 1'4 1 db dobdkocka, jatékszabalyzat 4 féle jatékmodhoz.

a teljes kép helyesen felkertil
a talcara az allatrél miel6tt w
a télca felugrana, allitsatok -
a kapcsoldét az OFF jelzésre,

és a jatékosok nyertek!
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HALADO: =

1 . E8Yjatékos dob a dobokockaval, majd az 6sszes jatékos egyutt
" rakja ki az adott allat képét a Kaboom talcara.

2. Ennél a verzidnal egymas utan kévetkeznek a jatékosok. Amikor ’ . ™
* az egyik jatékos dob a kirakds kockaval és elhelyezi a tablan, ALLA I KERT ,’o
AR
& N i n ‘ e W Y

a tébbi jatékos segithet neki a megfelel6 helyre tenni.

3_ Amikor az egyik jatékosnak sikeril kidobnia a helyes oldalt
® akirakds kockan, és elhelyezi a talcan, az dramutatd jarasaval
megegyez§6 iranyban haladnak tovabb a jatékosok.

4_ Amikor az 6sszes kirakos kocka
" felkerdlt a talcara, a jatékosok

athelyezhetik az egyes kockakat
(amennyiben sziikséges), hogy kirakjak
a teljes képet. Ha a teljes kép helyesen
felkerll a talcara az allatrél miel6tt

a talca felugrana, allitsatok a kapcsolot
az OFF jelzésre, és a jatékosok nyertek!

MEGJEGYZES:

A kbzéphaladd és haladd jatékok soran a jatékosok nem vehetik fel tgy
a kirakds kockat, hogy mar egybdl a kirakni kivant allat része talalhato
rajta, mindenképp dobni kell a kockaval.




ELOKESZULETEK:

1 a Helyezd a KABOOM dobozt
" ajatékterilet kdzepére.
2. Allitsd a kapcsolét OFF jelzésre,
® nyomd le a télcat, és forgasd el
az id6zit6t, ahhoz a szamhoz, ahany perces
forduldkat szeretnétek jatszani.
3. Helyezd el a kirakds kockakat tgy, hogy
® azok minden jatékos szdméra elérhetek
legyenek.

4: Allitsd a kapcsolét az ON jelzésre, és mar indul is a jaték!
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Egyéni jatéek:
Minden jatékos egymas utan kertl sorra, és mindenkinek ugyanannyi id6 all

rendelkezésére, ami alatt ki kell rakniuk a kidobott allat képét, miel6tt a
talca felugrana.

A jaték menete:

1 a Minden jatékos egyesével dob a dobokockaval egy allatot. A jatékot
" alegfiatalabb jatékos kezdi, és az Sramutaté jarasaval megegyez6
iranyba haladnak tovabb. A puzzle-t a kidobott allatrél kell kirakni miel&tt
a KABOOM talca felugrik. Amennyiben ez nem sikeril valamelyik
jatékosnak, ugy 6 kiesett a jatékbdl. Ha sikertl kirakni miel6tt a talca
felugrik, allitsatok a kapcsolét az OFF jelzésre, és a jaték halad tovabb
a soron kovetkezd jatékossal.

A jaték addig folytatédik, ameddig csak 2 jatékos marad.

Amikor mar csak 2 jatékos marad jatékban, ujra dobnak

a dobdkockaval, viszont ebben az esetben mar a kirakds kockaval is
dobni kell, és csak akkor lehet felhelyezni a talcara, ha a kirakds

kocka megfelel6 oldalat dobta ki a jatékos.

4. A jaték addig tart, ameddig a két jatékos koziil az egyik mar nem tudja

® kirakni id6ben a puzzlet, a masiknak pedig sikerlil, igy megnyeri a
jatékot. Ha mindketten ki tudjak rakni id6ben vagy egyikdjliik sem, abban
az esetben tovabb folytatodik a jaték addig, ameddig mar csak az
egyik6juknek sikerdl.
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Csapatjaték:

A jatékosok dsszedolgoznak, hogy egyitt ki tudjak rakni a puzzle-t,
miel6tt a KABOOM talca felugrik.

KEZDO:

1 s Egy jatékos dob a dobdkockaval, majd

" az dsszes jatékos egyiitt rakja ki
az adott allat képét a Kaboom
talcara.

2. Ebben a verzidban a jatékosoknak
® nem kell dobniuk a kirakés kockaval,
csak megkeresik rajta a megfelel
oldalt, majd felhelyezik a megfelel6
helyre a talcan.

3_ Nincsenek forduldk, mindenki egyszerre dolgozik,
® és prdbalja kirakni az allatrdl a teljes képet.

4. Amikor az 6sszes kirakds kocka felker(lt a talcara, a jatékosok
" 4thelyezhetik az egyes kockakat (amennyiben sziikséges), hogy
kirakjak a teljes képet. Ha a teljes kép helyesen felkeriil a talcara
az allatrél miel6tt a talca felugrana, allitsatok a kapcsolét az OFF
jelzésre, és a jatékosok nyertek!

KOZEPHALADO:

1 = Egy jatékos dob a dobdkockaval, majd az 6sszes jatékos egyuitt
*® rakja ki az adott 4llat képét a Kaboom talcéra.

2. Ennél a verzional az 6sszes jatékos egyszerre felvesz egy kirakds
® kockét és addig dob vele, ameddig ki nem dobja a megfelel§ oldalt.
Ezutan felhelyezi a talcara a megfeleld helyre. Ezt addig ismételik,
ameddig minden kockat sikeriil megfeleléen felhelyezni a talcara.



