


Bergendq Baldzs jatéka
2 vagy 4 16 részére 8 éves korté|

A JATEK TORTENETE

Az indiai Johari bazdr az ékszerkedvel6k paradicsoma. Nem meglepd, hogy itt tallhato
az orszag leghiresebb dragakékereskedéje. Ot keresed fel abban a reményben, hogy
életed legjobb (izletét sikertil megkdtni vele. Azonban ezzel nem vagy egyediil.

Gy6zd meg a keresked6t, hogy a te dragaké kinalatod az értékesebb, és ezért veled
| kosson iizletet.
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3 A SATEK CELIA %
| Ajatékosok a birtokukban lévé dragakoveket szeretnék a lehet6 legdragabban eladni. A -~
dragakovek értékét azok szépsége és ritkasaga fogja meghatdrozni.

A jatékosok célja, hogy tgy helyezzék el dragakoveiket a keresked6 elétt, hogy a sajat
kollekci6juk legyen a legértékesebb és gy az tizlet létrejojjon. A jatékot az nyeri meg,
akinek ez sikertil.

TARTOZEKOK.

5 db szépség érték jelold
1 db jatéktabla (1-5 ig szamozva zold szinben)

24 dragaké

5 db ritkasag érték jel6l6
(jatékosonként 12 darab, (1-5 ig szamozva
piros és kék szinben) narancssarga szinben)
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ELOKESZULETEK
Z jitékos részére
@ Helyezzétek az asztalra a jatéktablat, hogy mindenki j6l lathassa és elérje.

© Keverjétek meg az 5 db ritkasag érték lapkat (narancssarga), majd véletlenszer(ien
helyezzetek el egy-egy darabot a jatékostabla minden oszlopa folé.

© Ezutén keverjétek meg az 5 db szépség érték lapkat (zold) és szintén véletlenszeriien
helyezzetek el egy-egy darabot a jatékostabla minden sora mellé balra.

Ezzel megkapjatok, hogy mekkora értéke lesz az egyes sorokba és oszlopokba kertilé
dragakoveknek a jaték végén.

© Valasszatok szint és vegyétek magatok elé a szinnek megfelels dsszes dragakovet.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki a legtobb ékszert viseli.




A SATEK MENETE

A jaték soran a jatékosok egymds utdn felvéltva, a kezd6 jatékossal kezdve fogjak
dragakoveiket a jatéktablara helyezni az alabbi szabélyok betartdsa mellett.

O Az aktiv jatékos lehelyez egy
kovet a készletébol a tabla egyik
oldalanak szélsé iires mezéjére.

VAGY

© Lehelyez egy kovet a készle-
tébol a tabla egyik oldalanak
széls6, mar foglalt mezdjére.

Ekkor a kordbban lehelyezett
kovet és az azt kozvetlendl
kovetdket, mind eltolja a tdbla
szemkozti oldala felé 1 mezbvel.

Telitett sor / oszlop: Abban az
esetben, amikor egy sorban vagy
oszlopban mar van 5 drigaké,
oda mar nem lehet Gjabb kovet
lehelyezni és azzal a tablardl
letolni a kordbban lehelyezett
kovet.

Fontos: Egy dragakévet sem
lehet letolni a tablarol, vagyis
minden sorban és oszlopban
maximum 5 dragakoévet lehet
elhelyezni.

A jaték addig tart, amig mindkét jatékos le nem helyezte az 6sszes dragakovét.
Fontos: A kérodben mindenképpen le kell tenned egy kévet, nem lehet passzolni!
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ERTEKELES
Aminta jatéknak vége van, kezdetét veszi az értékelés. Szamoljatok 6ssze a dragakoveitek
Osszértékét egyesével az alabbi médon!

Egy dragaké értékének meghatarozasahoz adjatok 6ssze annak ritkasag és szépség
értékét.
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Példaul egy 4-es ritkasag és 3-as szépség értékii dragaké osszértéke 7 lesz.

Hatarozzatok meg az Gsszes dragaké értékét jatékosonként, és allapitsatok meg, hogy
mekkora a dragakoveitek osszértéke.

A keresked6 csak a legmagasabb 6sszértékkel rendelkezd jatékossal kot iizletet, igy
ez a jatékos lesz a gybztes.

PontegyenlGség esetén az a jatékos a gySztes, aki a legkisebb értéki kovet birtokolja. Ha
tovdbbra sem sikertilt gyéztest hirdetni, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.




EGY PELDA A PONTszAMiTASRA

Kék jatékos:
6+5+3+9+7+8+6+7+6+8+4+4=73

Piros jatékos: ;
4+7+8+6+7+5+9+10+5+5+3+6=75

Megjegyzés a szerzétél: A tesztek soran az
alapjatékban a kovetkezé pontszamitasi
modszer bizonyult a leggyorsabbnak:

O A egyik jatékos Gsszeadja soronként az
Osszes kovéhez tartozo sor-értéket, majd
megteszi ugyenezt oszloponként is az oszlop-
értékekkel:

Kék jatékos: (sorok) 6+4+15+12+1 +
(oszlopok) 8+2+12+10+3 = 73

O A masik jatékos meghatarozhatja agy a pontjait, hogy a tablan Iévé ésszes pontszam
Osszegébdl, ami 150, kivonja az tiresen maradt tertilet értékét és az ellenfele pontszamat:
Piros jatékos: 150-2-73 = 75

LAY, & 4
JATEK 4 FO ESETEN
Ebben a részben csak az eltéréseket olvashatjatok, minden mast csinaljatok Ggy, mint a
kétfés jatéknal.
El8késziiletek

Kétfés csapatokban fogtok jatszani. Uljetek Ggy, hogy a csapattagok egymasnak
atlésan helyezkedjenek el. Csapatonként vélasszatok egy szint és minden jatékos vegyen
magdhoz 6-6 db-ot a vélasztott szin(i dragakévekbdl.

A jatek menete

A kezd6jatékossal kezdve egymas utdn az 6ramutaté jarasaval megegyezéen fogtok
kovetkezni.

Ertékelés
A jatékot az a csapat nyeri, amelyik a legértékesebb dragaké készletet kinalja a
kereskeddnek, vagyis aki a legtobb pontot szerzi.

Fontos: A csapattarsak nem beszélhetik meg a stratégiajukat és nem mondhatjak
meg a masiknak, hogy az hova helyezze a dragakévét.




MINI KIEGESZITEK.

Fontos: A mini kiegészitéket szabadon hozzaadhatjatok az alapjatékhoz, akar

mindkettot egyszerre.

1. Uizlettdrsak modul
UZlettaréak mmt ktegesz:to tartozékai
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8 db uzlettars 1 db zold 1 db lila 1 db rogzitett l;'f
kértya drégaké dragaké dragaké jelold \z

Ebben a jatékvaltozatban minden jatékost elkiséri iizleti partnere, hogy egyszer
segitséget nydjtson a fordul6 soran.

Fontos: Az elokésziileteket az alapjaték elokésziiletei utan végezzétek el.
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[N ivan

. Az tzlettdrsak kivélasztasdhoz keverjétek meg a paklit és véletlenszeriien
|| tegyetek a jatéktabla folé jatékosszam plusz 2 karaktert. Ezutin
forditott sorrendben (a kezdéjatékos jobb oldalan ilé jatékossal kezdve)
vélasszatok 1-1 lapot. Mindenki tegye maga elé a valasztott lapjat, a
tobbit a paklival egyiitt tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Ne feledjétek, az Uzlettarsak képességeit egyszer hasznélhatjatok a fordulé soran,
ilyenkor forditsatok a kartyat képpel lefelé, ezzel jelezve, hogy mar segitett nektek.

Az uzlettarsak kepesseget és azok részletezése:

(Sneha) Kapsz plusz egy dragakévet! (Anika) Az egyik akciéd utan rogzitheted

Vedd magadhoz a lila szinti drdgakoveta €8 mar a tablan lévé drégakéve’det{
készletbdl és kezeld sajatodként. Innen azt nem lehet elmozditani

mas képességekkel sem. A jeloléshez
haszndld a “rogzitett dragaké jelolé”-t,

gy, hogy a kivalasztott dragakoved ala
Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy a fordulo helyezed.

végén két kovet teszel le egymas utan.

Megjegyzés: A lila dragakovet is le kell
helyezni a tablara a jaték soran barmikor .




(Naya) Tegyél le egy dragakovet a
szabalyok szerint, majd a korod végén
visszaveheted egy maér a tablan lévé
dragakévedet a készletedbe (ez lehet
az aktudlisan lehelyettet koved is). Ezt
késébb a jaték soran Gjra leteheted.

Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy a fordulé
végén két kovet teszel le egymas utan.

| comm—

(Ranjit) Cseréld le az egyik kovedet a zold
dragakére! A jaték végén a zold dragakd
kétszer annyi pontot fog érni.
Megjegyzés: A zold kévet a jaték folyaman
barmikor leteheted és kételezéen le is
kell tenned!

(Sanju) Megteheted, hogy az aktudlis
dragakovet egy tetszéleges oszlopban
vagy sorban az ott lév6, egymas melletti
koveket dtugorva helyezed le a tabldra, az
els6 szabad helyre.

Megjegyzés: Amikor ezt a képességet
hasznalod, a sor vagy oszlop nem fog
eltolodni.

Fontos: Ha hasznaljatok az Erszények
modult, akkor ha olyan mezoére teszed
le kévedet, amin erszény van, azt
azonnal megszerzed!

(Salina) Tegyél le egy dragakovet a
szabalyok szerint, majd mozgasd at
egy mar a tablan 1évé kovedet egy
oldalszomszédosan tires mezére (ez lehet
az aktualisan lehelyettet koved is).

(Rahul) Az értékeléskor minden 2-es
értéket szamolj 3-asnak.

(Jivan) Letolhatsz egy dragakovet a
jatéktablardl. Ez a dragakd visszakeril a
tulajdonosahoz, aki késébb djra leteheti
azt (ez a ké lehet sajét is).

Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy a fordulo
végén két kovet teszel le egymas utan.

Fontos: Ha Jivan és Sneha vagy Jivan
és Naja egyszerre van jatékban,
eléfordulhat, hogy a jatékos, akinél
Sneha van, a jaték végén egymas utan
3 kévet tesz a tablara.




Z. Erszények modul
Erszények mini kiegészﬁ% tartozékai
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15 db erszény 15 db erszényt tart6
(4 sztirke, 3 barna, 3 zold, 3 sarga, 2 piros) karton talp
é |
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4 db erszények helyzete Z |
kartya 1 db segédlet 1 db pontozé tomb |

Ebben a jatékvaltozatban 3 fordulét fogtok jatszani. Mindegyik forduléban
lehetéségetek lesz 5 erszényt osszegyiijteni a dragakdkeresked6tol. Igyekezzetek
minden szinbdl legalabb egyet szerezni, de keriiljétek a sziirke erszényeket!

Fontos: Az el6késziileteket az alapjaték és (ha hasznljitok), az Uzlettdars modul
elokésziiletei utan végezzétek el.

Az Uzlettarsakbsl minden foduléban vélasszatok Gjat a kordbban leirt szabdlyok szerint.

BOOOL,
@ Helyezzétek a jatéktér mellé a @ Tegyétek az Erszények segédletet a
15 darab erszényt. jatéktérre.

© Huzzatok egyet az erszények helyét meghatrozé kartyakbol. | g
Véletlenszerlen vélasztott oldalaval felfelé, véletlenszer( iranyba forgatva
tegyétek azt a jatéktabla mellé.

© Az Erszények segédlet alapjan vélasszatok ki az
adott fordul6hoz tartozé 5 darab erszényt. Azokat
az erszények helyét meghatarozé kartya alapjan
véletlenszer(ien és szintiktd| fliggetleniil tegyétek a
megjelolt mezoékre.




Az erszénqek megszerzése:

Az erszényeket az a jatékos kapja, akinek a dragakove az erszény helyére mozog (akar
sajat, akdr masik jatékos lépése miatt keriilt oda). A megszerzett erszényeket gytjtsétek
magatok el6tt (4 f6s jaték esetén csapatonként érdemes egy embernél gylijteni), azokat

a harmadik fordulé végén fogjatok értékelni a segédlet alapjan.

Ha egy erszény fenn marad a tablan a fordulé végén, azt az erszényt nem kapja meg

senki, tegyétek vissza a jaték dobozéabal

Minden fordulé végén szamoljatok 6ssze a megszerzett pontjaitokat a normal jatékmaod
alapjan (tehat az erszények nélkiil) és vezessétek fel ket a pontozé lapra.

Példa a pontok felvezetéséhez az egyes fordulok utan:
1. fordulé
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A masodik fordulét a masik jatékos/csapat kezdi. A harmadik fordul6 kezdéjatékosat
az addig kevesebb pontot gy(ijtott jatékos/csapat nevezi meg (lehet 6 maga is vagy az
ellenfele).

Fontos: A kezddjatékos meghatarozasat még az erszények helyének meghatarozasa,
és ha hasznaljatok, az Uzlettarsak kivalasztasa elétt kell megtenni.
A harmadik fordul6 végén az Erszények segédlet segitségével szamoljatok ssze, hogy

mennyi extra pontot gyjtottetek az erszényekkel, és ezt is vezessétek fel a pontozé
lapra.

Az Erszénv]ek mini kiegészit’é segédle{:éhek elemei:

Az adott forduléban Az adott forduléban
lehelyezend6 erszény szine lehelyezend6
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Fontos: Mindegyik erszény csak egyszer szamithato be a pontozaskor. A jatékosok
eldonthetik, hogy az egyes erszényeket melyik szettbe szamitjak bele.




Példa az erszények értékének meghatarozasahoz:

Déra a jaték soran 6sszegydjtott egy sarga, két zold, egy barna, két piros és egy sziirke
erszényt. A legtobb pontot a kovetkezé dsszeallitas hozza neki:

1. 1sarga + 1 barna + 1 zold + 1 piros szett = 15 pont

2. 1 z6ld = 2 pont
3. 1 piros = 4 pont

4. 1 sziirke = -3 pont

Osszesen: 18 pont
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Adjatok 6ssze a harom fordul6 sordn és az extra pontokbdl szdrmazé pontokat. A
legtobb pontot szerz6 jatékos/csapat lesz a gyéztes.ide kell egy setup kép és részletes

bemutaté az elemekrél

Készonetnyilvanitas

Ajanlom kisldnyomnak, Bergendy Didndnak

Szeretnék koszonetet mondani mindenkinek, aki segitette ennek a jatéknak a megsziiletését és
biztatott a fejlesztés folyamata alatt. Minden tesztel6nek, aki értékes véleménnyel gazdagitotta a jaték

fejlodését.

Hegediis Csabanak, aki mar az alapétlet megsziiletése Ota tamogatott és hasznos tandcsaival segitett.

Legf6képpen koszonok mindennemt tamogatést feleségemnek, Bergendyné Dusnoky Déranak.
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