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Udvézliink Isztambul Bazdrnegyedében! Készen illsz egy kereskedelmi versenyre? Ha igen, akkor
gyorsabban kell megszerezned az dhitote rubinokat, mint a versenytarsaid.

Nem vagy egyediil: a segédeid gytijtik az drut és a pénzt szimodra. A bevételeid hasznéld bolesen,
fektesd be jobb képességekbe — vagy vésarolj rubinokat. Kis szerencsével és j6 stratégidval te fogsz

I

gy6zni, és hivathatod magad a Kereskedék c¢he mesterének!
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e mecsetlapka -t rubin 4 L kristdly = keakcioosszegro-segédler

. ATTEKINTES ES A JATEK CELJA

Egy keresked6 vagy Isztambul bazérjéban, és a célod, hogy te szerezz elséként 6 rubint (4 jitékos esetén
S rubint).

Pénzre és drukra lesz szitkséged a rubinvésérldshoz, amik megszerzése a ‘ 4‘
segédeidesl fiigg, akiknek a kockak felelnek meg. A kockakon lithaté 6 ikon J 0 J @J

mutatja, hogy a segédeid mit szerezhetnek be neked: bazérkdreydkat, lirde és J e } @ J

négyféle drut: szovetet (piros), gyiimolesoe (sarga), flszere (z6ld)
és ékszere (kék).

Minden kérben az 5 kocka dobésaval kikilldod a segédeidet. Az eredmény ikonjaival és az eléz6leg mér
eltdrolt drujelzékkel megprobilsz 2 akcidt végrehajtani az erdforrasok (4ru, pénz, kristdly) gydjeése és
téroldsa, a bazérkartydk vagy a mecsetlapkik megszerzése akcidkbol, hogy néveld a bevéreled.
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@ Tegyétek a jarékeabldt az aszeal kozepére, a ]arekosszamnak (2 3 jaeékos,
vagy 4 jatékos) megfelel6 oldaldval felfelé.

.Q;J

LN (T

IR S W T

HLAL C =

folo) =% Al oo
FLT TR — H (%) STl
(SO E] - 7 | Geleieis)
HED »@: 5.
pBIB/8/. e SEYE YL Y0
(oo -m: @ e ee:
HE G Gy~ te|ee
:OII-F_" g:_.-‘f E%-:

Tegyetck 1-1 rubint a piros ponttal jel6le kor alakii mezdkre a jérékedbla
kiilonboz rubinkereskedés-teriiletein. Az ilyen jellel )

jelole kor alaktt mezdket ne hasznéljirok 2-f6s jatékban.

A megmaradt rubinokat tegyétek vissza a dobozba, nem lesz réjuk szikség.
Képpel lefelé keverjétek meg a mecsetlapkdkat, fedjetek fel belslitk 6 db-ot
kindlatként, a megmaradtakat képpel lefelé tegyétek egy pakliba.

@

Keverjétek meg a bazdrkartydkart, és képpel lefelé tegyéek le huzépaklinak.
Tegyétek a kockdkat, éeméket, drujelzéket és a kristalyokat a jarékeabla mellé.

Adjatok minden jétékosnak 1 akcidosszegzd-kartyat és 1 kristalyt.

Vilasszatok egy kezdéjatékost, adjatok neki 5 kockat, és 0 érmét. A kezd6jarékostdl kezdve
minden jaté¢kos kapjon 1-gyel tobb érmét, mint a jitékostdl jobbra iilé.
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A jitékosok minden forduléban a koreiket az Sramutaté jardsa szerint haladva hajtjdk végre,

a kezd6jarékossal kezdve. A jérék annak a fordulénak a végén ér véget, amelyikben egy jarékos
osszesen legaldbb 6 rubint dsszegytijtote (4 jatékos esetén S rubint).

Korosszegzés:

1. A jétékos bevételhez jut a mecsetlapkairdl (ha van). A mecsetlapkatdl fiiggéen ez Iehet 3 lira,
1 kristdly vagy 1 bazdrkdrtya. (Lasd a 6. oldalon részletesen a mecsetkartydkat.)

2. Dobas a kockakkal.
Alralaban a jatékosok S kockaval dobnak, de a mecsetlapkak adhatnak plusz kockakat. Ebben a

fizisban a jitékos annyiszor adhat vissza (dobhat) 1 kristdlyt, amennyi kockdt szeretne ijradobni, és
amennyiszer szeretné tjradobni.

3. Akciok végrehajtisa.
Altalaban a jatékosok 2 akciér hajthatnak végre, de a mecsetlapkék plusz akcidkar adhatnak.
Az 6sszes [étezd akcior a kovetkezd részben részletezziik.

4. A jarékos tovébbadja az 5 kockét a kovetkezd jarékosnak.
| AKCIOK

A jarékos az akei6 végrehajrasihoz a kockdi képpel felfelé nézé ikonjait, az drujelzdit és az érméic haszndlhatja fel.
Az dltalénos szabdlyok a kovetkezok:

» A jarékos minden kockdt csak egyszer hasznélhat fel egy korben 1 akcidhoz. E!] » g\ @

» A jitékos eldobhat drujelzoket, és ezzel gy hasznilja ket, mint a kocka

megfelel szinti ikonjat.. — .
» Egy barna drujelzét is el lehet dobni, és tetszdleges szintiként hasznélni. | ] J

» A jarékos ugyanazt az akciét tobbszor is felhasznélhatja ugyanabban a korben.

> A jarékosnak teljesen be kell fejeznie egy akciot, mieléee

masikba kezdene. ‘& | | 2
» Ha a jérékos drujelzér, kristdlyt vagy lirde szeretne {E _:@ | ok .
szerezni, ¢s nincs elég az dlralanos készletben, akkor { >3

minden olyan jatékosnak, akinek legalabb 1 adott '

tipusu eréforrdsa van, vissza kell adnia 1 db-ot az adott ‘@
eréforrasbdl az 4lralinos készletbe (ha sziikséges,
ismételhetd). Ez utdn a jacékos elveheti az eréforrdsokar. jm |

)|
I

Az akcidosszegzd-segédlet dreekintés ad az elérhetd akeiokrdl. | 6’

Altalinossagban: ‘_*
» Bal oldalt lathat6, amit el kell dobnia a jitékosnak, hogy {

megkapja, ami a jobb oldalon van. i

» A bal oldalon a jatékosnak 4ltaldban a megadott S —
kockaikonokra van sziiksége, a csikos ikonok a 4-féle dru {@
barmelyikét jelolik. A kiilonboz6 bettk kiilonbozé A

drutipusokat jelolnek. @

Megjegyzés: Ha drurdl beszéliink, akkor jdtékos a kockdk %

drucikkikonjait, é az drujelzdket is haszndlbatja.
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A kovetkezd akcidk allnak rendelkezésre:

-

Dobj el 2 azonos arut:
, e G

Kapsz az adott szinben 1 arujelzér.

S| [@[®
.4
€

Dobj el 2 killonboz6 arut: E 7%
Kapsz 1 kristélyt. @
Dobj el 3 kiilonbo6z6 4rut: {@
Kapsz 1 barna drujelzée.

Dobj el 4 kiilonbozé drut: E {6—!
Kapsz 2 szabadon vélasztott (barna kivételével) drujelzér.

Dobd el az 6sszes dobott érmeikonos kockit: E S
Mindegyikért 2 lirdt kapsz. o

&) ... » @

Dobj el annyi kdrtyaikont, amennyit szeretnél: E A

8sjs... >l

Minden eldobott kirtyaikonére fordits fel 1 bazarkdrryat

a htzépaklibél (ldsd részletesen a 7. oldalon a bazdrkartyakat). Vilassz ki ezekbél 1 bazarkareyat,
és hasznald, majd az Osszes felforditote bazarkdrryat tedd a dobopaklira.

Ha a bazérkdrryapakli kifogy, akkor keverjétek meg a dobopaklit, az lesz az 64j huzépakli.

A huzépakli legfelsé meesetlapkajéc
forditsd meg, és tolesd fel vele a kindlatot.

Fontos: Ha most pontosan 5 mecsetlapkdd van,

egyetlen alkalommal kapsz 1 rubint a jar¢keabla

mecsetteriiletérol.

(4 jaékos esetén 4 mecsetlapkad), akkor azonnal,

Vegyél el 1 képpel felfelé forditote mecsetlapkat a kindlatbdl. E - ' | I ‘ o \;
A lapka tetején megadott drukat dobd el érte. |@ @ ‘@ ?_ = ‘.

Dobd el a megadott szdmt 4rut: Kapsz 1 rubint.

10]0]2].. » @

A 4 arutipus rubinkeres-
kedés-teriiletén:

A rubin melletti szabad (%
mezd mutatja, hogy az
adott drutipusbol

mennyire van sziikség.
Példa: A kovetkezd rubinért a
Jjdtékosnak S zold drut kell fizetnie.

kell beadni.

a jdtékosnak minden

A szényegen léthaté osszes,
rubinnal nem letakart drut

Példa: A kévetkezd rubinért

Az eldoband6 druk széma és tipusa fiigg a jatékedbla rubinkereskedés-teriiletéedl.

A bal oldali szényeg rubin-
kereskedési teriileten:

drutipusbol 1-et kell eldobnia, plusz még 2 rerszolega drut.

A jobb oldali szényeg

|E®

» @&

rubinkereskedési teriileten:
A kovetkez6 elérhetd rubin mellecti
tires mezdn ldthatd liramennyiséget
kell befizetni. 1 rubin jir érte.

|
vy

Al Példa: A kivetkezd rubinért 14 livit kell

T
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Amint valamelyik jitékos osszegytjeote legalabb 6 rubint (4 jitékos esetén S rubint), az akeudlis
fordulét még be kell fejezni, hogy minden jarékos ugyanannyiszor keriiljon sorra, majd a jiték véger ér.
A legtobb rubint gy1jtd jérékos nyeri a jarékot.

Holtverseny esetén, a holtversenyben 4ll6 jarékosok adjak el az drujelzéiket 3 lirdére, a kristdlyaikat

2 lirdére, és adjak aze a megmarade lirdjukhoz. Koziilik az nyer, akinek a legeobb lirdja van. Ha még
mindig holtverseny lenne, akkor a holeversenyben dllék megosztoznak a gy6zelmen.

| MECSETLAPKAK _ |
A mecsetlapkdk a jar¢k végéig biztositanak elényoket. A jar¢kosnak Iehet egynél t6bb mecsetlapkdja is

ugyanabbdl a tipusbsl.

A jarékos nem haszndlhatja a mecset[apkéja tulajdonsagdr a kovetkez6 kore kezdetéig.
A kovetkez6 mecsetlapkatipusok vannak a jatékban:
Kapsz 1 kristalyt a korod

kezdetén.

Kapsz 3 lirdt a korod
kezdetén.

Végrehajthatsz 1 plusz akcior
a korodben.

Fedj fel egy bazédrkértydt a
korod elején, hajesd végre,

majd dobd el.

Amikor ,lirat kapsz” kapsz
akciot hajrod végre, akkor
kapsz 1 drujelzét is a
megadott szinben.

| BAZARKARTYAK -
Altaldnos szabilyok:

Az ilyen ikonnal jelolt teriiletek az
akeudlis jatékosra vonatkoznak.

Kapsz 1 kockat, ha megszerzed ezt
alapkdr. A kovetkezd korod kezde-
t¢e6l minden korodben tedd ezt

akockdt a megkaportt 5 kockdhoz.

Az ilyen ikonnal jelolt tertiletek plusz
)1 akcior adnak az akriv jarékoson kiviil
7| mindenkinek.

Csak egyszer hajthat6 végre. A piros nyil
elétti erdforrast kell eldobnia a jatékos-
nak, hogy megszerezze az utdna lithat6

A jétékosnak rendelkeznie kell (de nem
kell dobnia!) a nyil el6tt dbrézolt eréfor-
réssal, hogy megkapja az utédna édbrazolt
eréforrast. Csak egyszer hajthaté végre.

eréforrast.

| teljesiteni e kdrtya felsé felének a egy mecsetlapkdja.

Ha nem tudja, vagy nem akarja a jatckos - Egy piros nyil elétt: a jatékos dobja el

egy képpel felfelé forditote mecsetlapkée
a kindlatbol.
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Kapsz 4 lirat.

E.;‘\ Ha eldobod a megadott eréforrést:
NV Kapsz 3 vagy 4 lirér.

)| Kapsz 1 barna drujelzot.

i Y| A megadott drujelzét kapod.

) Ha cldobsz 2 lirac:

L

) e
N Megkapod a megadotr drujelzée.

A megadott er6forrdse és 3 lirdr kapsz.

Y| Vagy a megadott eroforrdst vagy 3 lirdc kapsz.

,’_/81 Ha eldobod a megadott eréforrasokat:
L) Vedd el a kévetkezo rubint a jarékeabla egyik

rubinkereskedés-teriilerérdl (a mecserreriiler kivérelével).

Egyébként: Kapsz 1 lirar.

Ha legalabb 2 kdrtyaikonos kockar hasznaltal az
24 akrudlis akciohoz: Vedd el a megadott eréforrdst.

Egyébként: Kapsz 1 lirdc.

Megjegyzés: Ha a kirid kezdetén bonuszkdrtyaként
forditasz fel egy ilyen kdrtydt, akkor nem teljesitheted
a feltételeit, csak az 1 livdt kaphatod meg.

[#3| Haa megadotr szamt barna drujelz6t birtoklod:

S=¥1 a megadott jutalmar kapod.

Egyébként: Kapsz 1 lirat.

Ha a piros nyil elétti eréforrasokat dobod:
4 megkapod a piros nyil utdni eréforrdsokat.

Egyébként: Kapsz 1 lirit.
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Valstanbulibazardaban

Az Istanbul jiték 2014-ben elnyerte a “Kennerspiel des Jahres

az drut a piacra szillitsik. Ha jo iizletet kitnek, sok pénz iiti

izgalmas jatékmenet a varidlhato jatékfeliileten.

ISTANBUL KAVE ES BAKSIS
KIEGESZITES

A szivetek, a fliszerek és a gytimalcsok eladdsa
Isztambulban nagyon jo iizlet volt. A bazir visarloi
azonban egy uj terméket akarnak: a kavét!

A jitékosok a nagy haszon reményében, beszillnak
a kdvébab értékesitésébe. Négy 1j helyszinen
kereskednek, ehhez tobb segitségre van szitkségiik.
A taverna vendégei baksisért cserébe vallalnak egy
kis mellékes munkit, valamint a céhhézban is lehet
segitséget kapni,
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Valtozatosabblkereskedesfeshmeggtobbhizgalom

2014” dijat. Isztambul bazdrnegyedében kereskedék és segédeik
sietnek a raktirakhoz, hogy a talicskikat megtoltsék drukkal, majd

a markukat. Egy keresked6t és négy segédet irdnyitanak a jatékosok
a bazdrban. Minden helyszinen egy akciot hajthatnak végre a céljuk
pedig az, hogy elsoként szerezzenek 6 rubint.Egyszerti szabalyok,
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