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Az Inori volgy hatalmas fajanak
lombkoronaja alatt falusiak élik
mindennapjaikat a természet
joindulatd, de visszahtiiz6dé
szellemeivel.

A falvak fénokei minden évben
felajanlasokat tesznek és oltarokat
emelnek a Szent Fan, hogy elnyerjék
a szellemek kegyeit.

Gydjts be minél tébb kegyet a
szellemektdl, hogy ebben az évben
te lehess a Szent Fa 6rzéje!

€3 1 jitektabla

@ 90 kegyjelz6
(szinenként 15)

8 15 rinalapka

{3 6 ketoldald oltérlapka
(szinenként 1)

G 12 kezdetkartya
3 6 Uj kezdet kartya
@ 36 utazaskartya (szinenként 6)
m 2 semleges felajanlasjelz6
€ 4 rontjelsIs (jatékosonként 1)
3 28 felajanlasjelz6 (jatékosonként 7)
4 jatékoslapka (jatékosonként 1)

1 jatékszabaly

Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére. a

Vélogassatok szét szinek szerint a kegyjelzéket, és alkossatok beldltik
egy készletet, amit minden jatékos kénnyen elér. @

Keverjétek meg a rdnalapkakat, majd alkossatok beléliik egy képpel
lefelé forditott kupacot a tabla mellett. 3

Tegyétek az oltérlapkdakat a tébla mellé (a sorrend nem szamit.) Q

Készitsétek el6 a kdrtydkat az alabbiak szerint:
« Keverjétek meg az Uj kezdet kartyakat, és tegyétek a paklit
képpel lefelé a tabla mellé. 3
« Valogassatok szét és keverjétek meg szinenként az utazaskartyakat,
majd tegyétek a 6 paklit képpel lefelé a tdbla mellé. @

Huzzatok 1-et a kezdetkartyak minden tipusabol ((/), és &), és
tegyétek azokat a tabla kozepén lathatd 3 helyre 3 . A megmaradt
kezdetkartyakat tegyétek vissza a dobozba.

2-3 jatékos: Hasznaljatok a kértyakat.

4 jatékos: Hasznaljatok a kértyakat.
Nézzétek meg a felhtzott kezdetkartyak ((/ ), és &) jobb also
sarkdban lévé szineket. Helyezzetek 2-2 kegyjelz6t mindegyik szinbdl
a tabla megfelelé mezgire.

Tegyétek a 2 semleges felajanlésjelz6t a téblara. w

Minden jatékos valasszon egy jatékosszint, és tegye a pontjel6léjét a
pontoz6sav 0-s mezbjére.

Minden jatékos vegye magahoz a szinének megfelelé
felajanlasjelzéket:

2 jatékos: 7 felajanlasjelzo

3 jatékos: 6 felajanlasjelzo

4 jatékos: 5 felajanlasjelzo

A megmaradt felajanlasjelzéket tegyétek vissza a dobozba.

Minden jatékos tegyen 1-1 felajanlésjelz6t a tdbla megfelelé 3

mezdire. (4 jatékos esetén ne tegyetek felajanlasjelzot a legfelsé 3
mezdre.)

Minden jatékos 3 felajanlasjelzével kezdi a jatékot (2 jatékos esetén
4 felajanlasjelzével). Sorsoljatok kezddjatékost.



Egy szellem kegyét a kegyjelzék képviselik. Minél tobb
kegyjelzéd van egy adott szinbdl, annél kegyesebb lesz
hozzad az adott szin szelleme.
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A jaték négy évszakbdl (forduldbadl) all. A jatékosok minden évszakban az 6ramutatd jarasaval megegyezé irdanyban haladva hajtjak végre a
koreiket addig, amig el nem fogynak a felajanlasjelzéik. Egy jatékosnak a kdrében az aldbbi 2 akcio kozll kell egyet végrehajtania:

( Helyezz 1 felajanlasjelzét barmelyik kartyéra :@ Helyezz 1 felajanlasjelz6t a Szent Fara )

VALASZTHATO: Kijatszhatsz 1 vagy tobb runalapkat a kérédben

Helyezz 1 felajanlasjelz6t egy kartya szabad felajanlashelyszinére. Fizesd ki a helyszin koltségét, ha van, majd hajtsd végre a hatasat. Egy
felajanlashelyszin akkor szabad, ha nincs rajta felajanlasjelzé.

KARTYA FELEPITESE

Felajanlashelyszin —— e

Kartya szine
&——— Szin, amiért pontot ad

Hatés

& Utazas célja, ha a kértya
teljes

Helyszin kéltsége

o—— Utazas célja, ha a kartya
nem teljes

KOLTSEG

Néhany helyszinnek koltsége van, amit ki kell fizetned, miel6tt lehelyeznéd a felajanlasjelz6det.
g%"?/ /(' Tegyél 1-et a jelzett szin( kegyjelz6bdl a készletbe
GV (6D Teay j 9j :

! Tegyél 1 kegyjelzét a legerésebb szinedbdl (az a szin, amelyikbél a legtdbb van nélad) a készletbe. Ha tobb ilyen szined van, dontsd
é el, melyikkel szeretnél fizetni.

A helyszinekért kifizetett kegyjelzéid a készletbe keriilnek. Ha nem tudod kifizetni egy helyszin kéltségét, nem helyezheted arra a helyszinre
a felajanlasjelz6det. llyenkor egy masik szabad felajanlashelyszint kell vélasztanod.

Példa: JIRa a bal széls6 felajdnldshelyszint szeretné haszndlni.
Ki kell fizetnie 1 sdrga kegyjelzét, amit visszatesz a készletbe, majd
végrehajtja a helyszin hatdsdt. Ha JARIREAX nem lenne sdrga
kegyjelzéje, nem tehetné erre a helyszinre a felajdnldsjelzéjét.



KARTYAHELYSZINEK HATASAI
Miutan a felajanlasjelzédet egy felajanlashelyszinre helyezted, azonnal hajtsd végre a hatasat.
Vedd magadhoz a jelzett szini és mennyiség(i kegyjelz6t. Bermennyi kegyjelz6 lehet nalad, a készletben
N =V & \ elérhetd jelz6k szama viszont véges. Ha kevesebb kegyjelz6 van a készletben, mint amennyit el kellene
venned, csak a készletben 1évé jelzéket vedd el.

<) Vegyél el 2 kegyjelzét a leggyengébb szinedbdl (az a szin, amelyikbdl a legkevesebb van nélad, vagy amelyikbdl nincs egy sem).
o Ha tobb ilyen szined van, dontsd el, melyik szinbdl szeretnél elvenni.

S
. Huzd fel a legfels6 rdnalapkat a rinakupacbdl (lasd Runak kijatszasa a 7. oldalon).

i/ﬁa\& Kapsz 1 gyézelmi pontot minden kiilénb6z6 szind kegyjelzédért.
AV

8, '.

Példa: Mdrknak 2 z61d, 3 kék, 1 piros és 1 lila kegyjelzéje
van. Ez 4 kiilbnb6z6 szin, igy 4 gyézelmi pontot kap ezzel az
akcidval.

7 7 \Q/ 197
- % 8 @ @' Kapsz 1 gy6zelmi pontot a jelzett szini kegyjelzidért.

"\~ AN _ARERA_ AN _ATd_ )
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‘a 5. Kapsz a legerdsebb kegyjelz6id szamdaval megegyez6 szamu gydzelmi pontot.

Példa: Kldra erre a helyszinre helyezte a felajdnlds-
Jjelzéjét, ezért 1 gy6zelmi pontot fog kapni minden
jelzéjéért a legerésebb szinében.

A leger6sebb szine a piros, és mivel 5 piros jelzéje
van, ezzel az akcidval 5 gyézelmi pontot kap.



Helyszin

FONTOS: A Szent Fa 2 legfelsé helyszinének (az oltdrmezén jelzett) koltsége
van. Ha olyankor szeretnél ezekre a helyszinekre felajanlasjelzét helyezni,
amikor még nincs az oltdrmez6jiikon oltarlapka, tedd egy kegyjelzédet a
készletbe, majd a kegyjelz6 szinével megegyez6 oltarlapkat tedd a helyszin
oltdrmezdjére. Mostantdl ennek a helyszinnek a koltsége 1, az oltdrmezére
lehelyezett oltarlapwjzinével megegyez6 kegyjelzé.

Oltarmez6

hasznalhat6———e

Az oltérlapkaknak két oldaluk van. A koltséggel rendelkezé oldalukat csak
a 2 legfels6 mezén hasznaljatok; az Gsszes tobbi mezénél hasznaljatok
a masik oldalt.

Példa: Kldra felajdnldsjelz6t szeretne helyezni a Szent Fa » helyszinére.
Ehhez a helyszinhez még nem tartozik oltdr. Kldra a helyszinre helyezi a
felajdnldsjelzéjét, kivdlasztja a kék oltdrt, majd a helyszin oltdrmezéjére teszi.
Ezutdn végrehajtja a helyszin hatdsdt.

Mdrk felajdnldsjelz6t helyez a ww& helyszinre. Kifizeti a helyszin kéltségét
(1 sdrga kegyjelzb), és végrehaijtja a hatdsdt.

‘@ A SZENT FA HATASAI

Miutan az egyik helyszinre helyezted a felajanlasjelzédet, azonnal hajtsd végre a hatasat.

P\
v
ava
L/ \4

Vegyél el 2 barmilyen szinl kegyjelzét. A jelz6k lehetnek ugyanolyan szintek is.

@ Kapsz 5 gyézelmi pontot.

» Huzz 1 ranalapkat, majd vegyél el 1, az oltér szinével megegyez6 szin( kegyjelz6t.

m » Kapsz 1 gyézelmi pontot minden olyan kegyjelzédért, aminek a szine megegyezik az oltér szinével.

Helyezd a 2 semleges felajanlasjelzét barmelyik kartya (vagy kartyak) szabad felajanlashelyszineire, majd vegyél magadhoz 1, az
oltar szinével megegyez6 szini kegyjelzét. Hagyd figyelmen kiviil a felajanlashelyszinek koltségeit és hatasait.

R
|+ Vegyél magadhoz 3, az oltar szinével megegyez0 szinl kegyjelzét.

A Szent Fa tévében talélhatd 3 helyszin egyszer hasznalhato, és nem tartozik hozzajuk oltérmezd. Ha egy ilyen helyszinre helyezel
\\J/ felajanlasjelz6t, vedd el az el6késziiletek soran lehelyezett 2 kegyjelzét. Ezeket a helyszineket ne toltsétek fel Uj kegyjelz6kkel,
és csak akkor helyezhettek rajuk felajanlasjelzt, ha még van rajtuk kegyjelz6.



A RONAKKJATSZASA oK

A felhtzott rinalapkaidat képpel lefelé tartsd magad el6tt; ezeket barmikor megnézheted. A rdnalapkékat a kijatszasuk utan képpel felfelé
tedd a rinakupac mellé. Barmennyi rinalapka lehet nalad.

‘@ RUNALAPKAK KEPESSEGEI

2 szivesség (szinenként 1): Ezt a runalapkat barmikor felfedheted. A felfedése utan ez a runalapka mindig a rajta lathato 2 kegy-
jelzének szamit, beleértve a jaték végi pontozést, illetve a leggyengébb és a legerésebb szined meghatdrozasat.
A korod soran ezt a rinalapkat a helyszinek koltségének kifizetésére is felhasznalhatod, de ha igy tobbet fizetsz, nem kapsz vissza
kegyjelz6t; a rinalapka fennmaradé értéke elveszik.

Megjegyzés: A végsé pontozas soran is felfedheted a runalapkaidat.

Példa: Kldra felhuzta a‘ runalapkdt, és korabban mdr
szerzett 4 piros kegyjelz6t. Felfedi a piros rinalapkdjat, és 1
felajdnldsjelzét helyez arra a helyszinre, amelyik minden piros
kegyjelzéjéért ad neki 1 gyézelmi pontot. Mivel igy mdr olyan,
mintha 6 piros kegyjelzéje lenne, 6 gy6zelmi pontot kap.

Runautazas (szinenként 1): Ezt a lapkat a korod elején tudod kijatszani, a felajanlasjelz6d lehelyezése el6tt. A sajat felajanlas-
jelz8idet nem valaszthatod ki, amikor ezt a lapkét hasznélod. Vélassz egyet a kdvetkez6 2 képességbdl:

% Helyezz 4t barmelyik kértyardl egy felajanlasjelz6t egy masik, a runalapka szinével megegyezd szinl kéartya szabad
felajanlashelyszinére. Hagyd figyelmen kiviil az Uj helyszin koltségét és hatasat.

eE Helyezz 4t egy mar lehelyezett felajanlasjelz6t a runalapka szinével megegyezé szini kartyardl egy masik kartya szabad
felajanlashelyszinére. Hagyd figyelmen kiviil az Uj helyszin koltségét és hatasat.

Példa: Mdrk kijdtszik egy lila rinautazds

lapkdt. Athelyezi Kldra barna felajdnldsjelz6jét

a lila kdrtydrdl a piros kdrtya egyik szabad
felajdnldshelyszinére. A piros kdrtya helyszinének
a kéltségét és a hatdsdt is figyelmen kiviil hagyja.

felajénlasjelzéje. Ez az egyetlen kivétel az,1 felajanldsjelzé/helyszin” szabaly alél. Fizesd ki a helyszin kéltségét, ha van, és hajtsd

Tars (x3): Eldobhatod ezt a rinalapkat, hogy olyan helyszinre helyezd a felajénlasjelzédet, ahol mar van egy masik jatékosnak
\
végre a hatdsat.
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Miutan minden jatékos lehelyezte az dsszes felajanlasjelz6jét, az Evszak vége fazis kovetkezik. A jatékosok egyszerre hajtjak végre ezt a fazist
az alabbi lépések szerint:
1.  Kartyak kiértékelése
2. Felajanlasjelz6k meg- és visszaszerzése
3.  Ujkezdet kartya valasztasa

A LKARTYAKKIERTEKELESE gl

Egymas utdn értékeljétek ki az 6sszes kdrtyat. Egy kartya lehet teljes vagy nem teljes.

Egy kartya akkor teljes, ha minden helyszine foglalt.

Minden jatékos, akinek legalabb 1 felajanlasjelz6je van a kartyan, annyi gyézelmi pontot kap, ahany kegyjelz6je van a kartya jobb felsé
sarkaban talalhato szinbél. Minden jatékos vegye vissza a felajanlasjelzéit a kartyardl, a semleges felajanlasjelzéket pedig tegyétek vissza a
Szent Fa megfelel6 helyszinére. Cseréljétek le ezt a kartyat a jobb felsé sarkaban lathato szinnek megfelelé huzépaklibol hizott utazaskartyara.

Példa: Ez a z61d kdrtya teljes. Kldra és JflRa annyi gySzelmi pontot

kap, amennyi zéld kegyjelz6 van ndluk, majd visszaveszik a kdrtydn lévé
felajdnldsjelzéiket, és lecserélik a kdrtydt a z6ld utazdskdrtydk huzépaklijanak
legfelsé lapjdra.

Egy kartya akkor nem teljes, ha van rajta legalabb egy szabad helyszin.

Ezért a kartyaért nem jarnak gyézelmi pontok. Minden jétékos vegye vissza a felajanlasjelzéit a kartyardl, a semleges felajanlasjelzéket pedig
tegyétek vissza a Szent Fa megfelel6 helyszinére. Cseréljétek le ezt a kartyat a jobb alsé sarkaban lathatd szinnek megfelelé huzdpaklibdl
huzott utazaskartyara.

Példa: Ez a sdrga kdrtya nem teljes, ezért egyik jdatékos sem kap pontot, és a
kdrtyadt le kell cserélni a lila utazdskdrtydk huzdpaklijanak legfelsé lapjdra.

Uj kezdet kartyak pontozasa

Ezekért a kdrtyakért més szabalyok szerint jarnak gyézelmi pontok.

Ha a kartya teljes, a pontozas a fentiekhez képest nem véltozik.

Ha a kartya nem teljes, minden jatékos, akinek van legaldbb 1 felajanlasjelzéje a kartyan, annyi gyézelmi pontot kap, ahény kegyjelzéje
van a kartya jobb alsé sarkaban lathato szinbdl. Vegyétek vissza a felajanlasjelzéket, és cseréljétek le a kartyét a szokott modon.

Példa: Ez a kék Uj kezdet kdrtya nem teljes. Mivel Mdrk az egyetlen jdtékos,
akinek van felajdnldsjelzéje a kdrtydn, csak 6 kap gyézelmi pontot a zéld
kegyjelzéi alapjdn. Ezutdn visszaveszi a felajdnldsjelzéit, és lecseréli a kdrtydt
egy z6ld utazdskdrtydra.



o:/‘ 2. FELAJANLASJELZOK MEG- ES VISSZASZERZESE Al

Minden jatékos vegye el a kdvetkez6 évszakhoz tartozd helyszinrdl a felajanlasjelz6jét, és vegyék vissza az adott forduldban a Szent Fara
helyezett felajanlasjelziket is.

Emlékezteto: 4 jatékos esetén a jatékosok nem kapnak uj felajanlasjelzét az elsé évszak végén.

o:/‘ 3. 0) KEZDET KARTYA VALASZTASA ,\3

A legkevesebb gyézelmi ponttal rendelkezd jatékos hiz 2 Uj kezdet kartyat , vélaszt kozuliik 1-et, majd a kdvetkezo évszak helyszinére
helyezi azt a tablan. A masik kartyat a dobdpakliba teszi. Dontetlen esetén sorsoljatok ki, hogy melyik jatékos huzza fel a kartydkat.
Ezt példaul megtehetitek Ugy, hogy az érintett jatékosok 1-1 felajanlasjelz6i kdzil huztok egyet véletlenszerien.

Megjegyzés: Ezt a Iépést ugorjatok at az utolsé évszak végén.

Példa: Az évszak végén Mdrknak van a
legkevesebb pontja. Huiz 2 Uj kezdet kdrtydit,
kivdlaszt 1-et, és a tdbla jobb oldaldn lévé (res
helyre teszi azt.

A kdvetkezd fordulot az a jatékos kezdi, aki az Uj kezdet kartyat kivélasztotta.
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Miutén az utolsé évszak pontozésa is lezérult, a volgy szellemei még egy utolsé alkalommal megjutalmazzék a jatékosokat, és tovabbi
gy6zelmi pontokat osztanak a Szent Fara épitett oltarokért.

A Szent Fan talalhato oltarral ellatott minden helyszinnél szamoljatok meg azokat a kegyjelzket, amelyek
szine megegyezik az adott helyszin oltdranak a szinével (beleértve a 2 szivesség rinalapkékat). A legtdbb
ilyen szin(i kegyjelzével rendelkezé jatékos megkapja a nagyobb gyézelmi pontot, mig a masodik legtébb
ilyen kegyjelzével rendelkez6 jatékos a kisebb gyézelmi pontot kapja meg.

A legtobb kegyjelzénél fellépd dontetlen esetén minden érintett jatékos megkapja a nagyobb pontszémot. A tébbi jatékos nem kap pontot.
A masodik legtobb kegyjelzénél fellépd dontetlen esetén minden érintett jatékos megkapja a kisebb pontszamot, de csak ha legalabb 1
kegyjelz6vel rendelkeznek az adott szinbdl.

Az oltar nélkili helyszineket hagyjatok figyelmen kiviil. (Ez akkor fordul el, ha senki sem helyezett felajanlasjelz6t az adott helyszinre.)
17 2 jatékos esetén csak a legtobb kegyjelzovel rendelkezo jatékos kap gyézelmi pontot, figyelmen kiviil hagyva a masodik legtobb
kegyjelzovel rendelkezd jatékos pontozasat. Dontetlen esetén egyik jatékos sem kap pontot.

Példa a jdaték végi pontozdsra

Ajdték véget ért. A négy évszak alatt Mdrk (fekete) 32, Kldra (barna) 28, JiRa
(fehér) pedig 24 pontot ért el.

Oltdronként megnézik, hogy kinek van a legtébb és kinek a mdsodik legtobb
megfelel6 szinii kegyjelzéje.

Sdrga oltdr: Kldra 10 gy6zelmi pontot kap, mert neki van a legtébb sdrga
kegyjelz8je. Mdrk és Jiflfta 1-1 sdrga jelz6vel rendelkezik, igy az dllds déntetlen,
és fejenként 5 pontot kapnak.

Z6ld oltar:JfRaés Kidra kozétt egyenléség van, mindketten 6 pontot kapnak.

Lila oltdr:JtlRaés Mdrk kézott egyenlség van, igy 4-4 pontot kapnak. Kldra 0
pontot kap, mivel a mdsodik legtébb jelzéért jdré pontot nem osztjdk ki, ha az

elsé helyen dontetlen alakul ki. Kldra Mdrk JiRa

Kék oltdr: Mdrk 2, Kldra pedig 1 pontot kap.
Sziirke oltdr: Ezért a helyszinért nem jdrnak gyézelmi pontok.

Piros oltdr: A piros oltdrt nem helyezték fel a Szent Fdra, igy nem jdr érte
gy6zelmi pont.

A Vvégsé6 pontozds sordn Kldra tovdbbi 17 ponttal 6sszesen 45, Mdrk tovdbbi
11 ponttal 6sszesen 43, dflfApedig tovdbbi 15 ponttal &sszesen 39 gyézelmi
pontot szerzett, igy Kldra lett a gyéztes.

A legtobb gydzelmi pontot 6sszegyiijto jatékos gyoz. El6fordulhatnak dontetlenek, igy a jatéknak akar tobb gyoztese is
lehet. Mostantol a gyoztes lesz a Szent Fa 6rzéje egészen a kovetkezo6 megmeérettetésig!
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+Mondhatni véletlenil csatlakoztam a jatékok vildagédhoz. El6sz6r a(z) Etable des Jeux hétso ajtdjan keresztil, majd
nem sokkal azutan a Libellud jatéktesztel6 alkalmain megjelenve. Ott talalkozhattam a mar akkor is nagyszer(
Théo Riviére-vel, egy kimagaslo jatéktervezdvel. Régis ezutan megkért, hogy csatlakozzak a Libelludhoz, ahol
csodélatos embereket ismerhettem meg a vilag minden tajarél. A kdvetkezé 6 évben mindenki a sajat Gtjat jarta,
de azért tartottuk a kapcsolatot, és folyamatosan arra biztattuk egymast, hogy egy kézos projektet hozzunk létre.
2018 oktoberében Briisszelben, két nap alatt lefektettiik egylttm(ikodésiink alapjait. A prototipust vildgszerte
tobb csapat kezdte el tesztelni. Végtelen kdszonet a Space Cowboysnak a kiaddsért. Anouk, Thomas, Suzanne.
Kiilon koszonet a korai verzidk tesztelSinek és azoknak, akik hittek benne: Elodie, Marie, Régis, Gaétan, Richard,
Mathieu, Croc, Adrien, Franck, Adrien... és az én kis Rose-omnak és Charlie-mnak!”

Foto: Héléne Delforge

+Amikor 10 évvel ezel6tt elkezdtem jatékokat tervezni, sosem gondoltam volna, hogy egyszer ez lehet majd
a f6 alldsom. Halas vagyok mindenkinek, aki tdmogatott, és lehetdvé tette, hogy idaig eljussak. Minden télem
telhetét megteszek, hogy ezutan is oromteli jatékélményeket hozzak el nektek. Leny(igozé elképzelni, hogy ezt a
jatékszabalyt most a kezedben tartod. Az Inorinak rdgds Utja volt, ezért is vagyok rettentéen boldog, hogy végre
eljutott a polcokra és a jatékosokhoz. Mathieu, a Space Cowboys csapata, Suzanne és én a sziviinket beletettlk
ebbe a jatékba, igy remélem kellemes id6t6ltés lesz a szamotokra. Ezdton szeretném megkdszonni mindazoknak,
akik segitettek abban, hogy ez a jaték megvaldsulhasson. Kiilon kdszonet nektek: Elodie, Gaétan, Anouk (és az
egész Cowboys csapat) és Adrien. Ne felejtsétek, maga az utazas mindig fontosabb, mint a célallomas, és hagyjuk,
hogy az elménk végig kisérjen az Gton. Minden rendben lesz”

,Nagyokat dlmodo, Franche-Comté-i mivész vagyok. Szeretek olyan vilagokat elképzelni, ahol dlomszer(i
lények és novények harmdnidban élnek. Digitalis és hagyomanyos forméban is imddom megjeleniteni ezeket
a képzeletbeli vildgokat, a természetet és mindent, amit csak lehet a kiilonb6z6 technikak kombinélasaval. Az
Inori vildganak és karaktereinek fejlesztése hihetetlen élményt nyujtott. Remélem, hogy szdmodra is olyan sok
szdrakozast fog nyuUjtani, amennyit nekem az illusztracié készitése kdzben. Kellemes pillanatokat és dromteli
utazast kivanok neked a természet szellemeimel tarsasagaban! ;)"
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Q X2 Vegyél el 2 kegyjelzét a leggyengébb szineddel megegyezé
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7 P . e L NPT Fizess be 1, a legerésebb szineddel megegyezd szinl kegyjelz6t
Kapsz 1 gy6zelmi pontot minden kiilonboz6 szind kegyjelzodért. '4‘ a készletbe. Ha tobb ilyen szined is van, valassz kozullik egyet.

szinben. Ha tobb ilyen szined is van, vélassz koztiliik egyet.
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0@‘.' Jaték végi pontozas: Minden oltérral rendelkezé helyszinnél a
ey a’ legtdbb jelzett szinl kegyjelzével rendelkezé jatékos a bal, a
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\ m J Kapsz 5 gyGzelmi pontot. masodik legtobb jelzével rendelkezd jtékos a jobb oldali
gydzelmi pontot kapja.
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m’ Ka’p.iz ! gyf)ze!,m |'pontot minden, az oltér szinével megegyez6 1/000: Csak 2 és 3 jatékos esetén hasznéljatok.
szinl kegyjelzédért.

o
.))»J Vegyél el 3, az oltar szinével megegyez6 szin(i kegyjelzét.
N

Mozgasd at egy masik jatékos felajanlasjelz6jét barmelyik kartyarol
egy masik, jelzett szinG kartya szabad helyszinére, vagy a jelzett szin(i
kartyarol barmelyik masik kartya szabad helyszinére.
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Importélja:  Scott Lewis jatéka.
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