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ARi megtalalja, 0sszekoti! / Olivier Mahy csaladi jatéka
= yarazslatos targyakkal

A magia aprotermetd nagymesterének Imageniusnak a Ronyve szamos varazslatos format rejt, amik a megfelels
OsszetevOk megtalalasa utjan fedik fel magukat. ARi ezeket a misztikus dolgokat helyesen Roti 6ssze egymassal, annak
a szemei el6tt megjelenik a keresett dolog formaja.

Vajon mi rajzolodik Ri a szemetek el6tt amikor 6sszekotitek egymassal a dolgokat? ARi ligyesen 6sszeRot mindent és
els6ként nevezi meg a Reresett dolgot, az akar a nagy Imagenius nyomdoRkaiba is [éphet!

¢ 92 szamozott vardazskartya Rillonbozd varazslatos dologgal az
elején és a hatan; ezek Rozt 3 jelolt kartyaszett, amik lépésrél
lépésre vezetnekR be Imagenius varazslatos rajzvilagaba
(b6vebben lassatok az Imagenius rajzvildga cimszo alatt.)

¢ 4 feddlap, ezek kozil egy-egy szammal jeldlve 1, 2, 3 és egy
semleges fedélap.

¢ 4 rajztabla egy szines és egy fekete oldallal

4 4 tordlhetd file, szivacesal

4 1homokora

4 1jatéRleiras

Az a célotoR, hogy minél gyorsabban megtaldljatok és 6sszeRosséter
a megfeleld dolgokat és egymast megelGzve megmondjatok, hogy
mi rajzolddik ki az 6sszekotott vonalakbol.
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ag 3e"snéggvarézskértgébéléll.
aR, amiken zold dragaké van.

arancssarga dragaké van.
Szett (piros): feddlap 3-as szammal és azok a kRartyak, amiken piros dragaké van.

A feddlapok hatoldalan latjatok, hogy hogyan Rell 6sszekRotnotokR a dolgokat.
A dolgoRk 6sszekotése soran Rirajzolodik egy dolog, amit fel kell ismernetek.

o 1-es fedélap 2-es feddlap

A dolgokat egyenes vonalakkal Rell Azokat a dolgokat, amiknél nincsen ‘—\\al A csillaghullas olyan dolgo-
0sszeRotnotok egymassal ahhoz, hogy = dsszekots vonal be kell karikaznotoR. "7 Rat jelol, amiken gorbe

egy teljes kRép rajzolddjon ki elbttetek. vonal halad at.

Barmelyik adott dolognal elkezdhetitek

arajzolast, ahonnan Riindulva egy egye-

nes vonallal 6sszekotiter a Rovetkezd

dologgal. A dolgok megadott sorrendjét . . N . .
be kell tartanotok, de az mindegy, hogy Most mar minden rajzolasi szabalyt megismertetek

melyik iranyban haladtok. Amikor a Imagenius varazslatos vilagabol, tehat nyugodtan
Rezdet és a vég egymasba fut, akkor az beléphettek és elkezdhetitek a jatékot! JO szorakozast!
utoljara 06sszekotott dolgot dssze Rell

kotni az elsd dologgal. A Rirajzolddo

dolog tébb részbdl is allhat.



() Minden vardzstanonc vegyen magého
egy rajztablat és tegye maga elé a szines
oldalaval felfelé.

() Allitsatok kRozépre a homoRorat.

(3 KeverjétekmegavarazskartyakatéstegyeteR
Rozépre 4 lapot egy pakliba rendezve.
Fedjétek le ezt a paklit a semleges feddlappal.
A sziikségtelen kartyakat tegyéteR vissza a
jaték dobozaba.

A jatéktér 4 vardzslotanonccal

© Felismeritek a Rirajzolodd
(3) Riosztjatok a csillagokat
O Elokeszititek a kovetkezd Rort

(1) Varazskartyat huztok és osszekotitek a dolgokat

Amikor mindenki kRészen all, Rihuztok a fed6lap alol egy varazskartyat
és az asztal Rozepére fektetitek azt. Ezutan egyszerre megkeresitek
a tablaitokon az 0sszes dolgot, amit a Rartyan lattoR és a rajzolasi
szabalyok szerin 6sszekdtitek 6Ret. Megjegyzés: a 2., 4., 6. és 8. Rorokben
nem huztok U varazskartyat, hanem atforditjatokR a Rozépen fekvd,
éppen lejatszott varazskartyat. (Azok a varazskartyak, amiknek mindRét
oldalat lejatszottatok, Rikeriilnek a jatékbol.)

© Felismeritek a Rirajzolddé dolgot

ARiugy gondolja, hogy felismerte a Rirajzolodo dolgot,
az gyorsan rairja azt a tablajara a megfeleld helyre:
Atforditja a tablajat, elkapja Rozéprél a homokorat és
villdmgyorsan elinditja azt.

Megjegyzés: Nem szilkséges minden dolgot
0sszekotnotok ahhoz, hogy felismerjétek a
Rirajzolddo dolgot és megtippeljétek azt!

A tobbi jatékosnak 30 masodperce marad arra, hogy befejezze a dolgok
0sszekoteését és felirja a Rirajzolddd dolog nevét a tablajara.

Tipp! Néha érdemes elforgatnotok a tablatokat ahhoz, hogy felismerjétek
a kirajzolédo dolgot.

Amikor lejart a homokora, mindenkinek meg kell allnia a rajzolasban és
le Rell tennie a filctollat.



0 Rort
a rajzaitoRat, de a csillagaitokat

bi jatékRos tovabbra is a tablgjanak a szines oldalan
SZiR.
Rezdjétek el az 0j kort az 1. ponttal.

A jaték a 8. Ror utan véget ér. Az a varazsldtanonc a gyéztes,
aki a legtobb csillagot gytijtotte. O lesz Imagénius utodja.

—) Aki elinditotta a homokérat, Egyezdség esetén tobb gydztese van a jatéknak.

- 2 csillagot * if{ Rap, ha helyesen fejtette meg a
dolgot

- 1csillagot *t(‘irﬁlnie Rell, ha hibas amegoldasa, vagy
nem irt megoldast. Ha még nem gydjtétt csillagot,
akkor nem is tud mit letérdlni.

nekte
megoldast.

Ezek utén a Rovetkez6k szerint értékeljétek a jatékot:

= Mindenki mas,
- aki helyesen fejtette meg a dolgot, 1 esillagot * Rap,
- akineR hibas a megoldasa, vagy nem irt megoldast
nem Rap csillagot (és nem is kell térolnie)

Végil mindenki jegyezze fel az eredményét a tablgjanak a
felsd részére a csillagsorba

Importdlja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi ut 100.

e-mail: piatnik@piatnik.hu

www.piatnik.hu

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhaté! Apro
alkatrészeket tartalmaz!

Fulladasveszély! Orizze meg a jatékszabalyt, mert a
szabalyban szerepl6 adatokra még sziiksége lehet.
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Ing
Erem

Csucsos sapka

Raracsonyfa
Korona
Ember
Vitorlas
Sarkany
Sator

Réz

Daru
Szamarful
Lépcsd
Kereszt
SzéR
G6zhajo
Nyil

. Toltstoll

. Helikopter
. Rérdgjel
. Hoember
. Risértet

Nyil
Felkialtgjel

. Foéldgomb
. Ralapacs
. Hal csontvaz

Kontroller

. Teniszitd

. Jégkoresolya
. Orrszarvu

. Csont

. Egyszarvu

Nyaldka

. Gyémant

. Lampa

. Diszndfej

. Mikrofon

. Ol

. Szaxofon

. Vonalzd

. Auto

. Bowling golyo
. Sarlo

. Dobokocka

. Egyujjas Resztyl

. Csokolade

Henteskés

. Csésze

Banan

. Tolcsér

. Rubha

. Szemiveg
. Laptop

. Harmonika
. Ronyv

. Fugg6vaslt
. Vasalo

. Fejsze

. (BBQ) Grill
. Meztelencsiga

Madar

. Horgaszbot
. Haz

. Homokora
. Porszivo

. Balna

. Mikroszkép
. Zeppelin

. Gitar

. Teherauto

Mérleg

. Gyar

. Medve

. Dinoszaurusz
. Torony

. Revolver

. Harang

. Csikohal

. Sik Répernyd

10

: Ha -
. Puzzledarab

. Sin

. UFO .

. Hangjegy 151. Répa

. Iranytd 152. Ebreszt6ora

. Szélmalom 153. Gorkoresolya
. Szarvasfej 154. Krokodil

. Mosogép 155. Rogbilabda

. Lakat 156. Talapzat

. Flamingo 157. Esernyd

. Busz 158. Tekndsbéka

. Pillango 159. Ananasz

. Sas 160. Kutya

. Ajandék 161. Lapat

. Sulyzo 162. Korte

. Katicabogar 163. Domino

. Zongora 164. WC

. Flrész 165. Megafon

. Fard 166. Gomb

. Zuhany 167. Vilagitétorony
. Rigyo 168. Capa

. Mozdony 169. Zaszlo

. Béka 170. Fagylalt tolcsér
. Ramera 171. Babakocsi

. Lo 172. Meduza

. Zseblampa 173. Tengeralattjaro
. Bomba 174. Zsiraf

. Napfelkelte 175. Fényképezbgép
. Indidnséator 176. Dobfelszerelés
. Benzinkut oszlop 177. Biztonsagi Ramera
. Fardékad 178. Elefant

. Oroszlanfoka 179. Tz

. Sziiletésnapi torta 180. Papirrepilé

. Kules 181. Naptar

. Roka 182. Palmafa

. Ecset 183. Kapus

. Trombita 184. Kerékpar



