. JATEK MANUFAKTURA 1

HUII,
i van a székrénybeny

El a vilagon valahol egy kék szdrii szoérny, aki nagyon unja mar a rémisztgetést és a fogvacog-
tatast. Abrandozva jarja a szekrényeket és soéhajtozva simogatja a frissen mosott, vasalt
ruhakat. Beszivja az illatukat, és mi tagadas..., néha fel is préobal egyet-kett6t koziiliik. Nem
szivesen mutatkozik az emberek el6tt, mivel a kiilseje ijeszt6, ezért csak az utana maradt
rendetlenségbdl tudjuk, hogy itt jart. Néha ezért nem taladljuk meg azokat a ruhadarabokat,
amelyekrél biztosan tudjuk, hogy el6z6 nap a helyére tettik. Vajon te észben tudod tartani, hogy
éppen mi van a szekrényedben?

Memoriajaték 5 éves kortdl, 2-4 jatékos részére

A jaték id6étartama: kb. 20 perc

A jaték célja: a lehet6 legtobb ruhat 6sszegydijteni

A jaték menete: JOl keverjétek Ossze a ruhdkat abrazol6é kis kartyakat és osszatok minden
jatékosnak 5-5 darabot! Ezeket még ne nézzétek meg, hanem leforditva helyezzétek magatok
elé! A maradékot szintén leforditva tegyétek az asztal kézepére. Most a szekrény tartalmat
mutaté nagy kartyakat is keverjétek meg és leforditva tegyétek kdézépre. Amikor mindez kész, a
legfels6é nagy kartyat forditsatok fel! Par percig nézhetitek figyelmesen, hogy mi van a szekrény-
ben, majd ujra le kell forditani. Ha leforditottatok, akkor mindenki nézze meg a sajat kis kartyait
és valassza ki kézlliik azokat a ruhakat, amelyek szerinte ott voltak a szekrényben! Ezeket
tegyétek leforditva a nagy kartya mellé! (Ha valakinek két egyforma ruhat abrazolé kartyaja is
van, ugy csak az egyiket hasznalhatja fel az adott kérben!) Amikor mindenki tett, forditsatok fel
a kartyakat és ellendrizzétek, hogy helyesen emlékeztetek-e. Azokat a ruhakat, amelyekre jol
emlékeztél, megtarthatod. Tedd félre, ezek képezik az elnyert kartyak kupacat. Ha olyan ruhat
is kivalasztottal, ami nincs a szekrényben, akkor azt tedd az asztal kdzepén Iévé ruhapakli
aljara, és ha mar van elnyert kartyad, tegyél vissza azok koziil is egyet! Most mindenki annyi Uj
ruhat kap az asztal kdzepén allé paklibdl, hogy Ujra 6t lapja legyen. Ezeket megint leforditva
tedd magad elé, nem szabad megnézni! A korabbi szekrényt tegyétek félre és huzzatok uUjat
helyette! Megint par percig figyeljétek meg a tartalmat, és ha kész, forditsatok le! Forditsatok
meg a sajat kartyaitokat és valasszatok ki azokat a ruhakat, amelyek szerepeltek a szekrény-
ben... stb. Ha elfogytak a kioszthat6 ruhakartyak, akkor Ujraosztas nélkiil folytassatok a jatékot,
addig, amig valakinek egy kartyaja sem marad. Szamoljatok meg a mar félretett kartyaitokat!
Akinek a legtébb ruhaja van, az nyert!

A jaték tartalma:
40 db kartya (ruhakartyak), 10 db nagyméretii (a szekrény tartalmat abrazold) kartya





