= JATEKSZABALY

A HEX UP! egy eredeti cseh jaték, mely 6 szabalyrendszer szerint

A DOBOZ TARTALMA:

@ 46 db jatékkartya = HEX (A)
@ 12 db szines zseton (B)

@ 60 érme = COIN (C)

@ 1 kartyatart6 (D)

ALAP KARTVALAP

jatszhato, 6 kiildnféle jaték élménnyel.

2 F o
AZ EGVES ELEMEK NEVE ES SZEREPUK A JATEKBAN AT,
s Sl
* HEX: Egy olyan kartyalap, amin 2 szin és 4 lyuk talalhaté. e i
A dobozban 45 kilénb6z6 HEX kartyalap talalhaté. s
* ALAP KARTYA: 6 kiildnb6z6 szin van rajta, és nincs egyetlen lyuk i
sem. A hatoldala eltér a HEX lapokétdl, 1 db van a dobozban.
* COIN: A dobozban 60 db érme van, segitségiikkel szamolhaték . i ’ ‘_

a pontok. 1 COIN = 1 pont.
* ZSETON: Szines korong, 12 db van a dobozban, 6 szinbél 2-2 db) ;= '

* HEX UP: Ha két HEX-et egymasra raksz, ugy, hogy legalabb
3 kilonbo6z6 szint lehessen latni, azt nevezzik HEX UP-nak.
A HEX UP-on a szinek ismétlédhetnek.
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1 pakli, 6 szin. A helyzet percrdl percre valtozhat!

: #Mm ELOKESZULETEK:

[ %
5 - @ 45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartyak) * A kartyatartot tegyétek az asztal kdzepére, az alapkartyalapot pedig
' §
.t

inekkel felfelé tegyétek bele.
0ot '=Q1db alap kartyalap (6 szint tartalmazé kartya) e g e - gy

* A HEX-eket keverjétek 0ssze, és ligy szérjatok szét az asztalon, hogy

bl @ Ermék vagyis pontszamol6 zsetonok (COIN) minden jatékos konnyen elérje azokat. Nem baj, ha a HEX-ek részben
FigEs @ Kartyatarté 3 .a’tf’edik egy’ma’st, a lényeg, hogy mind elfér.jen az f:lszt’:alon. Az érméket
# s . is ugy tegyétek az asztalra, hogy azokat mindenki elérhesse.
’
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A JATEK CELJA:

A jatékosok célja HEX, vagy HEX UP lapok lerakasaval minél tébb COIN
megszerzése. s




INDULHAT A JATEK:

A jatékosok feladata, hogy az alaplapra Ugy rakjanak Gjabb lapokat, hogy
mindig 6 kiilonb6z6 szin latszédjon a pakli tetején (a felsé lap szinei és

a lyukakon keresztiil az alsébb szinteken Iévé lapok szinei). Ha egy jatékos talal
az asztalon megfelel6 szin(i lapot, vagy lapokat, akkor hangosan azt mondja
SZiN, majd a HEX lapot, vagy HEX UP lapokat a kértyatarton lévé paklira rakja.
Ha a lap(ok) illenek a paklira, akkor a jatékos a ponttablazatnak megfeleld
szamu COIN-t kap, ha nem, akkor vissza kell adnia 1 COIN-t a bankba.

A legfiatalabb jatékos kezd, de mindenki egyszerre jatszik, nincs sorrend.
A jatékosok felvehetik a HEX-eket az asztalrdl, prébalkozhatnak megfeleld
kombinaciok létrehozasaval.

Céljuk, hogy minél gyorsabban taldljanak olyan HEX-et, vagy létrehozzanak
olyan HEP UP-ot ami illik a kartyatarto tetejére. A jatékosok nem egymas
utan kévetkeznek, tgyhogy mindenki prébal a tobbieket megel6zve ratalalni
a megfelel6 lap(ok)ra. Ha egy lap rakerilt a paklira, tobbé mar nem lehet
levenni onnan.

Egy jatékos kezében egyszerre maximum 3 HEX lehet. Amennyiben a jatékos
a HEX-et nem tudja hasznalni, akkor képpel felfelé visszarakhatja az asztalra,
és azt egy masik jatékos felveheti (ha ezzel nem Iépi tdl a 3 db-os hatart).

A kartyatart6ba csak a szabalyoknak megfelel§ szinekkel lehet HEX-et rakni.
Nem megengedett, hogy a jatékos prébabdl rategye a HEX-eket a paklira.

HEX-ek lerakasakor az alabbi esetek fordulhatnak el6:

1. Ajatékos 1 HEX-et rak le, a 6 kiilonb6z6 szin tovabbra
is lathato, ezért 1 COIN -t kap.

2. Ajatékos HEX UP-ot rak le, a 6 kiilonb6z6 szin tovabbra
is lathato, ezért 3 COIN-t kap.

3. Ajatékosnak nem sikeriil Ugy leraknia a kartya(ka)t, hogy
a 6 kilonb6z6 szin tovabbra is latszon, ekkor 1 COIN-t vissza
kell adnia (kivéve, ha nincs egyetlen érméje sem).

Ha a jatékos hibazott (3. pont) vagyis a 6 kiilénb6z6 szin nem lathato),

a kartyalap akkor is a pakli tetején marad, hiszen a mar lerakott lapokat
nem lehet felvenni. A jaték tovabb folytatodik mindenki keresi a megfelel6
HEX vagy HEX UP lapokat, a cél tovabbra is az, hogy mind a 6 szin
megjelenjen.

PELDA:

hogy a 6 kiilonboz6 szin latszédjon. Lerakja a lapot, és 1 COIN-t kap érte.

A jatékos megtalalta a szlrke és fekete pottyds HEX-et, amit tgy tud lerakni,

A JATEK VEGE ES ERTEKELES:

Ha HEX lapok elfogytak az asztalrél, minden jatékosnak le kell tennie
a kezében 1év6 lapokat. A jaték akkor ér véget, ha az asztalon mar csak 3 lap
marad, vagy, ha az asztalon Iévé lapok egyike sem rakhat6 a paklira Ggy, hog

* Csapatjaték: A jatékot 2 egymassal versenyben all6 csapat is o
jatszhatja. A gyorsabb csapat nyer. Céljuk minél révidebb id6 alatt = = *
minél tébb HEX-et lerakni. Senki sem hibazhat. Ha valaki hibazik, = »
akkor a jatéknak vége, és a hibat elkdvetd jatékos csapata vesztett.

* Futéjaték: Tegyétek az alaplapot a kartyatartéra, a HEX-eket

&

pedig egy masik asztalra, vagy, ha kicsi a szoba, akkor egy masik == = ..
szobaba (a lényeg, hogy par méter tavolsagra legyenek egymastél). =
A jatékosoknak szaladgalniuk kell a két asztal k6z6tt, hogy megtalaljak e
a megfelel6 HEX-et. J6 memdriara, gyors kezekre és labakra lesz ;‘:5 Sk ol
sziikség! i S
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Fedjétek be szinekkel az asztalt! Hozd ki a legtdbbet minden lépésedbdl!

. AMIRE STIKSES LESZ: A JATEK CELJA: -
Ll R

.ﬁi e . 45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartya) A jatékosok megprébaljak a megfelel6 szinl HEX-eiket lerakni az
” :
LY

| asztalra, amiért COIN-okat kapnak.
L @ 1 db alap kartyalap (6 szint tartalmazé kartya) g P

@ 12 db szines zseton (6 szin, 2-2 db) 2 JﬂTEKUSNAK

*“ .o Ermék vagyis pontszamol6 zsetonok (COIN) : ELOKESZITETT JATEK

| ELOKESZOLETEK: J ‘
7 ~» Osszatok ki paros szamu HEX-et minden jatékosnak (2 jatékos esetén
22 db-ot, 3 jatékos esetén 14 db-ot, 4 jatékos esetén 10 db-ot).

#g l\gipt:!er;'jétékos ugyanannyi, véletlenszer(ien kiosztott zsetont kap,
an&k'et szinnel felfelé forditva tesznek le maguk elé. (2 jatékos esetén
j&éiﬁ;db, 3 jatékos esetén 4-4 db, 4 jatékos esetén 3-3 db zsetont kap

~_ mindenki,)

i 4 -
‘55 ﬁ\z alap kartyalapot tegyétek az asztal kdzepére.

fonsy
XSajét paklijabél minden jatékos felfordit 3 HEX-et, és
maga elé teszi, Ggy, hogy azokat térsai is jol lathassak.
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INDULHAT A JATEK:

Afiatalabb jatékos dontheti el, hogy ki kezd. Ezt kdvetben felvaltva
koévetkeznek a jatékosok.

A soron |évé jatékos kivalaszt kett6t az el6tte 1évé 3 HEX-b6l, és azokbol
HEX UP-ot csinal.

A HEX UP-ot lerakasi szabalyoknak megfelel6en leteszi az asztalra (magyarazat

alap aljan).

Az elsé HEX UP-nak az alap kértyalaphoz kell illeszkednie. A tovabbi korokben

a HEX UP-ok barmelyik lerakott laphoz kapcsolédhatnak (lasd késébb).
A soron lévé jatékos sziikség esetén felhasznalhat egy szines zsetont.

A lépés végén a jatékos megszamolja a pontjait, és az elért pontoknak
megfelel6 szam COIN-t kap. '

Ezutan a sajat paklijabol Gjabb lapokat hiiz, hogy ismét 3 HEX legyen el6tte.
A kovetkezd jatékos folytathatja a jatékot.

LERAKASI ES SZAMOLASI SZABALYOK:

« Ajatékosok kozosen hoznak létre egy jatéktablat.

* A HEX UP-okat csak tgy lehet lerakni, hogy teljes oldalaik érintkeznek (nem
szabad eltolva lerakni a lapokat, hogy csak az oldalak fele érintkezik).

Az djonnan lerakott HEX UP-ok esetében minden szinnek meg kell egyeznie
a mellette Iévé HEX UP szineivel. Az oldalak csak a megegyez6 szint
oldalakhoz rakhatok le. A nem megegyez6 szin(i oldalakat nem szabad
egymas mellé tenni.

» A HEX UP-on |évé nyitott lyuk barmilyen szinhez csatlakozhat.

Egy jatékos egy |épésében akarmennyi zsetont felhasznalthat, igy novelve
a lehetséges kapcsolddasi pontok szamat. A zseton szinének meg kell
egyeznie a szomszéd HEX UP-ok szinével. A zseton lerakasa nem mindstil
0nallé Iépésnek. A létrehozott HEX UP-ra akkor lehet zsetont rakni, ha

az érintkezik az asztalon lévé kartyak egy megegyez6 szinével.

A COIN-okat a Iépés utan azonnal ki kell szamolni. A jatékos
1 COIN-t kap minden Gjonnan létrehozott 6sszekapcsol6dé
szinért. A lyukas részek nem érnek pontot sem akkor, ha

masik lyukkal, sem pedig, ha egy szinnel talalkoznak.

PELDA:

1. Afenti példa azt mutatja be, milyen egy szabalytalanul
lerakott HEX UP. A sarga szin nem a sdrga mellett van,
hanem a lap masik oldalan.

2. Az als6 képen egy szabalyosan lerakott HEX UP lathatd,
amiért a jatékos 4 COIN-t kap. 2 COIN-t a sarga szinekért, 1-et
a kékért, és 1-et a zoldért (a jatékos felhasznalt egy zsetont, hogy
létrej6jjon a zold szinek kozotti kapcsolat).

R JATEK VEGE ES ERTEKELES:

Ha minden jatékos felforditotta, és lerakta az asztalra az 6sszes
HEX-ét, a kor véget ér. Nem szamit, hogy ki mennyi zsetont 6rzott n}
- A gy6ztes az, akinek a legtobb COIN-t sikerilt 6sszegy(ijtenie.

SZABALVTALANUL
LERAKOTT HEX -
UP-0K 3
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Keresd meg a hianyzo szineket! Legyél gyorsabb, mint a tobbiek!

:{:' 8 . ,
"~ . AMIRE SZUKSEG LESZ:
| b s‘f @ 45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartya)

Py

/2
@ 1 db alap kartyalap (6 szint tartalmazé kartya)
_ @ 6 db szines zseton (6 szin, 1-1 db)
Lé' @ Ermék vagyis pontszamol6 zsetonok (COIN)
- »

ELOKESZILETEK:

* Osszatok ki ugyanannyi HEX-et minden jatékosnak (2 jatékos esetén
22 db-ot, 3 jatékos esetén 15 db-ot, 4 jatékos esetén 11 db-ot).
A maradék HEX-eket tegyétek félre, ezek nem vesznek részt
a jatékban.

! ?fl g A sajat HEX-eket minden jatékos egy toronyban, képpel lefelé maga
| .?’P“% © elérakja.

1 ‘.{ ‘. Az alap kértyalapot és a 6 kiilonb6z6 szinl zsetont képpel felfelé
%—‘?‘J tegyétek az asztal kdzepére, hogy azokat minden jatékos elérje.

+

T
- ACOIN-okat is tegyétek az asztalra, hogy mindenki elérje azokat:
. ° ezleszabank.

k4

A JATEK CELJA:

A jaték célja minél tobb COIN gydjtése. A jatékosok akkor kapnak
COIN-t, ha els6ként tudjak meghatarozni azokat a szineket, amik

‘hidanyoznak az ésszes jatékos éppen felforditott lapjairél. Gyors

megfigyelésre és villAmkézre lesz sziikség.
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INDULHAT A JATEK: A JATEK VEGE ES ERTEKELES:

3, vagy tobb jatékos esetén mindenki csak 1 HEX-et fordit fel.

2 jatékos esetén 2 HEX-et kell fE|f°rE’ita”i' és ezeket HEXUP-ba volt, akkor az, aki elséként tette a kezét az alap kartyalapra kap
osszerakni. A lapoknak képpel lefelé kell lennitk, senki, még a kartyat 1 COIN-t.

leraké jatékos sem lathatja a rajtuk 1év6 szineket.
* Abban az esetben, ha valaki tévedéshdl vett fel egy zsetont (vagy
OTLET: Annak érdekében, hogy a HEX UP létrehozasanak tévedésbdl tenyerelt az alap kartyalapra), a jatékosnak be kell fizetn
szabalyai ne sériiljenek, a két HEX-et agy kell egymasra a bankba 1 COIN-t (ha van neki).
rakni, hogy a HEX UP-on ne legyen 3-nal tdbb lyuk. » Egy kérben tobb jatékos is kaphat COIN-okat.

A jaték akkor ér véget, ha minden jatékosnak elfogytak a HEX lapjai. A

A legfiatalabb jatékos felszélitasara mindenki megforditja a lapokat, és képpel A nyertes az, aki a legtobb COIN-t gy(jtotte ossze.

felfelé (igy a szinek latszanak) leteszi az asztalra. A felforditott lapokat Ggy
kell letenni az asztalra, hogy azokat mindenki jol lathassa. 2 jatékos esetén
mindenki HEX UP-ot fordit fel.

A jatékosok megnézik a lerakott lapokat, mindenki probalja minél rovidebb
id6 alatt meghatdrozni, hogy a 6 szinb6l melyik nem szerepel a lapokon.

Ha egy jatékos talal olyan szint, ami nem szerepel a lapokon, akkor
a megfelel6 szin( zsetont felveszi az asztalrdl.

Ha a lerakott lapokon mind a 6 szin szerepel, akkor az B jatékos 4
asztal kozepén lévé alap kartyalapra kell tennie '
a tenyerét. gl
K oeh ]
Felvett zsetont nem szabad visszarakni asztalra, i TS
még akkor sem, ha id6kdzben rajon a jatékos, y 7k
hogy hibazott. o1
Ezutan a jatékosok a lejjebb ismertetett z ,;‘ .
szabdlyok szerint COIN-okat kapnak. ]
A kor soran hasznalt HEX-eket félre kell
rakni, a jaték tovabbi részében mar nem A
vesznek részt. A zsetonokat vissza kell .
rakni az asztal kozepére. A jatékosok
készen éllnak a kovetkez6 korre. J
( PELDA:
\@@ Ebben a kérben a jatékosok mar felforditottak a HEX-eiket. Két szin
hianyzik: a sarga és a rézsaszin. % o
‘ 1. Els6ként a B jatékos veszi észre, hogy hianyzik a rézsaszin, ezért
gyorsan felveszi a rézsaszin zsetont, amiért a kor végén 1 COIN-t B e
fog kapni. A jatékos észreveszi, hogy a sarga szin is hianyzik, felveszi ] N
Ajétékos _ a zsetont, és a kor végén 6 is kap egy COIN-t. 4 ;
2. C jatékos nem vett fel zsetont, igy 6 nem kap COIN-t. i




!‘ ,:-l' : - @ Ermék vagyis pontszamol6 zsetonok (COIN)

" ELOKESZILETEK:

Ellendrizd a szineket és az értékeket. Mindenkit becsaphatsz.

A JATEK CELJA:

A jatékosok célja minél tobb COIN gydijtése. Egy jatékos akkor kap
COIN-t, ha az dsszes szin a kezében van. Szabad bl6ffolni is. Azért is
"COIN jat, ha valaki megakadalyozza, hogy tarsa blofféljon.

#

6‘45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartya)

g‘: sgA HEX-eket képpel lefelé tegyétek az asztal kdzepére = k6z6s pakli

%-.I

&4

,' Az elsd kér elétt hiizzatok a paklibél 3 HEX-et és képpel felfelé tegyétek
~azasztalra = alap ajanlat

gc COIN-okat ugy tegyétek az asztalra, hogy azokat mindenki kdnnyen
~ elérhesse.

-+ Ajéték elején minden jétékos 3 COIN-t kap.
¢ 2 .




INDLUHAT A JATEK: R JATEK VEGE ES ERTEKELES:

A soron lévé jatékos felvesz egy lapot az alap ajanlatbdl (a tébbiek lathatjak, A jaték akkor ér véget, ha a paklibél elfogytak a HEX lapok. A nye
hogy melyik lapot veszi fel), és a kezében tartja azt, hogy a tébbiek ne akinél a legtobb COIN van a jaték végén.
lathassék. Ezutan felforditja a kdvetkez6 HEX-et a paklibdl, igy ismét 3 HEX lesz

el6tte az asztalon. . b a :
VALTOZATOK: A

A kovetkez6 jatékos is felvesz egy lapot, és a kezében tartja. ‘
: * Kisebb gyerekek jatszhatnak a bl6ffolés lehet8sége nélkil is. Csak

A jatekosok minden korben felvesznek egy Gjabb lapot. A felvett HEX lapokat kaphat egy COIN-t, akinek tényleg sikerilt kiraknia a 6 kiilénboz6
Ugy probaljak egymasra rakni a kezlikben, hogy mind a 6 szin latszodjon. szint. Ebben az esetben a lapokat nem kell kézben tartani, minden

A jatékos kezében lévd, egymasra rakott HEX lapokat a tobbiek nem lathatjak. maga el6tt az asztalon gydijti a HEX-eket, és prébalja megfeleld

A jatékosok megproébaljak a keziikben Iévé lapok felhasznalasaval kirakni sorrendben egymasra rakni 6ket. A jatékosok lathatjak egymas lapjal

a 6 szint, de nem mutatjak meg, hogy hogyan allnak.

Nem szabad a mar felvett lapok sorrendjét megvaltoztatni, és azokat forgatni
sem szabad. x

Ha az utolsokeént felvett HEX-szel a jatékosnak sikertil mind 6 szint lathatéva
tenni, akkor hangosan azt mondja: ,,SZIN", és felvesz egy COIN-t a bankbol.

DE: BI6ffélni is szabad. Akkor is mondhatod, hogy ,,SZIN”, ha a kezedben
1évé lapokon nem latszik a 6 kiillonb6z6 szin. Ha bl6ffélsz, akkor is
felvehetsz egy COIN-t.

JATEKOS GYANUSITASA

Ha egy jatékos tgy gondolja, hogy tarsa bl6ffol, és a kezében 1évé lapokon
nem lathat6é mind a 6 szin, igy nem érdemli meg a COIN-t, akkor az mondja:
BLOFF" ezzel felkéri a tarsat, hogy mutassa be a kezében 1év6 lapokat.

A lapok bemutatasara a jatékos csak azel6tt kérhet6 fel, hogy a soron
kévetkezé tarsa felvenné a lapot az alap ajanlatbél. ,,BLOFF’-6t csak olyan
jatékos mondhat be, akinek legalabb 1 COIN-ja van. Ha tébben is ,,BLOFF"-6t
akarnak mondani a gyanus jatékosnak, akkor a legkevesebb COIN-t birtoklé
jatékosnak van elénye. Ha két jatékos ugyanannyi COIN-t birtokol, akkor

a gyanus jatékos bal oldalan l6 élvez prioritast.

Két forgatokonyv lehetséges:

1. Agyanus jatékosnak tényleg 6 kiilonb6z6 szin latszik a lapjain (nem
bloffolt) - a kihivé jatékosnak &t kell adnia egyet a sajat COIN-jaibol.

2. A gyanus jatékosnak nincs 6 kiilénboz6 szin a lapjain (bI6ffolt) - a kihivo
jatékos kap egyet a lebuktatott jatékos COIN-jaibol.

PELDA:
A jatékosnak sikeriilt 6sszegydjtenie a 6 szint.
1. Ajatékos hangosan azt mondja ,SZIN”, és kap egy COIN-t.

2. A tdbbi jatékos vagy csendben marad, vagy azt mondija: ,, BLOFF". A kihivott jatékosnak
meg kell mutatnia a lapjait. Esetlinkben a jatékos tényleg dsszegy(ijtotte a 6 szint, igy

a kihivéjatol is kap 1 COIN-t.




Emlékezz! Hol is volt az a szin? Oldj meg minél tdbb feladatot! :

: ' ELOKESZILETEK:

[~ B
# - @ 45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartya) * Ajatékosokat két csapatra kell osztani.
1% §

- @ 1dbalap kartyalap (6 szint tartalmazé kartya) -+ Az egyik csapat feladata a kihivas el6készitése, a masik csapatnak meg
S el . g kell oldania a kihivast.
i @ 12 db szines zseton (6 szin, 2-2 db)
B T g 2 Y + Az el6készits csapat fogja a 45 HEX lapot és az alap kartyalapot. A masik
‘.*; 5 o Erm(-‘:k YARyis pontszamplé zsetonok (COIN) : csapat szinnel lefelé forditva szétszérja a zsetonokat az asztalon.

»
S

| T X R JATEK CELJA:

ey A A jaték célja a sajat csapat szamara minél tobb COIN begydjtése. COIN-t
A FELADVANY akkor kapsz, ha meg tudod mondani, hogy a takart lapon milyen szinek
vannak, és mely poziciékban.
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SZABALVOK ES SZAMOLAS:

A megfejtd csapat tagjai becsukjak a szemiiket (vagy hatat forditanak az « A feladvanyok képpel felfelé forditott HEX, vagy HEX UP lapokbél alt
asztalnak). Az el6készité csapat kirakja a feladvanyokat az asztalra (lasd alabb). ;

Felszélitasra a megoldé csapat tagjai 1 percig nézik az asztalt és probaljak mint a megoldé csapatban lévé jatékosok szama. A tovabbi kérokbe!
megjegyezni a feladvanyokat. Az id6t az el6készité csapat méri. a HEX, vagy HEX UP feladvanyok szdma mindig eggyel n6, vagyis

b mg it . T A i, _ a harmadik kérben mindkét megoldé csapat a jatékosok szdma +3
Miutan lejart az id6, a megoldé csapat tagjai ismét becsukjak a szemeiket (vagy feladvanyt kap. :
ismét hatat forditanak az asztalnak), mert nem lathatjak, ahogy az el6készité
csapat a feladvanyokon dolgozik. £
Az el6készit6 csapat eléveszi az alap kartyalapot, és képpel lefelé forditva VALTOZATOK:
letakarja vele az egyik feladvanyt. A feladvanyok helyét, és 6sszeallitasukat « A feladvanyok memorizalasara adott id8, a kérok széma, és

nem szabad megvaltoztatni. a feladvanyok szama a csapatok képességei és kora fiiggvényében

A megoldé csapat visszafordul az asztal felé, ahol minden valtozatlan maradt, valtoztathato.

csupan egy feladvany van letakarva az alaplappal. « Ha kevesen vagytok, akkor az egyik jatékos lehet ,jatékmester”,

a tobbiek pedig a ,tanoncok”. A jatékmester” az el6készité csapat, .
a tanoncok pedig a megoldé csapat. A jatékmester szerepét minden ;&g % o
kérben mas jatékos veszi at. Ezt a jaték verziot 2-3 jatékos esetén ¢ 'é:g

javasoljuk. y

Feladatuk, hogy visszaemlékezzenek arra, hogy a letakart feladvanyon milyen
szinek és milyen poziciéban vannak. Felforditanak egy zsetont, és azt a letekert -
feladvany mellé, az altaluk helyesnek gondolt poziciéba leteszik. Addig

5
prébalkozhatnak, amig az 6sszes zseton el nem fogy. 3
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Ha Ggy gondoljak, hogy a felforditott zsetonnal megegyez6 szin nincs
a feladvanyon, akkor a zsetont félrerakjak. A mar lerakott zsetonok pozici6jat
nem lehet megvaltoztatni.

Ha minden zsetont felhasznaltak, az el6készitd csapat
felemeli az alap kartyalapot a feladvanyrol, és
o6sszehasonlitja a lerakott zsetonokat a feladvany
szineivel.

A megoldé csapat annyi COIN-t kap, ahany szint,
illetve lyukat eltalalt a feladvanybél. A csapat igy
maximum 6 COIN-t kaphat a feladat megoldasaért.

A kovetkez6 korben a csapatok szerepe felcserélédik.
A jaték Osszesen 6 korig tart (vagyis mindkét csapatnak
harom feladvanyt kell megoldania).

A jatékot az a csapat nyeri, amelyiknek a 6. kor utan tobb
COIN-t sikerult 6sszegydjtenie.

PELDA:

A zsetonokkal a megoldé csapat meghatdrozta az el6z6 oldalon 3
lévé feladvany szineit. A fekete, a sziirke és a sarga zsetonok \ "ol
a helyiikon vannak, a kék nincs a megfelel6 helyen. A megoldé
csapat 4 COIN-t kap: eltaldlt 3 szint, és egy lyukat.
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@ 45 db HEX kartya (2 szint és 4 lyukat tartalmazé kartya)
@ 12 db szines zseton (6 szin, 2-2 db)
@ Ermék vagyis pontszamolé zsetonok (COIN)

@ Kartyatart6

ELOKESZULETEK:

 Keverjétek 0ssze a HEX lapokat, és egy pakliban képpel lefelé forditva
tegyétek az asztal kozepére.

» A zsetonokat képpel lefelé forditva keverjétek dssze. Minden jatékos
haz 3 zsetont. Ez lesz a jatékos személyes kédja (pl.: zold-piros-kék).
= . Haegy jatékos két egyforma szinii zsetont huz, akkor fel kell hiznia
. egynegyediket is, és a két egyformabdl az egyiket le kell raknia.
23 A visszarakott zsetont és az asztalon lévéket dssze kell keverni, hogy
,:;,';_P atobbiek ne tudhassak, melyik volt a visszarakott zseton.

" - Ajatékosoknak emlékezniiik kell a zsetonjaik szinére, és azokat

* nem mutathatjdk meg tarsaiknak. A zsetonok képpel lefelé forditva
b az asztalon maradnak a jatékosok elétt, igy szikség esetén azokat
barmikor meg tudjak nézni.

"+ A jaték elején minden jatékos huz 3 HEX lapot a paklibdl, és azokat
a kezében tartja.
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Mikor jelenik meg a titkos kddod? Nyisd meg ellenfeled kadjat!

A JATEK CELJA:

A jatékosok célja minél tobb COIN 6sszegy(ijtése. A jatékos akkor kap

COIN-t, ha a személyes kédja megjelenik a pakliban.

INDLUHAT A JATEK:

A legfiatalabb jatékos kezd, a tobbiek az 6ramutaté jarasanak iranyaban
kovetkeznek.

A soron |évé jatékos lerak egy HEX lapot a kezébdl a kartyatartdba, szinekkel
felfelé.

Ezt kdvetden huz egy lapot a paklibdl, igy ismét 3 HEX lap lesz a kezében.
Most a kovetkezé jatékoson a sor, lerak, majd hiz egy lapot.

Amikor egy jatékos személyes kédja lathaté a kartyatarton 1évé pakli tetején
(mas szinek is latszédhatnak, nem csak a kéd), akkor a jatékos azt mondja
,kod" és kap egy COIN-t. Nem szamit, hogy ki rakta le a kédnak megfelel6 HEX
lapot. Az is el6fordulhat, hogy egyszerre t6bb jatékos kddja is megjelenik a pakli
tetején. Ebben az esetben mindegyikiik kap COIN-t. A szinek elhelyezkedése
nem szamit.

A tobbiek nem tudjak ellendrizni, hogy tarsuk igazat mondott-e, amikor kédot
mondott, de bl6ffolni nem szabad.

A jatékos donthet tgy is, hogy nem mondja be a kédot, és igy nem kap COIN-t.
Ez akkor lehet hasznos, ha attél tart, hogy egy tarsa megfejthetné a kédjat, ha
kéri a COIN-t.

OTLET: Ha odafigyelsz, megfejtheted tarsaid kédjat, és tudsz
ugy lerakni HEX lapokat, hogy megakadalyozd 6ket
a COIN-ok gyiijtésében.

A JATEK VEGE:

A jaték akkor ér véget, ha a paklibél és a jatékosok kezébdl is elfogytak a HEX
lapok. A gy6ztes az, akinek a legtobb COIN-t sikeriilt 6sszegydjtenie.
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