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TARTOZE KOK MTTE R }E;;,se fl\ilissat’xd é.s Anthony Perone

128 kartya és 1 szabalykonyv A torténetet irta:
. O R I Benoit Bannier és Jérémy Ducret
I
I
I
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Mlusztraciok:
Cyrille Bertin

A dobozban egy kooperativ torténetet talaltok, amelyben feladatokat kell teljesitenetek, és amelynek aktiv
részesei lehettek a déntéseitekkel. Altalaban nincs j6 vagy rossz dontés, csak eltér6 utvonalak. De ne feledjétek,
hogy minden déntésnek vannak kévetkezményei! A to1ténet nincs kébe vésve, minden rajtatok milik!

A kaland el6tt ne nézzétek at és ne keverjétek meg a kartyakat. Ha barmilyen okboél a kartyak nem
x sorrendben lennének (példaul mert mar egyszer végigjatszottatok a torténetet), rendezzétek 6ssze

a kartyakat novekvo szamsorrendben. Fontos, hogy a kartyak ugyanabba az iranyba nézzenek
(a hatoldalon vagy nincs a bal fels6 sarokban szam, vagy a szam utan * lathato).

ELOKESZULETEK

o Alakitsatok ki ugy a jatékteret, hogy legyen eleg'hely egy Eldobott lapok Latképek
jatékosteriiletnek, az asztal kozepén a latképek teruletenek
valamint a feladatok és az eldobott lapok teruleten¢k (ahova
azok a lapok keriilnek majd, amelyekre a jaték soranlmar nem
lesz sziikségetek).

o Olvassatok fel hangosan a kaland elsé lapjat, es'ha]tsatok
végre az ott leirtakat. Ezutan belevaghattok a kalandba,

Feladatok Jatékosteriilet

és csak akkor és azt a kartyat vegyétek ki, amikor és
amelyikre utasitast kaptok.

@ Azt javasoljuk, hogy hagyjatok a kartyakat a dobozban,

A jatékban tobb kiilonbozé tipusu kartya talalhato. Mlnﬁegyik tipus mas-mas szerepet tolt be, és a bal felsé
sarokban lathaté sziniik segitségével kiilonboztethetitek meg ezeket.
I

SZEREPLO-/FELADAT- /BEFEJEZES‘KARTYAK

Ezek a kartyak mondjak meg, hogy mire van sziikségetek ahhoz, hogy tovabbhaladjatok
a torténetben.

Ezeket a kartyakat tegyétek a feladdtok teriiletére.

A szereplokartyak segitségével nyomon kovethetitek a h6sotok allapotat.

7 ASasfészek manedékhiz

NYOMKARTYAK

Ezek a kartyak fontos informaciokat (szoveget vagy képeket) tartalmaznak, amelyek
segitségével megoldhatjatok, vagy, jobban megismerhetitek a kaland soran felmertilé
kihivasokat. Ezeket a kartyakat tegyétek a jatékostertiletre.

[

TORTENETKARTYAK

Ezek a kartyak viszik tovabb a torténetet az alapjan, hogy milyen akcidkat hajtotok végre.
Elolvasas utan (hacsak a kartya mast nem mond) tegyétek ezeket a kartyakat az eldobott
lapok teriiletére.

HELYZETKARTYAK

Ezeken a kartyakon helyszineket, embereket vagy targyakat abrazolo képeket talaltok,
amelyeket kombinalhattok a cselekvéskartyaitokkal. Ezeket a kartyakat tartsatok a
latképek teriiletén addig, amig valami azt nem mondja, hogy dobjatok el valamelyiket.
A helyzetkartyakbol éplilnek fel egyes jelenetek.

MEGJEGYZES: Amikor felhiztok egy uj helyzetkartyat, azt

vagy a meglévo kartyaitok mellé, vagy valamelyik kartya

helyére tegyétek. A kartya tetején lathato abra mutatja, hova 8 —
kell tennetek a lapot. Ha ezzel lecseréltek egy korabbi kartyat, i
azt tegyétek az eldobott lapok teriiletére. Az eldobandé lap

szama a kartyan lathato.
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Bevagas |
1
CSELEKVESKARTYAK I

1

Ezek kozott a kartyak kozott talalhatok azok a cselekvések, targyak, szereplék és
iR\ egyéb dolgok, amelyek segitségével interakcioba tudtok lépni a helyzetkartyakkal.
(G inezet a oumyeied A cselekvéskartyaknak két tipusuk van: az ablakos kartyak, amelyeken egy ablak talalhato,
és a bevagott kartyak, amelyek oldalan egy bevagas lathatd. Ezeket a kartyakat kezdetben

ajatékosteriletre tegyétek.

Ablak

ALLAPOTKARTYAK

Ezeket a kartyakat a szereplékértyanalé kell tenni ugy, hogy a tetején 1évé piros rész lathato
maradjon. A térténet soran egye$ hatasok hivatkozhatnak az aktudlis allapototokra
(pl. ,Ha sériilt vagy, huizd fel a XXX :lapot."). Ha a jaték egy olyan allapotkartya felhtuzasara
utasit, ami mar a szereplékartya alatt talalhat6, akkor a kartyan tovabbi utasitasokat
talaltok (altalaban azt, hogy forditsgtok meg).

_AKARTYAKTIPUSAL
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A TORTENET MENETE

A cselekvéskartyaitok segitségével hajtsatok végre akcidkat, ez viszi majd tovabb a torténetet.

Megjegyzés: nem kezdhettek uj akciéba, amig az el6z6t teljesen be nem fejeztétek.

Ha tobben jatszotok, akkor egy csapatként kell dolgoznotok a feladatok teljesitésén. Rendezzétek be ugy a
jatékteret, ahogy nektek kényelmes.

Ha szeretnétek rendezettebb jatékmenetet: felvaltva, egymas utan hajtsatok végre akciokat. Megbeszélhetitek
egymas kozott a lehetéségeket, de a dontés mindig azé, aki éppen soron van. Ha végeztél az akcioddal, a téled balra
1il6 jatékos kertil sorra.

AKCIO VEGREHAJTASA

Valassz a jatékostertiletrél egy cselekvés-
kartyat, valamint a latképek teriiletérél egy
helyzetkartyat, és vedd a kezedbe ezeket.
Illeszd a cselekvéskartyat a helyzetkartya utaiog 2 el
hatoldalahoz, majd forditsd meg azokat, @L;Srlue\;f;?ika;‘:"fyffn
ugyelve arra, hogy a két kartya egyiitt
maradjon. Ha ez egy ablakos cselekvéskartya,
olvasd el az ablakban lathaté szoveget, majd
hajtsd végre az esetleges hatasokat.

Atkuzatuu
a
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KUHI“’VEZE[ & e nt;ehet

Ha ez egy bevagott cselekvéskartya, huzd Ablakos kartya

fel a paklibol a bevagasban lathaté szamnak
megfelel6 sorszamu kartyat. Ha a bevagasban
nem szam, hanem egy szimbo6lum lathato,
hajtsd végre a hatasat. Ha a bevagasban
nincs se szam, se szimbdélum, semmi nem
torténik. Tedd vissza a cselekvéskartyat és
a helyzetkartyat a jatékostertletre anélkiil,
hogy a helyzetkartya hatoldalat megnéznéd.

A jatékosok hajlamosak az
- ablakos kartyakra koncentralni,
és megfeledkezni a bevagott

A menedsihicz bejirata it ha, '
atirateszereiised

kartyakrol. Ha elakadnatok,
probaljatok meg felhasznalni az
egyik bevagott kartyat.

Bevagott kartya

HATAS ALKALMAZASA

Egy hatas alkalmazasahoz kovessétek a szines szévegdobozban lathaté utasitasokat. Ezek a hatasok segitenek
tovabbhaladni a torténetben, és az altaluk adott tippek selgitségével gordulékenyebb lesz a torténet.

Huzd fel a paklibdl a jelzett
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szamu kartyat. ! - .
Ha olyan kartyat kellene | V) Dobdel: Uil g Ol Somm
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. . teriiletére.
a pakliban, semmi nem
torténik, folytasd a jatékot.

Forditsd A Tedd vissza ezt a kartyat
SCRELELILT Forclisc meg azia kartyal, | Tedd vissza ezt | apakliba. Figyelj, hogy
WAL amin €z a SR = akartyat a pakliba § szamsorrendben, képpel

S5 T L felfelé keriiljn a helyére.

Egyes hatasok egy dontéshez kotédnek: es hatasoknak el6feltételiik van:

Ha a felszerelésed az alagsorban
van (jatékban van a 10-es kartya):
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Tedd vissza ezt | Forditsd meg
Forditsd meg akartyata pak]lba J | ezt a kartyat
ezt a kartyat |
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Ha szeretnél tovabb Ellenkez6 esetben:
kutatni:

anélkiil, hogy tovabb olvasnal.

Ha a feltétel teljesiil, kotelezo
végrehajtani a kartyan 1évé hatast.

Minden akcié utan olvassatok fel hangosan a kartya szoveget és hajtsatok végre a hatasokat. Ezutan olvassatok
fel az esetleges U] kartyakat, és hajtsatok végre azok hatasait is.

Ne felejtsétek el visszatenni a helyzetkartyat a latképék teriiletére miutan végeztetek vele (kivéve, ha azt az
utasitast kapjatok, hogy dobjatok el az adott kartyat).

I
KARTYASZAM MEGTIPPELESE X

Idonkeént titkos kodokhoz juthattok majd (példaul rejtvények, fejtorok megoldasaval). Az adott kartyat
Q csak akkor huzhatjatok fel a paklibél, ha a szama mellett egy nagyité lathaté.

Ha a kartyan, amit fel szeretnétek huzni, nincs nagyito, nem ez a jo kartya.

A TORTENET VEGE

A torténet akkor ér véget, amikor felhuztok egy befe]ezeskartyat A dontéseitektol fliggben minden torténet tobb
lehetséges moédon érhet véget.

KULONLEGES SZABALYOK EBBEN AKALANDBAN

Ebben a kalandban allapotkartyakat kell majd felhuz-
notok. Ezeket csusztassatok a szereplékartyatok ala,
Az allapotkartyak hatasai a kaland végéig érvényben
vannak. Egyes hatasok utalhatnak az allapotkartyakra,
(ezt a szamuk melletti szimbdlum jelzi).

Huzd fel:¢
Példa: 24%
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Ha olyan kartyat kell felhuiznotok, amit mar korabban :
felhuztatok, kovessétek a kartya utasitasait. |
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