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Alkoss vardzslatos tdjakat szines
jelzék lehelyezésével, és teremts Uj
éléhelyeket, ahol az allatok otthonra
lelhetnek! A taj harmoénidjat is szem
elétt tartva telepits be minél tobb
allatot, hogy a legtdébb pontot gyujtve
te legyél a gydztes!

Helyezzétek a kdozponti tablat
az asztalra a 2—-4 jatékos
esetén hasznalt oldalaval
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Keverjétek meg az allatkartyakat, és tegyetek 5 kartyat a kdzponti tabla mellé

képpel felfelé. A tobbi kartyabdl képezzetek egy huzopaklit a felfedett kartydk
mellett. Az allatkockakat tegyétek mindenki szamara elérhetd helyre.
<&

MEGTEGYZES: Javasoljuk, hogy jatsszatok néhany jatékot, mielstt a természeti
szellemeket is hasznalnatok. Az ehhez tartozo szellemkartyakat és -kockakat egyelére
hagyjatok a dobozban (a szellemkartyakat Iasd a 10. oldalon).
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Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat, és kdzdsen dontsétek -'_ o ,
el, hogy a tablak melyik oldalat hasznaljatok. Mindenkinek Az lesz a kezddjatekos, aki legutobb
ugyanazt az oldalt kell valasztania. Vegyetek el egy-egy csod__alt meg egy va razslatgs tajat.
emlékeztetékartyat is, a valasztott jatékostablanak megfeleld A kozponti tablat forgassatok el
oldalaval felfelé. | ot | g
‘» MEGTEGYZES: Az clsé néhany jaték soran javasol- A
WY juk, hogy a jatékostablak A oldalat hasznaljatok. 3

ugy, hogy a nyil a kezdéjatékos

felé mutasson.
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A jatékosok korei a kezddjatékostol kezdve az dramutatod jarasanak megfeleld sorrendben kdvetik egymast. i
Egy jatékos a korében az alabbi akciokat hajthatja végre tetszédleges sorrendben:

Kotelezo: Valaszthato:

Tdj jelztik elvétele és lehelypzéce ) 1 dllatkdrtya elvetele

1 dllatkacka lehelyezéze

A korod végén huzz 3 jelzét a zsdkbol, hogy feltdltsd a kdzponti tablat.
Egészitsd ki az allatkartyak sorat is, ha sziikséges, hogy 5 felfedett kartya
legyen a kinalatban.

Tdj jelzgk elvétele 6z lehelyezéce

Ezzel az akcioval ktilébnbozd jelzéket helyezel a jatékostabladra, igy alakitva a tajat magad eldtt.

ra
Ezt az akciét minden korben pontosan egyszer végre kell PELDA;

hajtanod.
Petra elvesz 1szlirke, 1 barna és

Vedd el a kézponti tabla egyik mezéjén 1évé 3 tajjelzét. 1 sarga tajjelzét, majd az elvett

Az elvett tajjelzéket le kell helyezned a jatékostadbladra, JjelzSket lehelyezia
betartva az aldbb részletezett lehelyezési szabalyokat. Jjatekostablajara. rs'
Két tajjelzd lehelyezése kozdtt barmikor végrehajthatsz ﬁ
valaszthato akcidkat.

E R TAJJUELZEK LEHELYEZESENEK SZRBALYAI

- Lehelyezheted egy Ures mezdre.

- Rateheted 1 vagy 2 kordbban lehelyezett tajjelzére, hogy fakat,
épuleteket vagy hegyeket hozz [étre (ahogy az a jobb oldali képen
lathato). Mas kombinacidban nem tehetsz egymasra téjjelzéket.

- Nem teheted egy mar korabban lehelyezett tajjelzé ala. 1 H, ,H, }{ } { ;1 ;

- Nem helyezheted olyan mezére, amelyen mar van allatkocka

(az allatkockak lehelyezését Iasd a 6. oldalon). ) 1 - » { b L H } 1 s |. @
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| dllatkdrtya elvétele

Az allatokat az allatkartyak jelkepezik. Minden kartyan lathato egy eléhelyminta,
amit ki kell alakitanod a jatekostabladon az allat lehelyezesehez.

PELDA:

Ez egy valaszthato akcio, amit a kordéd soran barmikor
végrehajthatsz, de kéronként csak egyszer.

#B Valassz ki 1 allatkartyat az asztal kézepén képpel
felfelé Iévd 5 kartya kozul, és helyezd a jatékostablad
folé. Egyszerre legfeljebb 4 kartya lehet a jatékostablad
folott.

3 Vegyél el annyi allatkockat a kozos készletbdl,
ahany Ures kockahely van az allatkartyan, és helyezz
1-1 kockat mindegyik kockahelyre.

Ezek az allatok most mar lehelyezheték a jatékos-
tabladra (az dllatkockak lehelyezesét Iasd a 6. oldalon).

B Rz ALLATKARTYAK LEIRASA

Az a minta, amit a tajjelzékbdl ki kell alakitanod a jatékostabladon az éléhely
létrehozasahoz.

Az a mezd, ahova az allatkockakat kell helyezned az éléhelyen beldl.

Emlékeztetd, hogy az allatkockat milyen szinu tajjelzére kell helyezned.

\'!’ MEGTEGYZES: Az elsé néhany jaték soran célszerl Ugyelni arra, hogy ne legyen

egyszerre tobb olyan allatkartya a jatékostablad folott, amelyek kockait ugyanolyan
szinU tajjelzére kell helyezni. A kartya szélén |évd szines csik emlékeztet a tajjelzd i
szinére, azaz probalj meg kulonbozé szinl csikkal jelzett allatkartydkat valasztani.
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Az allatok a jatékostabladra kéltéznek, amint kialakitottad az ehhez szlikséges élShelyet.

Ez egy valaszthaté akcio, amelyet a kordd soran barmikor
végrehajthatsz, kéronként akar tobbszor is.

A lehelyezés feltételei:

- Létre kell hoznod a kartyan lathaté minta szerinti él6-
helyet a jatékostabladon, de tetszdleges iranyban tajol-
hatod (a tgjolast Iasd a 7. oldalon).

- A fak és a hegyek magassdaganak pontosan meg kell
egyeznilk a kartyan jelzettekkel.

- Nem lehet allatkocka azon a tajjelzén, amelyre az allat-
kockat kell helyezned.

- Az épuletek barmilyen tipusuak lehetnek (vagyis az also
tajjelzé lehet piros, barna vagy szurke is).

Ha minden feltétel teljesul, vedd el a legalsé kockat az
allatkartyardl, és helyezd a megfelel tajjelzére a jatékos-
tabladon kialakitott éléhelyen belll.

Amint az allatkartyan lévé utolsé kockat is lehelyezted,
tedd a kartyat a jatékostablad mellé. Ez a kartya teljesitett,
és nem szamit bele a 4 kartyas korlatba.

A jaték végén minden allatkartya utan gyézelmi pontokat
kapsz (a pontszamitdst Iasd a 8-9. oldalon).

PELDA:

Petra elvesz 3 tajjelzét (2 szlrke és 1 piros). Letesz
1 tajjelzét ﬂ amely lehetéve teszi, hogy lehelyezzen
eqy sivatagi rokat €X.

Ky

MEGTEGYZES: Egy tajjelzé tobb élhely része
is lehet.

Petra leteszi a masodik tajjelzét d3k, amellyel 2 tovabbi
sivatagi rokat helyezhet le: LR és . Ezzel teljesitette a
sivatagiroka-kartyat, amit a jatékostablaja mellé helyez

(6 ¥

"*‘-’ MEGTEGYZES: Az allatkockak lehelyezése
végleges, még akkor is, ha a jatékostabladon az
eredeti él6helyminta eltlinik. Ez akkor fordulhat
eld, ha példaul egy piros tajjelzét helyezel egy
szUrke tajjelzére.

Petra leteszi az ebben a kbrben elvett utolso tajjelzéjet
&R, amellyel lehelyezhet egy cickanyt . A tdjjelzé
és a cickany lehelyezésehez nem kell eltavolitania a
sivatagi rokat £k, az a tgjjelz6 lehelyezése elétt mar a
jatékostablajan volt.



A jaték kétféleképpen érhet véget:

Ujra kellene téltened a kézponti tablat, A korod végén 2 vagy kevesebb lres mezé
de a zsak mar Ures. van a jatékostabladon.

Az aktudlis forduldt még fejezzétek be, hogy minden jatékos ugyanannyi kort hajtson végre.
A jaték végén szamoljatok ossze a |étrehozott tajak és a lehelyezett allatok utan jaré pontokat
(a pontszamitdst Iasd a 8-9. oldalon).

\_ ‘,.- A legtobb ponttal rendelkezé jatékos gy6z!

Dontetlen esetén az a jatékos gydz, aki a legtdbb allatkockat helyezte le.
Ha tovabbra is dontetlen all fenn, a jatékosok osztoznak a gydzelmen.




A fa magassaga hatarozza meg, hogy

Egy I-es, 2-es vagy 3-as méretd fa
O, 1vagy 2 barna tajjelzére helyezett
1zold tajjelzébdl all.

hany pontot kapsz érte.

PONTSZAMITAS

Egy hegy 1, 2 vagy 3 egymasra

helyezett szlirke tajjelzébdl all.
A hegy magassaga hatarozza meg,
hogy hany pontot kapsz érte, azonban

egy olyan hegy, amely nem szomszédos
legalabb egy masik heggyel, O pontot ér.

5 pontot kapsz minden olyan rét utan,
amit 2 vagy tobb egybefuggd sarga
tajjelzé alkot. Ahhoz, hogy minél tobb
pontot szerezz, egymastol elkulonitett
kis csoportokat kell Iétrehoznod.

I d
VIZ - A oLbAL: FoLYd

DEZEEERE || EISEN
Kék tajjelz6k egymast kovetd folytonos sorozata
egy folyot alkot.

A folyd hossza hatarozza meg a szerzett pontok szamat.
Szamold meg, hogy a legrévidebb Utvonalon haladva hany
tajjelzén keresztul jutsz el a folyd egyik végétdl a masikig (a
végpontokat is beleszamolva).

Csak a leghosszabb folyddat pontozhatod le. Ha a folyd
hosszabb, mint 6 tajjelzd, a 6. jelzén tul minden tovabbi taj-
jelzéért 4 pontot kapsz.

PELDA:

Nem része a
legrévidebb
utvonalnak.

&

Példaul egy olyan rét, amely 4 vagy
tobb egybefuggd tajjelzébdl all, egy
rétnek szamit, és ugyanugy 5 pontot ér.

I 4
VIZ - B OLDAL: SZIGETEK

Ha a jatékostablak B oldalat hasznaljatok,
a kék tajjelz6k masképp pontozodnak.
Mas mezdoktdl kék tajjelzékkel elvalasztott
minden mezd vagy mezdcsoport egy szigetet alkot.

Minden szigetért 5 pontot kapsz.

MEGTEGYZES: Mindig lesz legalabb 1 szigeted,

meég akkor is, ha nem valasztasz szét mezdket kék
tajjelzékkel.

PELDA:

Dani 4 szigetet ho-
zott letre, amiéert 20
" pontot kap.




Egy éplilet 1 barna, szlirke vagy piros
tajjelzére helyezett 1 piros tajjelzébdl all.

Minden épuletért 5 pontot kapsz,
de csak akkor, ha legaldbb 3 kulon-
bdz6 szinl tdjjelzé veszi korul (a 6
lehetséges szinbdl, a pirosat is bele-
értve). A szomszédos mezdék legfelsé
jelzéjét vedd figyelembe.

Ha ez a feltétel nem teljesul, az épulet O
pontot ér.

ALLATKARTYAK

{ ‘1B

L i
Minden allatkartyaért—fuggetlentl attdl,
hogy teljesitett-e vagy sem — a legfelsd
Ures kockahelyen [évé pontszamot
kapod meg.

Egy olyan allatkartya, amelyrdél egy koc-
kat sem tavolitottal el, O pontot ér.

A jaték végén Petra 53 pontot kap a tajakért eés 63 pontot a lehelyezett
allatokért, tehat 6sszesen 116 pontot szerzett.




Elokesziletek

Keverjétek meg a szellemkartyakat,
és osszatok képpel lefelé 2 kartyat
minden jatékosnak. Az elsé korotok
soran nézzétek meg ezt a 2 kartyat,
valasszatok ki 1-et, és helyezzétek
képpel felfelé a jatékostablatok folé,
a masikat pedig tegyétek vissza
a dobozba. Ezutan tegyetek egy
szellemkockat a valasztott kartyara.
A szellemkocka lehelyezési szabalya
megegyezik az allatkockakéval.

&

A jatékostabladon lévs,
medgfeleld tajak szama alapjan.

Példaul ezzel a természeti szellemmel 4
pontot kapsz a jatekostabladon levé minden
2-es magassagd, llletve 4 pontot minden
3-as magassagu hegy utan (az elszigetelt
hegyeket is beleértve). Ezeket a pontokat
a hegyekért egyebként jaré pontokon feldl
kapo Imeg.

" Eny Kiir mEHE S

A szellemkartya mindaddig bele-
szamit a 4 kartyds korlatba, amig
nem teljesited, vagyis a rajta lévd
szellemkockat le nem helyezed a
jatékostabladra.

MEGTEGYZES: A szellemkartyakat az allatkartyakhoz hasonléan pontozd le.

Az egyes szellemkartyakért az alabbiak szerint kapsz pontokat:

A jatékostabladon Iévé egybefliggd
tajak utan. Egy elszigetelt taj 1-es méretl
csoportnak szamit.

Peldaul ezzel a természeti szellemmel 2
pontot kapsz a jatékostabladon levé minden
1 vagy 2 sarga tajjelzé6bdl allo csoportért, és 10
pontot minden 3 vagy tobb sarga tajjelzobdl
allo csoportért, a rétekért egyéebként szerzett
pontokon feldil.

A szellemkartyak ugyanugy mukod-
nek, mint az allatkartyak: akkor ér-
nek pontot, ha a hozzajuk tartozd
szellemkockat a jatékostabladra tud-
tad helyezni, illetve a jaték végén a
kialakitott tajak alapjan pontozédnak.

A kartyan jelzett szabaly alapjan
hatdrozd meg a szerzett pontokat.
A szellemkartydk némelyike olyan
tajkombinacidkat jutalmaz, amelyekre
maskulonben taldan nem is torekedtél

volna.




PELDA:

Petranal ez a szellemkartya van, és sikerdlt a
jatékostablajara helyeznie a szellemkockajat.
A jatéek veégéen ezzel a kartyaval minden 1 vagy
2 sarga tajjelzébdl allo csoport utan 2 pontot,
minden 3 vagy tobb sarga tajjelzébdl allo csoport
utan pedig 10 pontot kap, igy a kartyaval 2 + 2 + 10
=14 pontot szerez.

A jatekot akar egyedll is jatszhatod, ha szeretnél gyakorolni,
Jjobban megismerni a jatékot, vagy csak meg akarod donteni
a rekordod. Az egyszemélyes jatékhoz az alabbi valtoztatasok

szlikségesek.

Elgkesziiletek

A kozponti tablat a csak 3 mezdt tartalmazo, egyszemélyes
jatékra szolgald oldalaval felfelé tedd az asztal kozepére, és csak
3 allatkartyat tegyél mellé képpel felfelé.

. Egy kiiy menete

Minden kor végén:

- A kdzponti tablan maradt 6 tajjelzét tedd vissza a dobozba
(nem teheted vissza a zsakba), majd mind a 3 mezdt toltsd fel
3 Uj tajjelzdvel.

- Ha ebben a kérben nem vettél el allatkartyat, eldobhatsz 1
allatkartyat az asztal kozepérdl, majd fedd fel helyette a huzoépakli
legfelsé kartyajat.

Minden tovabbi szabdly valtozatlan marad.

Amikor az egyszemélyes jatékvaltozattal jatszol, a célod, hogy
minél tobb napot szerezz, amik a sikerességedet jelképezik.
A megszerzett -ok szama elsésorban a pontszamodtdl
flgg, de befolyasolja az is, hogy a jatékostabla melyik oldalat
hasznalod, tovabba hogy a jaték kezdetén melyik természeti
szellemet valasztottad. Probald megdonteni a rekordodat

minden felallasban!
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PELDA:

Példa: Petra 130 pontot szerzett (5 ") a jatekostabla
A oldalat hasznalva (+1°°") az oroszlan szellemével (+: 7).
gy ésszesen1 ' -ot szerzett. Nem rossz!
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JATEKDSGEGEDLET

Egy kiir menete

Kotelez6: Valaszthaté:

1 dllatkdrtya elvétele 1 dllatkocka lehelyezése

Az akciok tetszéleges sorrendben végrehajthatok.
A valaszthato akciok 2 tajjelzd lehelyezése kdzott is végrehajthatok.

Td j jelzik elvétele és lehelyezése

Egy kor vége:

- Toltsd fel a kozponti tablat.

- Egészitsd ki az allatkartyak sorat, ha szukséges, hogy 5 felfedett kartya legyen
a kinalatban.

Koronként egyszer.

- Ures mezére barmikor lehelyezhets.

- Sosem kerUlhet korabban lehelyezett tajjelzé(k) ala.

- Sosem kerulhet allatkocka ala vagy folé.

- Csak akkor helyezheted egymasra a tajjelzéket, ha
betartod a jobb oldalon lathatd lehelyezési szabalyokat.

Koronként egyszer. Korlatlan.

- Vegyél el annyi kockat, hogy lefedd a kartya jobb - Az él6helyminta tetszéleges téjolasu lehet.

oldalan Iévé dsszes kockahelyet. - A fak és hegyek magassdaganak meg kell felelnie a

- Egyszerre legfeljebb 4 kartya lehet a jatékostablad mintan lathato feltételeknek.

felett. - Egy mezdn legfeljebb 1 kocka lehet.

- Javaslat: keruld el, hogy egyszerre tébb azonos szinu - Egy tajjelz6 része lehet tobb (azonos vagy kulonbozdé)
kartya legyen a jatékostablad felett. éléhelynek is.

- Minden kocka lehelyezése végleges, még akkor is,
ha a lehelyezéshez hasznalt él6hely megszlnik a
jatékostabladon.

- Nincs tobb tajjelzé a zsakban a kdzponti tabla feltdltéséhez.
- Legalabb egy jatékosnak 2 vagy kevesebb Ures mezdje van a jatékostablajan.
A jatékot addig folytassatok, amig minden jatékos ugyanannyi kort hajt végre.



