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BEVEZETO

Gyiirithabort — A kdrtyajatékban 2—4

jatékos, két csapatban, a Homalyt és a

szabad népeket iranyitva kiizd egymas

ellen. Mindenjatékos egy teljesen egyedipaklival

rendelkezik, ezek a habortiban részt vevo felek
erosségeit és gyengeségeit jelképezik.

A szabad népek kétségbeesetten probaljak
elpusztitani az Egy Gytrit, és ekozben
megvédelmezni otthonukat Szauron és
gonosz szovetségeseinek egyre kozelgd
seregeitol.

A Homalynak vagy gyorsan ¢s hata-
rozottan kell lesujtania, mieldtt

a Gytirtthordozé
teljesithetné

jatékosa két Homaly-jatékossal szallhat szembe.

kiildetését, vagy fokozatosan romlasba kell dontenie Frodot,
sebekkel, nehézségekkel és a tarsai elvesztése miatti gyasszal.

Egy-egy fordul6 soran a jatékosok a Gytrithabort karaktereit,
seregeit, targyait és eseményeit jelképezd lapokat jatszanak ki.
Minden fordul6 végén harcra keriil a sor az egyes csataterek
és utak szemben allo felei kozt. A harcok gy6ztesei gydzelmi
pontokat kapnak.

Az alapjaték a Trilégia, amelyben 2—4 jatékos két csapatban
vehet részt, és A Gyurik Ura teljes torténetét feloleli a
Megyétdl egészen a Végzet Hegyéig.

A jatékban tovabbi jatékvaltozatok is  talalhatok:
A Gyiirii Szovetsége egy rovidebb valtozat, amely az els6
konyv torténéseire Osszpontosit; a Parbaj egy teljes jatek,
amelyben minden jatékosnak egy paklija van; és végil a
Haromszemélyes viadal, amelyben a szabad népek egy
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TARTOZEKOK

120 FRAKCIOKARTYA

60 Szabad népek Diinadén Hobbit Rohan Migus

i

-

"t »

]
&

60 Homaly Vasudvard Szornyeteg Délfolde Mordor

41 HELYSZINKARTYA

.,.-' " AR s, L
x N s Ll
7 Szabad népek csatatér 7 Homaly csatatér 27t
41 JELZO

]
¢ &
4 Gyiiriijelolé 20 harcjelzo 16 romlasjelzé
(oldalanként kettd) (minden szimb6lumbal 5)

1 korsorrendjelolé 1 korsorrendkartya 4 segédlet (oldalanként kett6)
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ELOKESZULETEK

1. JATEKVALTOZAT KIVALASZTASA

Ezekben a szabalyokban feltételezziik, hogy Trilégia
valtozatot jatszotok 4 fovel. A tobbi valtozat és a
kevesebb f6s jatek leirasat a Jatékvaltozatok tejezetben
talaljatok a 20-22. oldalon.

2. A ]ATI’:ZK’OSOK PAKLIJANAK
ELOKESZITESE

A Gyiiriithdaborii — A kartyajatékban minden jatékos egy
meghatarozott paklival rendelkezik.

Minden pakli egy vagy tobb frakeio kartyaibol épiil fel.
Minden frakci6 sajat szinsémadval és a kartyak bal felsd
sarkaban egyedi szimbolummal rendelkezik.

HOMALY

VASUDVARD SZORNYETEG

@ 9

SZABAD NEPEK

DUNADAN

HOBBIT MORDOR DELFOLDE
LY, B 9 4
{2 I
ROHAN MAGUS

A Trilogia valtozatban a jatékosok a paklijukban lévo
kiemelt szerepl6rél kapjak a neviiket. A szabad népek
két jatékosa — Frodo és Aragorn — egy csapatként szall
szembe a Homaly két jatékosaval — a Boszorkanyurral
¢és Szarumannal.

A jatékosok paklijai a kdvetkezd frakciokbol allnak:
1. FRODO - SZABAD NEPEK

Torp, Hobbit, Rohan és Magus

2. BOSZORKANYUR - HOMALY
Mordor

3. ARAGORN - SZABAD NEPEK
Dunadan és Tiinde

4. SZARUMAN - HOMALY
Vasudvard, Szornyeteg és Délfolde

Megjegyzés: idonként eléfordul, hogy a jaték a
paklijuk egyik frakciojaként hivatkozik az egyes
jatékosokra: példaul ,, 4 Hobbit jatékos hiiz 2 lapot.”
A felhtizott lap nem feltétlentil egy hobbit kartya lesz,
mivel a pakliban mas frakciok is helyet kaptak.

A szoveg a jatékost azonositja, nem a felhtizott lapot.

— Minden jatékos vegye el a hozza tartozo frakciok
Osszes kartyajat, és alaposan keverje meg a paklijat.

— Minden jatékos vegyen el egy Gyiiriijelolot és
egy segédletet.

— A Frodé jatékos vegye magahoz a kezdgjatékos-
jelolot.

3. A CSATATER- ES UTPAKLIK
ELOKESZITESE
— Valogassatok szét a Szabad népek és Homaly

csatatérkartyakat. A két paklit kiilon-kiilon
keverjétek meg.

— Ezutan allitsatok 6ssze az utpaklit. Ne keverjétek
egybe az Osszes utkartyat: legfeliilre keriiljon a harom
1-es 0t, ez ala a harom 2-es 1t, és igy tovabb, egészen
a 9-es utakig.

4, KARTYAHUZAS (ES DOBAS)

— Minden jatékos huzzon fel 7 lapot, majd ezek koziil
dobjon el 2-t, igy mindenkinek 5 lap lesz a kezében.

— Ha egy jatékos eldob egy lapot, az a dobopaklijaba
kertiil képpel lefelé, kozvetleniil a huzopaklijatol
jobbra (lasd Eldobas, 13. oldal).
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< BAKVARI REV

AMordor és a Hobbit
itékosok iz

A Diinadén jaték jatékosok huznak

feldldozhat I kin,

hogy hiizzon 3 lapot:




o
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A FEKETE KAPITANY
Ha a Boszorkdnyir tartalékban van,
aktivalj vagy tjraaktivalj egy tetszOleges

Mordor csatateret; ezutén # _“athat”
Boszorkinyurat arraa csa, 13 jakky 14
ha ebben a kirben jatsa_d ki).

s+ AG A #1180

GALADRIE. 10
g Amikor kiitszod, hizz 1 sapol
¢ tartalékban van, minden ¥ aphizds
fizisban hizz 1-gyel t5bb lar 17 1dobj
el 1 lapot a kezedbby,

A FELLEGVAR ORSEGE
+@ Minas Tirithben.
A= drik a kapuban fete i, ila?~ ~sisakot
el st magsa anchnek” | &'Gic
pe i v, 15
i iesoli

SOKSZINU SZALBOL SZSTT
KOPENY

Ha a viselgje elpusztulna egy harcban,
helyette dobjétok ¢l minden viselt

targyaval egyiitt.

. égh, dicsdséges 4ok roksdge ot

203 56+ A M 56+ AG [T
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A JATEK EGY
FORDULOJA

jaték valtozo mennyiségi (de legfeljebb 9)
fordulon at tart. Az egyes fordulok menete

a kovetkezo:

1. HELYSZINFAZIS

A kezddjatékos elobb aktival egy csatateret, majd egy
utat. (Lasd a Helyszinfazist a szomszédos hasabban.)

2. AKCIOFAZIS

A jatékosok egymds utan keriilnek sorra, és vagy akciot
hajtanak végre, vagy passzolnak. A fazist az a jatékos
kezdi, akinél a kezddjatékos-jeldld van, és az oramutatod
jarasa szerint halad tovabb. (A Trilogia valtozatban a
sorrend Frodo, Boszorkanyur, Aragorn, Szaruman, majd
ujra Frodo és igy tovabb.) A fazis addig tart, amig egymas
utan minden jatékos nem passzolt. Amint egymas utin
minden jatékos passzolt, az akciéfazis véget ér. (Lasd az
Akciofazist a 10. oldalon.)

3. HARCFAZIS

Minden aktiv csatatéren és az aktiv tton harcra keriil sor.
(Lasd a Harcfazist a 14. oldalon.)

4, GYOZELEM ELLENORZESE

Ellendrizzétek, hogy valamelyik oldal elérte-e a
gy6zelmet. (Lasd a Pontozas és gybzelem részt a
18. oldalon.)

5. LAPHUZAS FAZIS

A Trilogia valtozatban minden Szabad népek jatékos 3,
minden Homaly jatékos 4 kartyat hiz.

Ezutan a kezddjatékos-jelolo atkertiil a sorrendben
kovetkez6 jatékoshoz — igy a Trilogia valtozatban a
masodik forduloban a Boszorkanyur, a harmadikban
Aragorn kezd és igy tovabb.

HELYSZINFAZIS

Minden forduld helyszinfazisaban a kezddjatékos elébb

aktival egy csatateret és végrehajtja annak hatasat, majd

ugyanez a jatékos aktival egy utat és végrehajtja ennek a
hatasat is.

Amikor aktivalsz (vagy ujraaktivalsz) egy csatateret vagy
utat, azt tedd képpel felfelé az asztal kozepére, majd
hajtsd végre az aktivalodo hatasat.

A csataterek és utak aktivalasara leggyakrabban a
helyszinfazisban keriil sor; egyes frakciokartyak azonban
az akciofazisban is aktivalhatjak azokat. Ezek a szabalyok
az ilyen esetekre is vonatkoznak.

CSATATEREK
AKTIVALASA

A Trilégia valtozatban az aktivalt csatateret
véletlenszeriien kell hiizni a kezddjatékos
csapatanak csatatérpaklijabél.

Abban a ritka esetben, ha a sajat csapatod paklija mar
elfogyott, a lapot a masik csapat csatatérpaklijabol
kell htizni. Abban a még ritkabb esetben, ha mindkét
csatatérpakli elfogyott, ne aktivaljatok csatateret

a helyszinfazisban.

Ha egy csatateret egy kartyahatas vagy egy aktivalodo
hatas aktival, ne véletlenszeriien hlizzatok; ha tobb
csatatér is megfelel a kivalto hatasnak, ezek koziil az
aktivalo jatékos valaszt. Miutan kikerestetek egy konkrét
csatateret a paklibol, keverjétek meg a paklit.

Nincs megszabva, hogy mennyi csatatér lehet
egyszerre aktiv.

CSATATEREK UJRAAKTIVALASA

El6fordulhat, hogy egy kartya hatasa egy csatatér
ujraaktivalasara utasit. [lyen esetekben a csatateret
ne a csatatérpaklibol, hanem az egyik pontozoteriiletrdl
vegyétek el.

Amikor ujraaktivaltok egy csatateret, ujra hajtsatok
végre az aktivalodo hatasat. A tamadok és a védok nem
valtoznak. A csataterek ujraaktivalasarol részletesebben
a Harc ujraaktivalt csatatereken részben van sz6 a

16. oldalon.
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Példa: Ha Dol Guldur ujraaktivalodik, Lorient is
aktivalni vagy Gjraaktivalni kell.

DOL GuLDUR

UTAK AKTIVALASA

A Trilégia jatékvaltozat els6 fordulojanak
helyszinfazisaban a kezdéjatékos véletlenszeriien
huz egyet a harom elérheté 1-es ut koziil.

A késobbi fordulokban a helyszinfazisban aktivalt
ut mindig az el6z6 forduléban aktivalt utnal
eggyel magasabb sorszamu utak koziil keriil

ki, véletlenszertiien.

Példaul, ha az el6z6 forduldban az 5-0s utat aktivaltatok,
tegyétek félre a maradék 5-0s utkartyakat, és
véletlenszertien aktivaljatok egyet a 6-os utkartyak koziil.

Egyszerre csak egy ut lehet aktiv. Ha egy kartya hatasa
aktival egy utat, cseréljétek le az éppen aktiv utat. Miel6tt
azonban végrehajtanatok az 0j Gt aktivalodo hatasat,
azonnal harcra keriil a sor a lecserélt iton — az akciofazis
kozepén! Ez a harc nem helyettesiti késébb a harcfazisban
lejatszott harcot, ilyenkor mindkettdre sor keriil.

Ha egy kartya lehetdséget biztosit egy masik ut
aktivalasara, azt nem véletlenszeriien kell felhtiznod,
hanem kivalaszthatod az elérhet6 utak koziil.

A csataterekkel ellentétben egy konkrét utat a jatek
soran csak egyszer lehet aktivalni. Nem hasznalhatjatok
egy frakciokartya hatasat, ha ezzel egy olyan utat
aktivalnatok, amelyet korabban mar aktivaltatok a
jaték soran.

HARC

A csatatereken mindig a harcfazisban kertil sor a harcra.

Az utakon az akciofazisban is lehet harc, amikor 0j utat
aktivaltok. Ezen kiviil a harcfazisban is mindig van az
utakon harc.

A harcokra vonatkozo teljes szabaly a 14-17.
oldalon talalhato.
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AKCIOFAZIS

z akcidfazisban a jatékosok a kezddjatékossal
kezdve, majd a jatékvaltozat altal meghatarozott
sorrendben (a Trilogia valtozatban Frodo,

Boszorkanyur, Aragorn, Szaruman) haladva egymas utan
kertilnek sorra és hajtanak végre akcidkat.

A korodben végrehajthatsz egy akciot vagy
passzolhatsz. A fazis addig folytatodik igy, amig sorban
egymas utin mindenki nem passzolt. Altalaban egy
akciofazisban tobb korod is lesz, de egy korben csak egy
akcidt hajthatsz végre.

A jatékosok lehetséges akcioi:

— 1 kértya kijatszasa a kézben tartott lapok koziil.

— 1 karakter vagy sereg atmozgatasa a tartalékbol egy
aktiv tra vagy csatatérre.

— 1 kartya eldobésa a kézben tartott lapok koziil.

— Ritkitas, vagyis 2 kartya elpusztitasa a kézben tartott
lapok koziil, majd 1 lap huzasa.

— Egy jatékban 1évo, ,,hasznalhatod az akciodat arra...”
hatasu kartya aktivalasa.

— A Gylir(ijel616 hasznalata és lapok hiizasa.

A lapkijatszasrol részletesen lasd a szomszéd hasabot.

Minden mas akci6 részletes leirasa a 12. oldalon talalhato.

Egy akci6 végrehajtasa helyett passzolhatsz is, de csak
akkor, ha:

— A kezedben 1év6 lapok szdma nem haladja meg a
megtarthaté kartyaid szamat (lasd alabb); VAGY

— A kezedben 1év6 lapok szama kevesebb, mint
barmelyik ellenfél jatékosnak.

Ha egy korben passzolsz, a kovetkez6 korben hajthatsz
végre akciot, feltéve, hogy az akcidfazis nem ér véget,
mieldtt ujra sorra keriilnél.

AZ AKCIOFAZIS VEGE

Az akciofazis akkor ér véget, ha sorban egymas utan
minden jatékos passzolt.

KARTYA KIJATSZASA

Amikor kijatszol egy kartyat, akkor fogsz egy lapot a
kezedbdl, és annak tipusatol fiiggden hasznalod azt, az
alabbiak szerint.

— Minden lap kijatszasakor azonnal el kell dobnod
a kezedbol egy masik lapot, miel6tt végrehajtanad
a kijatszott kartya hatasat. Egy lap eldobasakor az
képpel lefelé a dobopakliba keriil (lasd a Lapeldobast
a 13. oldalon).

— Ha szeretnéd kijatszani a kezedben 1év6 utolso
lapot, fel kell aldoznod egy lapot (lasd a Feldldozast
a 13. oldalon), mivel nincs a kezedben lap,
amit eldobhatnal.

SEREG KIJATSZASA

Amikor kijatszol egy sereget, tedd azt
képpel felfelé az egyik aktiv csatatér
mellé vagy a tartalékodba.

Ahhoz, hogy egy sereget egy csatatérhez
ki lehessen jatszani vagy oda lehessen
mozgatni, a csatatérkartyan megjelolt
tamadé vagy védo frakciok egyikébe kell
tartoznia. A seregek nem jatszhatoak ki
¢és nem mozgathatdak az utakra.

v

SEREG
SZIMBOLUMOK

KARAKTER KIJATSZASA
Amikor kijatszol egy karaktert, tedd
azt képpel felfelé az egyik aktiv
csatatér mellé, az aktiv ut mellé vagy

a tartalékodba.

@
@

KARAKTER
SZIMBOLUMOK

Ahhoz, hogy egy karaktert egy
csatatérhez ki lehessen jatszani vagy oda
lehessen mozgatni, a csatatérkartyan
megjelolt tamado vagy védo frakciok
egyikébe kell tartoznia.

Ahhoz, hogy egy karaktert egy uthoz ki lehessen jatszani
vagy oda lehessen mozgatni, az it szamanak szerepelnie
kell a karakter kartyajan.



TARGY KIJATSZASA

A targykartyakat mindig egy
karakterkartyara kell kijatszani,
ez a karakter a targy viselGje lesz.
A targyak nem csak kartyahatast,
hanem idénként szimbolumokat is
biztositanak visel6jiiknek.

&
»

TARGY
IKONOK

— Egy targyat csak a kartyajan meghatarozott
valamelyik visel6jére lehet kijatszani, és
a viselonek mar jatékban kell lennie a
targy kijatszasakor.

— Ha a visel0 a tartalékbdl atmozog egy tUtra vagy egy
csatatérre, a targyai vele egyiitt mozognak.

— A targyon talalhato
szimbolumok hozzaadodnak
a viselje szimbolumaihoz.
Harcban a targyak
védelem szimbdlumai nem
semlegesithetnek a visel6t6l
fiiggetleniil timadasokat,
kivéve, ha az adott targy
nem a viseldre, hanem a
helyszinre hat (mint pl.
Galadriel iivegeséje).

— Ha egy visel6 elpusztul, minden
targya vele egyiitt szintén elpusztul.

— Ha egy visel6t eldob a tulajdonosa, minden targyat
vele egyiitt el kell dobnia.

— A targyakat nem lehet egy masik viselének atadni.

El6fordulhat, hogy a visel6 nem ugyanabbdél a
frakciobol keriil ki, mint a targy. [lyen esetekben a
kovetkezd specialis szabalyok érvényesek:

— Ha egy targy mas frakcioba tartozik, mint a viselGje,
azokra a csataterekre keriilhet a targy, ahova a
viseldje — a targyakra nem vonatkozik a viseldjiikre
érvényes frakciomegkotés a csatatereken.
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— Atargyak
eldobaskor
az eredeti
tulajdonosuk
dobopaklijaba
keriilnek,
akkor is, ha
a viseldjiiket
egy masik
jatékos iranyitja.
— Egy tartalékban
1évo viseld targyat csak a
viseld jatékosa aldozhatja fel, aki nem feltétlentil
ugyanaz, mint a kartyat kijatszo jatékos.
@

@

ESEMENY
IKONOK

ESEMENY KIJATSZASA

Amikor kijatszol egy eseménykartyat,
azonnal végre kell hajtanod a kartya
hatasat, majd el kell pusztitanod a
kartyat. Az eseménykartyak soha
nincsenek ,,jatékban”, és nem lehet dket
tartalékba kijatszani.

KARTYA K]]ATSZASA
A TARTALEKBA

— A tartalékba kijatszott karakterek és seregek
ugyanabban a forduloban nem mozgathatok.

— Azok a kartyahatasok, amelyek akkor érvényesek,
ha a kartya a tartalékban van, azonnal életbe 1épnek.
A mozgatassal ellentétben a kartyahatasok
hasznalatihoz nem kell a kovetkezé

forduléig varni.

Hogy szamon tudjatok tartani,
mely kartyakat jatszottatok ki az
aktualis forduloban, érdemes
lehet elforgatni, majd a
kovetkez6 forduld elején
visszaforgatni oket.

Példa: Ha Elrondot
kijatszod a tartalékba,

a megtarthato kartyaid
szama azonnal megno.

Ha késébb elmozgatod
vagy elpusztitod Elrondot, a
megtarthato kartyaid szama
azonnal csokken.

Hasonloképpen, A Foszto-
gatot akar a kijatszasa
korében is el lehet dobni,
hogy minden Szabad népek
jatékos kénytelen legyen
felaldozni 1 kartyat.
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KULONLEGES ESETEK

— Ha egy kartya tobb akci6 végrehajtasara utasit, azokat
a megadott sorrendben kell végrehajtanod.

— Ha egy kartya egy masik kartya eldobasara,
elpusztitasara vagy felaldozasara utasit, ezt a
megszokott kartyaeldobas koltségen feliil
kell megtenned.

— Tobb kartya is utasit lapok
Lhuzasara”, majd ezek koziil
a lapok kozil ,.kijatszdasra”
¢és a megmaradt (ki nem
jatszott) lapok ,.eldobasdra”.
Ilyen esetekben a kotelezéen
eldobando lapok fedezik a
kijatszas koltségét. Példaul,
ha Eomer kijatszasakor
huazol egy seregkartyat,
a négy eldobott kartya
egyike fedezi a sereg
kijatszasanak koltségét.

— Bar lehetdség adodhat ra, nem lehet egy forduldban
kétszer ugyanazt a karaktert vagy targyat kijatszani.
Ez példaul akkor lehetséges, ha egy kartyat el kell
dobni a forduld kézepén, majd késobb sikeriil
visszaszerezni a dobopaklibol.

EGYEB AKCIOK
ELDOBAS (KEZBOL)

Eldobsz egy lapot a kezedbdl, és azt képpel lefelé a
dobopaklidra teszed. (Az Eldobas akcio ritka, de bizonyos
helyzetekben hasznos.)

MOZGATAS

Atmozgatsz egy sereget vagy egy karaktert a
tartalékodbol egy aktiv Gtra vagy csatatérre.

— Olyan helyre nem mozgathat6 egy kartya, ahova nem
lehetne kijatszani sem.

— Olyan kartya nem mozgathatd, amelyik ebben a
forduloban lett a tartalékba kijatszva.

Egyes karakterkartyaknak van
olyan kartyahatasuk, amely
azonnal 1étrejon, amikor
kijatszod azt. Ez a hatas a kartya
mozgatasakor nem jon létre.

Példa: Ha Imrahil
fejedelmet atmozgatod

a tartalékbol az aktiv
csatatérre, a ,, Amikor
kijatszod...” hatast hagyd
figyelmen kiviil.

JATEKBAN LEVO KARTYA
AKTIVALASA

Hajtsd végre egy jatékban 1évo kartya azon hatasat, amely
szovege szerint ,, hasznalhatod az akciodat arra”, hogy
csinalj valamit.

Ha egy kartyahatas eléfeltétele
egy akcid végrehajtasa, akkor
az a hatas nem jon létre, ha nem
hajtottal végre akciot.

Példa: Ha a Lembas a
Homaly jatékos korében
pusztul el, a Szabad népek
nem kapjak meg a kartyaval
jaro elonyoket.

GYURUJELOLO HASZNALATA

A Trilogia jatékvaltozatban jatékonként egyszer, egy
akcioként hasznalhatod a Gytrijelolédet, hogy hizz 2
lapot. A jelzot ilyenkor emlékeztetdiil el kell dobni.

Ha egy jatékos a Trilogia valtozatban nem hasznalja fel
a jaték soran a Gyurijel6lojét, az a 9-es Ut utan, a végsod
pontozasnal 1 gyézelmi pontot ér.

A valasztott valtozattol fliggden a Gytrijeldlok
hatasa eltérd lehet (lasd a Jatékvaltozatok részt a

20-22. oldalon).

RITKITAS

Pusztits el a kezedbdl 2 lapot, utana hizz 1 lapot.
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HARCFAZIS

harcfazis soran minden aktiv csatatéren és az
A aktiv uton harcra keriil sor. Emellett harcra
keriilhet sor az akciofazis soran is, ha egy
jatékos uj utat aktival.
A harcfazis soran a harcok sorrendjérdl
a kezddjatékos dont.

Harcra akkor is sor keriil, ha egy uton vagy csatatéren
csak az egyik csapatnak van kartydja, vagy akar, ha
egyiknek sincs.

HARC UTON

Az utakon mindig a Szabad népek a Py
védék, mig a Homaly a témadé. A harc az 7

alabbiak szerint zajlik. TAMADAS

@

VEDELEM

1. Szamoljatok 6ssze az Gthoz kijatszott
Homaly kartyakon és jelzokon lathato
® szimbolumokat.

2. Az ton, valamint az utra kijatszott jelzokon 1évo
@ szimbolumok mindegyike semlegesit egy @
szimbolumot. (A védelemjelzokon és a karaktereken
1év6 @ szimbolumokat a kovetkezd 1épésnél kell
figyelembe venni.)

3. Ha maradt @ szimbdlum, a Szabad népek
jatékosoknak ezek koziil annyit semlegesiteniiik
kell, amennyit csak tudnak. Ugy, hogy az titon
1évé kartyaik koziil elpusztitanak annyit, hogy az
elpusztitott kartyakon 1évé @ szimbolumok dsszege
elérje a megmaradt @ szimbolumok szamat, vagy
amig el nem fogynak a kartyaik.

4. Az uton marad6 Szabad népek kartyakat tegyétek
a dobopaklijaikba.

Egy Szabad népek karaktert akkor is el kell pusztitani, ha
akar egy @ szimbolumot tud semlegesiteni, fiiggetleniil
attol, hogy mennyi @ szimbdlum talalhaté rajta. (Ne
feledjétek, hogy a védelem szimbélummal rendelkez6
targyak onmagukban nem semlegesithetnek tamadas
szimbolumot, csak a viseldjiikkel egyiitt.)

Az uton zajlé harc végén minden, a harcban részt vevé
Homaly karakter elpusztul.

Megjegyzés: ha a Szabad népek jatékosok nem
tudnak megegyezni, hogy melyik karaktert pusztitsak
el, a Homaly jatékosok donthetnek helyettiik.

HARC UTON - EREDMENY

A Trildgia véltozatban, ha a Szabad népek minden @
szimbolumot semlegesiteni tudnak, akkor az utkartyat a
pontozodteriiletiikre teszik, és annyi gy6zelmi pontot ér,
amennyi ra van irva.

Ha a Szabad népek nem tudnak minden & szimbolumot
semlegesiteni, akkor a Homaly csapat az ttkartyan feliil
annyi romlasjelz6t is kap a pontozoteriiletére, mint
amennyi @ szimbolumot nem sikeriilt semlegesiteni.
Az utkartyat ilyenkor forditsatok képpel lefelé, ezzel
jelezve, hogy a gy6zelmipont-értéke nem szamit.
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K HAT :
KETE LOVASO! .
QEE Hia Kijitszod egy tartalékD: A PUSZTITO
st iselore, azonnal amozgathatod Nazgil. Ha tartalékban van, hasznlhatod
az akci6dat arra, hogy eldobd ezt a lapot, :akkcrr s, ha ebben a kirben jats20 az akcitdat arra, hogy eldobd ezt a lapot,
hogy minden Homly jétékos hizzon

hogy X -t adj cgy aktiv csatatérhez.
1 lapot. £ "

St #1059

EGLADIL
Minden Szabad népek
jétékos huz 2 lapot, majd
eldob 1 lapot a kezébdl.

‘A FAK NEPENEK DA & $
F er. Ennck @ kr’mymak avisel
o viselhet misik fegyvert-

LEGOLAS

Amikor kijitszod, kikeresheted

AFik népénck fjit a hizopaklidbol,
és a kezedbe veheted.

GIMLI
Amikor kijdtszod, kikeresheted
a dobépaklidbol a Torp fejszeét,
& a kezedbe veheted.
i Enveled tartok, Gandalf ~mondta Gimi."
S—

somionc s B9 T

somtionc s 310
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HARC CSATATEREN

A csatatereken az egyik oldal tamad, a "
masik védekezik. A Homaly csatatereken B
mindig a Homaly a védekez6 ¢l és a TAMADAS
Szabad népek a tamadok; a Szabad népek ( .
csatatereken a Szabad népek védekeznek, -
VEDELEM

mig a Homaly tamad.

A csatatereken a
tamado és védo oldalt a
csatatérkartya hatarozza
meg, fliggetleniil

attol, hogy hogyan lett
aktivalva. Példaul Dol
Guldurban mindig
Mordor a védekezd
frakcio, és mindig a tiindék és a
magusok a tamadoé frakciok.

A harc az alabbiak szerint zajlik.

1. Szamoljatok 6ssze a tamado kartyakon és jelzékon
1évd ¥ szimbolumokat.

2. A csatatéren, valamint a csatatérre kijatszott jelz6kon
1év6 @ szimbolumok mindegyike semlegesit egy
szimbolumot. (A védelemjelzokon, a karaktereken
és a seregeken 1év6 @ szimbolumokat a kovetkezd
1épésnél kell figyelembe venni.)

3. Ha maradt Y szimbolum, a védekezé jatékos(ok)nak
ezek koziil annyit semlegesiteniiik kell, amennyit
csak tudnak. Ezt Gigy tehetik meg, hogy a csatatéren
1évé kartyaik koziil elpusztitanak addig, amig az
elpusztitott kartyakon 1évé @ szimbolumok osszege
el nem éri a megmaradt X szimbolumok szamat vagy
amig el nem fogynak a kartyaik.

4. A csatatéren marado6 védekezo kartyak
a dobopakliba kertilnek.

Egy védekezo kartyat akkor is el kell pusztitani, ha csak
egy X szimbolumot tud semlegesiteni, fliggetlentil attol,
hogy mennyi @ szimbdélum talalhaté rajta.

A csatatéren zajlé harc végén minden tamado
kartya elpusztul.

Megjegyzés: ha a védekezd jatékosok nem tudnak
megegyezni, hogy melyik karaktert vagy sereget
pusztitsak el, a tamado jatékosok donthetnek
helyettiik.

HARC CSATATEREN - EREDMENY

Ha a véd6k minden X szimbdlumot semlegesiteni
tudnak, megnyerik a harcot. Ellenkezo esetben
a tamado nyer.

A gy0ztes oldal megszerzi a csatateret, és a
pontozoteriiletére teszi azt (lasd a Pontozas és gydzelem
részt a 18. oldalon).

KARAKTEREK A CSATATEREKEN
ZAJLO HARCOKBAN

Egyes karakterek hatalmas harcosok,

akik egész seregekkel felérnek, de a
legtobb karakter csak akkor kap harci
szimbolumot (vagy kap extra harci
szimbolumot), ha egy sereget vezet. Ezek
a hadvezetés szimbélumok egy korben
1év6, kisebb szimbolumként jelennek meg.

w®

HADVEZETES
(TAMADAS)

HADVEZETES
(VEDELEM)

Ahhoz, hogy egy hadvezetés szimbolum

szamitson egy harcban, a karakternek

rendelkeznie kell egy azonos frakciobdl szarmazo
sereggel az adott csatatéren. Ez a sereg tamogatja a
karaktert. Egy sereg csak egy karaktert tud tAmogatni.

A védekezés soran egy karakter és az 6t timogato sereg
egymastol fliggetleniil is elveszithetd; ilyenkor, ha a
kettd koziil csak az egyik veszett oda, a hadvezetés
szimbolumok az adott harcra még érvényesek maradnak.

Ne feledjétek, hogy ha egy karakter targyakat visel,
azok nem tudnak a karaktertdl fliiggetleniil tamadas
szimbolumokat semlegesiteni.



GALADRIEL
Amikor kijétszod, hiizz 1 lapot.
Amig tartalékban van, minden Laphizds
Fézisban hitzz 1-gyel t6bb lapot, majd dobj

el 1 lapot a kezedbdl.

250740
= ST somtione s 20

MORDORI ORKOK

A lingesikok lingdradarti viltak, fakiyds orkok
ullimai kvették egymast.”

o 56 A0 v s 94
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NEMESTUNDEK

De mégis inkbb elvetnek mindent, semmint, hogy
Scauronnak megaddk magukat: mert mostanra
mir megismerték.

Bemvoen £ 15

DOL GULDUR

Lérient

(Szabad népek csatatér)
szintén aktivilni vagy
Gjraaktivalni kell.

OLOG-HAI

Amikor kijdtszod vagy fitmozgatod egy
litra, eldobhatsz a kezedbdl cgy lapot, hogy
adj @ -t ehhez a kirtydhoz, vagy @ @-t,
ha Cirith Ungol az aktiv .

az olog-hai nép kivi-belil ényegesen
Kilinbaziit még a legnagyobb orkfajtitol i,

amelyet nagysigban és erdben egvardnt feliimilt.”

Benocsen £ 99 A #1000

o s6eaG e S6-AG
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PONTOZAS
ES GYOZELEM

Trilogia jatékvaltozatban a csapatok pontszama
a pontozoteriiletiikon 1évo csataterekbdl, utakbol

¢és jelzokbol adodik Gssze.

PONTOZAS
CSATATEREK

Minden, a pontozoéteriileten 1€vo csatatér annyi
gy6zelmi pontot ér, amennyi a kartya bal felso sarkaba
van nyomtatva.

UTAK

— A Szabad népek pontozoteriiletén 1évo utak annyi
gy6zelmi pontot érnek, amennyi a kartyak bal felsé
sarkaban lathato.

— A Homaly jatékosok az utak utan annyi gy6zelmi
pontot kapnak, amennyi romlasjelzét sikeriilt a harc
soran szerezniiik. Maguk az utak a Homaly szamara
nem érnek gy6zelmi pontot. Az utkartyakat tegyétek
képpel lefelé a pontozoteriiletre.

ROMLASJELZOK

A romlasjelzdkkel tarthatjatok szamon a jaték
soran szerzett romlast. Minden megszerzett
romlasért tegyetek egy romlasjelzot a
Homaly pontozoteriiletére.

A romlasjelzdk altalaban az utakon foly6 harcok
eredményeképp szerezhetdk, de a Homaly egyes
kartyahatasok miatt is kaphat vagy veszithet jelzot.

Ha egy kartya utasitasa alapjan romlésjelzot kellene
vesziteni, de egy sincs, hagyjatok figyelmen kiviil
az utasitast.

Minden romlésjelzd 1 gydzelmi pontot ér a jaték végén
a Homaly csapatnak.

GYURUJELOLOK

A Trilogia valtozatban minden jatékos fel nem

hasznalt Gytirtjeloléje egy pontot ér a csapatanak.

A Gytirtijeloloket csak a végsod pontozasnal, az utolso ut
harca utan vegyétek figyelembe.

GYOZELEM ELLENORZESE

A Gydzelem ellendrzése fazisban minden csapat
kiszamolja a pontszamat.

— Ha a két csapat pontszama kozti kiilonbség eléri vagy
meghaladja a 10 pontot, akkor a jaték véget ér, és a
tobb ponttal rendelkezd csapat gyoz.

— A valtozat utols6 Gtjanak harca utdn a tobb
ponttal rendelkez6 csapat gyéz. Dontetlen
esetén a Homaly gyo6z.




ORTHANC
A Vasudvard jatékos
kikeresheti Szarumént
a hizé- vagy
a dobGpaklibol.
A Vasudvard jatékos
Gjrakeveri a pakljat.

HENNETH
ANNUN
ADinadsn jétékos
hiiz 1 lapot.
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DOL GULDUR
Lorient
(Szabad népek csatatér)
szintén aktivlni vagy
Gjraaktivalni kell.

(ropcoc )
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JATEK-
VALTOZATOK

Gyiirithabori — A kdrtyajatékot a kiillonbozo
valtozatok segitségével tobbféleképp
is jatszhatjatok:

— A Trilégia valtozat két kétfos (vagy ha nem vagytok
négyen, kevesebb f6s) csapat szamara késziilt,
ez nyUjtja a legteljesebb jatékélményt.

— A Parbaj gyorsabb elokésziileteket
¢és jatékmenetet kinal két jatékos szamara.
A Haromszemélyes viadal ennek egy valtozata
héarom jatékos szdmara.

— A Gyiirii szovetsége egy gyors kétszemélyes jaték,
idealis tanitojatéknak, vagy ha nincs elég id6 egy
Trilogia valtozatra.

A Trilogia, a Parbaj és a Hairomszemélyes viadal
valtozatokhoz minden ut- és csatatérkartyara sziikség
lesz. A Gylirli szovetsége valtozathoz csak a felsorolt
helyszinek kellenek.

Ha Haromszemélyes viadalt jatszotok vagy négynél
kevesebben vagytok a Trilogiara, javasoljuk, hogy
hasznaljatok a korsorrendkartyat. A kartyat forditsatok a
valasztott valtozat szerinti oldalara.

Az egyes paklik a torténet fontos szerepl6irdl kaptak
a neviiket, de ezeknek az elnevezéseknek mas
jelentdségiik nincs.

Tovabbi jatékvaltozatokat talalhattok
a www.aresgames.eu weboldalon.

TRILOGIA

Ez a 2-4 f6s jatékvaltozat végigkdveti a teljes trilogiat,
Zsaklaktol egészen a Végzet hegyéig.

KEZDOJATEKOS
ES A KOR SORRENDJE

A jatek elején a Frodo jatékos vegye el a kezddjatékos-
jelolot. Frodot a Boszorkanyur, Aragorn, majd
Szaruman koveti.

1. FRODO - SZABAD NEPEK
Torp, Hobbit, Rohan és Magus

2. BOSZORKANYUR - HOMALY
Mordor

3. ARAGORN - SZABAD NEPEK
Dunadan és Tiinde

4. SZARUMAN - HOMALY
Vasudvard, Szérnyeteg ¢s Délfolde

ELOKESZULETEK

Minden jatékos huz 7 lapot, majd ezek koziil eldob kett6t,
igy 5 lap marad a kezében.

LAPHUZAS FAZIS

A Laphuzas fazisban minden Szabad népek jatékos 3,
minden Homaly jatékos 4 lapot haz.

GYURUJELOLOK

Minden jatékos egy Gytirtijelolovel kezdi a jatékot,
amit a jaték soran egyszer hasznalhat.

TRILOGIA 2 VAGY 3 JATEKOSSAL

Ha harman jatszotok, egy jatékos irdnyitja mindkét
Homaly paklit, a masik két jatékos pedig egy-egy
Szabad népek paklival jatszik. Ha csak ketten vagytok,
mindketten a csapatotok mindkét paklijat iranyitjatok.

Ha két paklival jatszol, ezeket kezeld egymastdl teljesen
kiilon, mintha két kiilon jatékos lennél. A kezedben 1évé
lapokat, dobopaklikat, huzopaklikat, elpusztitott lapok
paklijait, tartalékokat stb. tartsd egymastol elkiilonitve.

Minden olyan szabaly, ami ,,rad” vagy egy ,,jatékosra”
hivatkozik, az a ,,paklira” vonatkozik, nem rad, mint
jatékosra. A szabalyok abban a szellemben késziiltek,
hogy minden jatékos egy paklit iranyit.




PARBA]

Ez a valtozat kifejezetten két jatékos szamara késziilt.
Az elokésziiletek és a jatékmenet is gyorsabbak,

mint a Trilogidban. Figyeljetek alaposan ennek a
jatékvaltozatnak a specialis szabalyaira, mert azok
eltérnek a Trilogia szabalyaitol.

KEZDOJATEKOS ES A KOR
SORRENDJE

A jaték elején a Gandalf jatékos a kezdgjatékos.
1. GANDALF - SZABAD NEPEK
Minden Szabad népek kartya

2. BOSZORKANYUR - HOMALY
Minden Homaly kartya

ELOKESZULETEK
— A Gandalf jatékos 4 lapot huz.
— A Boszorkanytr jatékos 6 lapot huz.

— Egyik jatékos sem dob el egy lapot sem.

LAPHUZAS FAZIS

A laphuzas fazisban a Gandalf jatékos 4, a Boszorkanyur
jatékos pedig 6 lapot huz.

GYURUJELOLOK

Minden jatékos egy Gytrijeldlével kezdi a jatékot, amit
minden forduloban egyszer hasznalhat.

SPECIALIS SZABALYOK

— Utak pontozasa: egy uton zajl6 harc utan a
Gandalf jatékos csak akkor teszi az utkartyat a
pontozoteriiletére, ha a @ szimbdlumok szama
meghaladta a @ szimbolumok szaméat. Egyenl8ség
esetén egyik oldal sem kap gy6zelmi pontot ezért
az utért.
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— ,,Minden jatékos”: ha egy kartyahatas vagy
aktivalodo hatas ,, minden Szabad népek jatékost”
vagy ,,minden Homaly jatékost” utasit valamire
(példaul laphuzasra, lapeldobasra vagy felaldozasra),
hajtsatok végre az utasitast kétszer. Ha egy kartya
ezen akciok koziil minden jatékost egyre vagy tobbre
utasit, hajtsatok végre az utasitasokat egyszer, majd
még egyszer. Ez a duplazas azonban nem érvényes
minden laphuzas, lapdobas vagy felaldozas hatasra
— csak azokra az esetekre, amikor egy csapat minden
jatékosanak végre kell hajtania azt.

— Példa: Egladil aktivalasakor a Gandalf jatékos htiz
2 lapot, eldob 1-et, majd huz még 2 lapot, és eldob
még 1-et.

HAROMSZEMELYES
VIADAL

A Parbaj ezen valtozataban egy Szabad népek jatékos,
Gandalf szall szembe két Homaly jatékossal, a
Boszorkanyurral és Szarumannal. Gandalfra a Parbajhoz
hasonlo szabalyok vonatkoznak, mig a Homaly jatékosok
a Trilogidhoz hasonlé szabalyok szerint jatszanak, két
kiilon paklival.

KEZDOJATEKOS ES A KOR
SORRENDJE

A jatek elején a Gandalf jatékos kapja a kezddjatékos-
jelolst. Ot koveti a Boszorkényur, majd tijra Gandalf
kertil sorra, majd Szaruman.

1. GANDALF - SZABAD NEPEK
Minden Szabad népek kartya

2. BOSZORKANYUR - HOMALY
Mordor

GANDALF - SZABAD NEPEK

4. SZARUMAN - HOMALY
Vasudvard, Szornyeteg és Délfolde

ELOKESZULETEK

— Minden Homaly jatékos huz 7 lapot, majd ezek kozil
eldob kettdt, igy 5 lap marad a kezében.

— A Gandalf jatékos 6 lapot htiz, és ebbdl egyet sem
dob el.
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LAPHUZAS FAZIS

A laphuzas fazisban Gandalf 6, minden Homaly jatékos
pedig 4 lapot hiz.

GYURUJELOLOK

Minden jatékos egy Gytrijelolével kezdi a jatékot, amit
a Homaly jatékosok a jaték soran egyszer, a Trilogia
szabalyai szerint, Gandalf pedig minden forduloban
egyszer, a Parbaj szabalyai szerint hasznalhatnak.

SPECIALIS SZABALYOK

A Parbajnal leirt Utak pontozdsa és ,, Minden jatékos”
szabalyok itt is érvényesek.

A GYURU
SZOVETSEGE

Ez a rovid kétszemélyes valtozat a trilogia elsé
konyvében leirt utat jarja végig — a Megyétol egészen az
Anduin partjaig.

KEZDOJATEKOS ES A KOR
SORRENDJE

A jaték elején a Moriai balrog jatékos kapja
a kezdGjatékos-jelolot.

1. MORIAI BALROG - HOMALY
Szornyeteg (8): Moriai balrog; Buckamano;
Caradhras, a Kegyetlen; Barlangi troll; Crebain-raj;
Hegyi troll; A Kodhegység orkjai (2).
Mordor (18): Fekete Lehelet; A Fekete Lovasok
hatasa; Grisnak; Mordori orkok (3); Morgultér;
Nazgil palast; A gytriilidércek nem pihennek;
minden Nazgil kartya (9).
Vasudvard (4): Orthanci palantir; Szaruman;
Szaruman botja; Ugluk.

2. GANDALF - SZABAD NEPEK
Dunadan (3): Nyugathoni penge; Boromir; Vandor.
Torp (2): Torp fejsze; Gimli.
Tiinde (13): az ebben a szettben 1év6 Osszes kartya:
Arwen; A Fak népének ija; Elrond; Tiindekdponyeg;
Galadriel; Nemesttindék (2); Legolas; Lembas;
Galadriel Tiikre; Nenya, a Viz gytirtije; Galadriel
tivegeséje; Vilja, a Levegd gytrije.

Hobbit (8): Zsakos Bilbo; Bogyos Pufi; Zsakos
Frodo; Borbak Trufa; Mithril lancing; Tuk Pippin;
Csavardi Samu; Fullank.

Magus (4): Sziirke Gandalf; Narya, a Tliz gytrije;
Gandalf botja; Glamdring.

ELOKESZULETEK

Mindkét jatékos huz 7 lapot, majd ezek koziil eldob
kettot, igy 5 lap marad a kezében.

Csak a kovetkez6 helyszinkartyakra lesz sziikség:

CSATATEREK

1. fordulé: Minas Morgul

2. fordulo: Volgyzugoly

3. fordulo: Moria

4. fordulo: Lorien és Dol Guldur

5. fordulé (ha sziikséges): Orthanc
6. fordulé (ha sziikséges): Morannon

UTAK

1-es at: Bakvari rév; Gildor tabora

2-es tit: Pajkos Poni; Az Oregerds

3-as ut: Bruinen gazloja; Imladris

4-es ut: Caradhras; Khazad-dtim; Durin kapuja
5-0s tt: Egladil; Feketepatak volgye; Lothlorien
6-os tit: Amon Hen

LAPHUZAS FAZIS

A laphuzas fazisban a Gandalf jatékos 3, a Mariai balrog
jatékos pedig 4 lapot hiz.

GYURUJELOLOK

Ebben a valtozatban ne hasznaljatok Gytrijeldloket.

SPECIALIS SZABALYOK

— Eza valtozat az 1-es Gton indul és a 6-os uton ér
véget; 4, 5 vagy 6 fordulon at tart. Csak a felsorolt
utkartyakat hasznaljatok.

— A csatatereket ne véletlenszertien, hanem a megadott
sorrendben aktivaljatok.
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