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Odvazliink o gumicukik orszdagédban, ahol & jéték fwfozékai
ezek a mokas kis édességek élnek! | + 80 gumicukilapka

Y- P . et wp s e 24 kezdblopka (jatékosonként 6)
A gumicukik imadjak a gyiimélcsot, és
PMMgHLik jik @ gy Eeoels szelid gumicuki (vildgoskék hattér), 4

minden idejiiket gyiimik termesztésével B jatekosszin oldalakkal
toltik. Nagy inyencek am! Es tudtatok,

hogy meg lehet Sket szeliditeni? * 32 lapka szelid gumicuki (vildgoskék

Csalogassdatok eld a vadéc gumicukikat & hattér) és vadsc gumicuki (piros hatter)
. Sty 7 . oldalakkal
izletes gyiimikkel, és tegy'etek ket o |« 3doboz egzotikus B
cukorkatartikba! Aztan csiklandozzdtok | gumicuki- dobozonkeént |
meg dket, hogy kibijjanak o bivéhelyikrdl, = 8 gumicukilapkéval "
. . L, . . . (kizarolag a kaland
és segitsenek elcsipni még tobb gumicukit!  jstekvaitozathoz)

4+ 4 cukorkatartd
ﬁ Oéﬁék @é'oﬁ 4 kulbnbozd
j > j jétékosszinben
Csalogassatok magatokhoz minél toébb

gumicukit, hogy megszeliditsétek ket és
gybzedelmeskedjetek a jatékban.

4+ 1 gumicuki
csiklandozd
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A jatek elokeszuleter
Adjatok minden jatékosnak:

e ] cukorkatartoét

e 6 azonos szinl kezddlapkat.
Amennyiben 4-nél kevesebben jdtszotok, a nem hasznalt
cukorkatartokat és kezddlapkdkat tegyétek vissza a jaték
dobozdba.

1. Keverjétek meg a 32 gumicukilopkat, és alkossatok beldluk
4 egyforma méretl kupacot, majd vaddéc oldaldval felfelé
tegyétek ezeket az asztal kozepére.

2. Keverjétek meg a 6 kezddlapkat, és csusztassatok
be ezeket szelid gumicuki oldalukkal felfelé a
cukorkatartotokba, a tarté tetején lévé résen
keresztul. Minden jatékos igy készitse elé a
cukorkatartojat.

3.A gumicuki csiklandozét tegyétek az asztal
kozepére, mindenki szédmara elérhetd helyre.
Dontsétek el, ki szereti kozuletek legjobban a gumicukrot, 6 lesz
a kezddjatékos és az elsd aktiv szeliditd. Kezdddhet a jaték!
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A jatek menete
A jotékban az oramutatd jardsa szerint hajtsatok végre a koreiteket.
A korotokben a kévetkezd hdrom lépést hajtsdtok végre, ebben a sorrendoen:
1. Csiklandozzdtok meg a gumicukikat
2. Csipjétek el a vadéc gumicukikat
3. Adj a’tok tovabb a gumicuki csiklandozét 2

o kovetkezo jatékosnak.

1. Csiklandozzatok meg a gumicukikat
Kérjetek segitséget a gumicukijaitoktdl. A csiklandozé segitségével
csalogaossatok eld 2 gumicukit a cukorkatartotokbol.

Cukorkatarté haszndlata:
CsuUsztassatok be a csiklandozét a cukorkatarté aljan taldlhatéd résbe, amig
a tarté masik oldalan kijon egy gumicukilapka. Minden lapkanal ugyanigy
jarjotok el. A lapkakat tegyétek magatok elé, szelid gumicuki oldalaval
felfelé.

Megjegyzés: Amennyiben nincs tébb gumicukilapka a cukorka-
tartétokban, ugy ebben a kérben hagyjatok ki ezt a lépést, és
folytassatok a kovetkezd - Csipjétek el a vaddéc gumicukikat -
lépéssel.
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citok 4 eﬂ/ezn = CS|p° ek el a. vor‘c.

SS2 cslme ek el a vadoc gumlcuklk
Vadse gumicuKit Ugy tudtok elcsipni, hog salogatjatok a
gumicukikat a lapkan lathato gyumikkel, és beteszi
A korotokben csak egyszer csiphettek el gumicukit, és csa ndé csalétek.

A. Nézzétek meg a vadéc gumicukilapkdkat. 2 dolgot A megszeliditett gumicukik jutalmakat
arulnak el nektek: adnak, és ezzel a segitségetekre lesznek
4+ o gumicukik

— Ujobb gumicukik elcsipésében. Bizonyos
© @ jutalmak lehetnek egész gyumik, mig mads,
szdmo, amitezzela. gz oS8 ) miyen gyamire
RS 2 &4}/ van szUkségetek a

kulonleges  jutalmak

nagy elényhoz juttat-

R N ) hatnak majd titeket.
- logatash -

e X A Ezeket o Gydmik és

kalonleges jutal-
maknal taldljatok.

orkatartoba.

4 mennyi és

B. Nézzétek meg az eléttetek lévd lapkdkat, hogy
megtaldljatok a megfeleld csalétkeket:

+ Ha rendelkeztek mindennel,

amire szUkségetek van, szuper!

Fogjatok a szukséges lapkdkat,
~ majd gyujtsétek be a vadoc gumi-
b cukilopkat, amit elcsiptetek. Csusztassatok ezeket a lapkdkat
tetszdleges sorrendben a cukorkatartéba, szelid oldalukkal
felfelé. Sikeresen elcsiptétek a vadoc gumicukit.
+ Amennyiben nincs elegendé gyumitek, hogy vadéc
gumicukit csipjetek el, sajnos igy jartatok. Talan a kovetkezd
korben sikerul. Folytassatok a kovetkezd [épéssel.

Megjegyzés:

Egyes gumicukik

jobban szeretik az

elemozsidjukat, mint

masok. Emiatt 6k nem

adnak semmit, viszont sokkal tébben
vannak. Oket egyszertien csak vissza
kell tennetek a cukorkatartétokba az
elécsalogatas utan.

Megjegyzés: Azok a lapkdk, amelyeket nem haszndltatok az aktudlis kérben, eléttetek maradnak.
Tovabbad, egy vadoc gumicuki elcsipése csak akkor kotelezd, ha mdr ures a cukorkatartdtok. Akkor is
donthettek ugy, hogy nem csiptek el vaddc gumicukit, ha erre lehetéségetek lenne.



Megjegyzés: Vannok gumicukik. 3. “djétOk tovabb a gumicuki -

akik mar jolloktok, mint oz ebbdl -5 | | csiklandozot alkovetkezoljatékosnak

A korotok véget ért, adjatok tovabb a gumicuki
csiklandozot a téletek balra uld jatékosnak. Ez a jatékos

lesz az Uj aktiv szeliditd, és megkezdi a korét. -
— < & 5& o8 -5‘—\' /
A jatek vége

A jatéknak akkor van vége, amikor mar csak két kupac gumicukilapka van oz asztalon. Figyeljetek arra,
hogy a jaték ugy érjen véget, hogy minden jatékos ugyanannyiszor kerduljéon sorra. Amennyiben egyadltaldn
nincs mar vadéc gumicukilapka az asztalon, a jaték azonnal véget ér.

gumicukikatgyumik felhaszndldsa
nélkul is el lehet csipni.

FONTOS: a gumicukikat
szédmoljatok meg, és NE
a lapkakat!

A szeliditék minden lapkat kivesznek a cukorkatartokbdl, és maguk elé
helyezik az asztalra, a megmaradt lopkdik mellé. Ezutdn megszdmoljok a
lapkaikon taldlhato 6sszes szelid gumicukit.

Ebben a jatékban a z6ld szeliditének
21 szelid gumicukijo, mig a kék
szeliditének 24 szelid gumicukija van.

A kék szelidité a gybztes!!

g

P Az a szelidité lesz a gydztes, és nyeri el a Legjobb Gumicuki Szeliditd cimet akinek a legtobb szelid
gQumicukija van!
Dontetlen esetén az a jatékos gydz, akinek tébb kuldnleges jutalma (ami nem gyumi) van. Amennyiben
ezutan is dontetlen az dllds, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Még izgalmasabba szeretnétek tenni a jotékot? Latogassatok el a szomszédos térségekbe, hogy Ujobb
gumicukikat fedezzetek fel.

A jatékban 3 tovabbi dobozt taldltok, 3 Uj térség felfedezéséhez.
Az egyes dobozok a kovetkezdket tartalmazzak: FIGYELEM: azt gjanljuk, hogy csak
4+ 4 egzotikus gumicuki kezdélapka: minden szelidité kap egyet akkor nyissatok ki egy dobozt,
a 6 kezdblapkaja mellé a jaték eldkészuletei soran. ha teljesitettétek a feltételét egy

+ 4 egzotikus gumicukilapka: ezeket keverjétek bele a gumicukik kordbbi jaték sordn.
4 kupacaba a jaték elékészuletei soran.

Anandszok partjo
Amennyiben a jaték végéig egy vagy tobb szeliditének
sikerult mind a 4 haromszinG gumicukit elcsipnie, nyissatok
ki a fehér dobozt.

Itt o vokacio ideje, azaz irdny az Anandszok partjal
Ismerjétek meg az anandasz izG gumicukikat, akik itt
élnek, és gyertek veluk jatszani!




gumicukik!

Megjegyzés: Miutan minden egzotikus gumicukit felfedeztetek, jatszhattok az dsszes
Uj lapkaval, vagy kivélaszthattok tetszéleges gumicukikat az aktudlis jétékhoz.

Gyiimik és kiilonleges jutalmak _

Eper/alma/citrom: .

Ezek o gyumolcsok,
amelyek segitségével Ujabb
gumicukikat csiphettek el.

Tobbizl: Ez a jutalom hasznélhatd
a kovetkezodk egyikeként: eper, alma

vagy citrom.

Rendrakds/ananadsz

Az egyik ellenfeletek elétt)

lévé lapkak valamelyikét e
visszatehetitek a d

cukorkatartoéjaba.

Zseton/narancs:

Ebben a kérben,

miutén ezt a lapkat
isszacsusztattatok
cukorkatartoba, egy helyett két vadoc

gumicukilapkat csiphettek el. Figyeljetek arra,
hogy rendelkeznetek kell mind a két lopkc’:b

elegendd gyumive

Vdlaszték/sze
- ki az asztalon &
kupacok egyiké

atnézése utan va
tetszé Q
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Kezddlapka jutalmak :
izlelés: Amikor ezt a jutalmat ‘éw/\(\ )

haszndljatok, csalogassatok eld
két Uj gumicukit. Miutan ezt meg-
tettétek, tegyétek ezt a lapkat a cukorkatartétokba.

Rdgégumi: Ez a jutalom le-
mdsolja az egyik eldttetek lévod
lopka hatasat a korotok végéig.
Ez lehet akar gyumi, akdr egy kulénleges jutalom.

Példa: A kék jatékos arra haszndlja a ragégumit, hogy
lemasolja az elétte lévd tobbizl lopka hatdsat. Ez azt
jelenti, hogy a kére sordn ugy haszndlhatja a ragégumi
lapkat, mintha az egy tébbizd lopka lenne.

Csere: Legfeljebb 2 eléttetek
lévé lopkat visszatehettek f
a cukorkatartéba, majd
kicsalogathattok ugyanennyi
gumicukit a tartobdl.
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