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Sok kis allat keres gazdit: a cica, a kutyus, a tengerimalac, s6t, még egy kaméleon is! Gondoskodas-
ra és szeretetre van sziikségiik, de sajnos a menhelyen mar kevés a hely.
Szerencsére Lili és baratai segitenek rajtuk! Parat befogadnak a sajat hazukba, és egy ideig 6k
vigyaznak rajuk, mig meg nem talaljak szamukra a legjobb gazdit!
Segitsetek Lilinek és baratainak, fogadjatok be ti is allatokat, és talaljatok gondos gazdikat nekik!
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HOGYAN JATSSZATOK?

A QR-kéd linken megtalaljatok a szabalymagyarazé videot!




FLOKESZULETEK (A KEPEN KET SZEMELYRE) A JATEK CELJA

1. Minden jatékos valasszon egy jatékostablat a kivalasztott karakterével.
2. A gondoskodas korongokat tegyiik bele a vaszonzsakba, jol razzuk 6ssze, majd osszunk min-
den jatékosnak 2-2 darabot, amit 6k a jatékostablajuk megfeleld részére tesznek. A szivecs-

A jaték soran az allatok befogadasaval és gazdahoz adasaval ponto-
kat gydjtiink. Az nyer, akinek a jaték végén a legtobb pontja van.

kék csak haladé jatékmaodban kellenek, most tegyiik vissza Gket a dobozba.

. Keverjik meg az allatok paklijat, és csapjunk fel az asztalra:

e 2-3jatékos esetén 4 lapot,

e 4 jatékos esetén 5 lapot.

A tobbibdl pedig képezziink allatkartya-hizdpaklit!

. Megkeverjik a gazdik paklijat. Nem jatszunk az 6sszes lappal, tegyiink vissza a dobozba
e 2 jatékos esetén 6 lapot,

e 3 jatékos esetén 3 lapot.

e 4 jatékos esetén az 6sszes gazdilappal jatsszunk.

Ezutan a gazdikartyakbél csapjunk fel ugyanannyit, ahany allatlap fekszik az asztalon,

a tobbib6l képezziink gazdikartya-hizopaklit!

. Cserebere teriilet: a jaték soran ide majd gondoskodas korongokat dobunk, amiket barki
felvehet.

A JATEK MENETE

Az kezd, aki utoljara simogatott kutyat vagy macskat. A korben a jatékosok egymas utan kovetkez-
nek, balra haladva. Mindenki EGY dolgot valaszthat az alabbiakbdl (kételezGen):

¢ hiz 2 gondoskodas korongot a vaszonzsakbadl a jatékostablajara

o felvesz 1 vagy 2 allatot a jatékostablajara

e felvesz 1 vagy 2 gazdat az allataihoz
Barmelyik akcio mellett csereberélhetiink, majd a kovetkez6 jatékos jon.

AZ AKCIOK RESZLETEZESE -
2 gondoskodas korong hizasa ’7@ SRV & . y

A korongok az allatok alabbi igényeit jelzik: séta, fiirdetés, etetés, jatszas, gyogyitas, simogatas.

o Afelvett gondoskodas korongokat a jatékostablankon gy(ijtjiik az erre kijeldlt helyen.

e Maximum 5 korong lehet nalunk, ha a kor végén tobb van, le kell tenniink az asztalra annyit
csereberére, hogy 5 maradjon csak a jatékostablankon.

e Ha a koriink kezdetén mar 5 korongunk van a jatékostablankon, de igy sem tudunk semmit
csindlni csereberével sem, akkor az el6ttiink lévGket tegyiik le az asztalra csereberére, és
hlGzzunk Gjabb 5 gondoskodas korongot a zsakbo6l a jatékostablankra akcion kiviil. Ezutan
egyvalamit még csinalhatunk a kértinkben.

Ha a jaték soran a vaszonzsakban mar nincs elég gondoskodas korong a hiizashoz, akkor a csere-
bere teriileten fekv6ket tegyiik mind a zsakba, jol rdzzuk 6ssze, majd abbdl hidzhatunk.

1vagy 2 allat felvétele

e Akkor tudunk allatokat felvenni, ha van/vannak olyan gondoskodas korongjaink, amelyek
egy felcsapott allat kartyajan is szerepelnek. Ha vannak, elvessziik az allatkartyat az asztal-
rél, és a jatékostablankra helyezziik. Ezzel mi lettiink az ideiglenes gazdijai.



Mivel a hazunkban egyszerre 3 allat fér el, a felvett allatokat mihamarabb gazdihoz kell ad-

nunk, hogy Gjabbakat vehessiink fel.

e Az allatért beadott korongot/korongokat nem tessziik vissza a vaszonzsakba, hanem az
asztalra helyezziik a cserebere-teriiletre. Ezekbdl lehet majd csereberélni!
e Ha mar nem vesziink fel tobb allatot, a felvett allatok helyére Gj allatkartyakat forditunk ki.

1vagy 2 gazdi felvétele \! ;:_,j g Y @ -~ X/E ;

A gazdik tetején lévd ikonok ( cica, kutya, nyuszi, madar, ragcsalo, egyéb allat)
jelzik, hogy ki milyen allatot szeretne. Ha athizott az ikon, akkor minden mas
allat johet, csak az athdzott nem.

e Azt a gazdat tudjuk felvenni, akinek megfeleld valamelyik allatunk
a jatékostablankrol. Vagyis olyan tipusd allatot szeretne, amilyen van
nekiink, vagy valamilyen allatot nem szeretne, de a miénk szerencsére
nem olyan.

e Afelvett gazdakat letessziik a jatékostablank mellé az asztalra, és
ratessziik a hozza ill6 allatkartyankat a jatékostablankrél (igy ott
hely szabadul fel Gjabb &llat felvételére). Ugy helyezziik el 8ket, hogy
mindkét kartya tetején lévd ikonok jol latszodjanak a jaték végi pont-
szamolasnal!

Fontos, hogy 1 gazdi csak 1 allatot fogadhat 6rokbe.

e Ha mar nem vesziink fel tébb gazdit, a felvettek helyére (j gazdilapo-
kat csapunk fol.

Ritkan el6fordulhat, hogy mindenkinek tele van a tabldja, de mégsem tud senki gazdit
felvenni. llyenkor keverjiik vissza a felcsapott gazdikat a pakliba, és forditsunk Gjakat.

CSEREBERE

Barmelyik akcidt is valasztjuk, eltte vagy utdna csereberélhetiink. A jatékos
a korében barmikor KET tetsz8leges gondoskodas korongjat bedobva va-
laszthat EGY tetszdleges korongot az asztalkozéprél. Csereberével maximum
4 korongjat cserélheti le a jatékos 2 korongra a cserebere teriiletr6l.

Példa: A Léndt irdnyito jdatékosndl egy séta, egy etetés és egy fiirdetés korong
van. Szeretne magdhoz venni egy kutyust, akinek fiirdetésre és gyogyitdsra van
sziiksége. Ezért a séta és etetés korongjait becseréli egy gyogyitds korongra

a cserebere teriiletrél. Igy a krében befogadhatja a kutyust.
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A JATEK VEGE
Ha az utolsé lapot is felcsaptuk a gazdik paklijabél, még azt a kort
lejatsszuk, aztan 6sszeszamoljuk a gy(jtott pontokat.

Pontszamolas

Minden allat és gazdilap annyi pontot ér, ahany ikon van rajta. A gazdihoz adott
és a jatékostablan lévd allatok is szamitanak!

| Pontszamok az abra alapjan:
allatok: 12 pont,
gazdak: 6pont,

Osszesen: 18 pont

EGYSZER(BB JATEK A LEGKISEBBEKNEK

Ha egész kicsik jatszanak, csak az allatok paklijaval jatsszunk, gazdik nélkal. Ezért a jaték elején

a gazdikartyakat tegyétek vissza a dobozba, nem lesz rajuk sziikség. Ezutan kivalogatunk mind

a hatféle gondoskodéas korongbdl 1-1 darabot, és az asztalra tessziik mindenki szamara elérhet8
helyre a cserebere teriiletre. EbbGl méar az elsd kérben lehet cserélni. Ezutan minden jatékosnak osz-
tunk 3 korongot a jatékostablajara. Az allatkartyak leosztasa megegyezik a sima jatéknal leirtakkal.

Ebben a jatékmédban az alabbi lehetGségek koziil EGYET valaszthatunk a koriinkben:
¢ 1gondoskodas korong hiizasa a vaszonzsakbél vagy

o 1 allat felvétele (az allatért beadott gondoskodas korongokat az asztalra tessziik a cserebe-
re helyre.)

A csereberében pedig el6nyt is adhatunk a kicsiknek — a gyerek 1 korongot 1 masikra cserélhet,



mig a felndtt 2 korongot cserélhet 1 masikra a cserebere-helyrdl.

Ha valakinek sikeriil felvenni a harmadik allatot is a jatékostablajara, még azt a kort lejatsszuk,
majd véget ér a jaték. Az nyer, akinek 3 allat van a jatékostablajan. Ha dontetlen az allas, akkor
a gy(jtott allatok pontszama dont. Ha az is azonos, tébben is nyertek.

SZUPERGAZD! - HALADO JATEKVERZI0

Ha mar jol megy a jaték, akkor prébéaljuk ki a haladé verzidt is, ahol bdviil az akcidk kore, és sajat al-
latot is 6rokbe fogadhatunk. Emellett itt mar szetteket is gydjthetiink a gazdikhoz adott allatokbal.

El6késziiletek: épp lgy, mint az alapjatékban, csak mindenkinek osszunk egy szivecskét is a jaté-
kostablaja mellé. A maradék sziveket visszatessziik a dobozba.

A jaték menete — a korabbi 3 lehet6ségen til az alabb akcidk is valaszthatbak:

o felvesziink egy allatot és a felette [év6 gazdit
e ajaték soran egyszer sajat allatot fogadhatunk 6rékbe

A HALADO AKCIOK RESZLETEZESE

P 2

Egy allat és a felette lévo gazdi felvétele

Ha van olyan allat, amit fel tudunk venni a gondoskodas-korongjainkkal, és a felette lévé gazdi

pedig pont alkalmas az egyik jatékostdblankon lévé allatunk szamara, felvehetjiik mindkettdt.
Ezt akkor is megtehetjiik, ha a jatékostablankon telthaz van.

1. Kivalasztjuk az allatot és gazdit, és befizetjiik az allatért a gondoskodas korongokat.
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2. A gazdit a tablank mellé tessziik, ra pedig egy hozza ill6 allatunkat a tablankrol.

3. Afelvett allatot a tablankon lévé iires (akar frissen felszabadult) mez6re helyezziik.
4. Végiul mindkét felvett lap helyére Gjat forditunk fel —1 allatot és 1 gazdit.
A frissen felvett allatot nem adhatjuk a felvett gazdahoz — minden allatnak legalabb 1 korig
megfigyelés alatt kell lennie a hazunkban, csak utana adhaté 6rokbe!

Sajat allat 6rokbefogadasa -

A jaték soran egyszer 6rokbe fogadhatjuk az egyik allatot a jatékostablankrol. @I

A valasztottunkat tegyiik a jatékostablank mellé, és helyezziik ra a szivecskét. o)
Ot mar nem adjuk gazdihoz, mindig a mi kis kedvenciink marad. ﬂ‘ i

SZENVEK GYU)TESE

Ha mar nagyon j6l megy a jaték, térekedhetiink arra, hogy szetteket is gylijtsiink a gazdikhoz adott
allatainkbal. Plusz pontot ér 3 vagy 4 azonos tipusi allat (példaul ha 4 cicat is gazdikhoz adtunk),
illetve ha 4, 5 vagy 6 kiilonb6z6 tipusi allatnak is sikeriil gazddkat talédlnunk. A haladé jatékverzi6t
jatszhatjuk szettgylijtéssel vagy anélkiil is.

Pontszamolas halado verzioban

e Minden allat- és gazdilap annyi pontot ér, ahany ikon van rajta. A gazdihoz adott, a sajat
(szivecskés) és a jatékostablan maradt allatok is szamitanak!
o Agylijtott szettek esetén csak a gazdahoz adott és a sajat (szivecskés) éllatok szamitanak!

3 azonos tipusda allat: +2
4 azonos tipusd allat: +4
5 azonos tipusd allat: +6
4 kiilonboz6 tipusd allat: +1
5 kiilonb6z6 tipusd allat: +3
6 kiilonb6z6 tipusd allat: +5
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Pontszamok az abran:

allatok: 12 pont,

gazdak: 5 pont,

szett: 5 kiilonb6z6 tipusd allat: 3 pont,

Osszesen: 20 pont




Vilasszatok EGYET az aldbbiak kéziil!
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