Szellemes szellemvadaszat az éjszakdban
Heinz Meister jatéka

Jatékosok szama: 2-6
Ajanlott: 5 éves kortol
Jatékido: 20 perc
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Jatéktabla

® Azt hiszed, hogy az 6reg toronyban néma csend honol? az agy! Mert még a felnétt szellemek is akarnak egy kicsit
Nagyot tévedsz baratocskam! Aki nappal elldtogat a toronyba, ijesztgetni, kisérteni, rendetlenkedni.

az csak egy-egy felvillano fényt lat, vagy kiilénds hangokat hall, Kapjatok el a szellemcsemetéket és még éjfél eldtt kildjétek

de aki este 10 utén érkezik, na annak olyan larmaban, zsivajban, oket dgyba. Egyutt biztosan sikerilni fog, csak nagyon
nylizsgéshen és pérgésben van része, amit csak ezek a kis figyeljetek és segitsetek egymasnak a kereséshen!

csibész szellemesemeték csaphatnak.

Minden éjjel pontosan 10-kor kiszéknek a szobdjukbol és két Ha siker(il a legutolso szellemcsemetét is dgyba kiildeni, miel6tt
oran keresztll, csak kisértenek, rendetlenkednek és zajonganak. az 6ra éjfélt iit, akkor mindannyian nyertetek! Ha nem sikerdilt,

Amikor a toronyéra mutatéja eléri a 12-est, akkor bizony irdny hat akkor a kovetkezd éjszaka Ujra megprobalhatjatok.




e o Jatek elokészitése ; Allitsatok be a mutatékat 10 érara. Keverjétek meg leforditva

H’ Az els jaték el6tt rogziteni kell a toronyoran a mutatokat. a 24 s?ellemlapkét <t Ieford [t fektesséte# 6!<et Slat bl
A jatéktablat ezutan majd az asztal kbzepére fektetjik. ROt HovitingyiGealen Sallaghdalillt|dhsgiok:
Az kezdhet, aki a legijesztébb szellemhangot tudja kiadni.
L e : Téle kiindulva az 6ramutaté jarasaval megegyez6 irdnyban
Rogzitsiik a mutatokat!

kovetkeztek a jatékban.

A) A fém stiftet dugjatok bele hatulrél a toronydran |évé
lyukba.

B) Helyezzétek ra a stiftre eldszor a nagy, majd a kismutatot.

C) Végll csavarjatok ra a csavart, de csak annyira szoritsatok
meg, hogy a mutaték még mozgathatoak maradjanak.
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% Jdték menete i

=7 A lapkak egymas utani felforditaséval probéljatok meg
harom azonos szin( szellemlapkat talalni.

Aki éppen soron van, felfordit egy tetszésszerinti lapkét és
mindenki szémadras jol lathatoan felforditva hagyja. Az 6t kovetd

jatékos felfordit egy méasodik lapkat.

A kévetkez6 két dolog lehetséges:

Két killénb6z6 szind szellemlapka fekszik felforditva. Ebben
az esetben mind a két szellemlapkét le kell forditani és az 6ra
nagymutatéjat 5 perccel elérébb kell allitani. Ahogy az abrén
is jol lathato, a 12-esrél az 1-esre kellett az éra nagymutatojat
allitani. A jatékot a kdvetkez6 folytatja tgy, hogy felfordit egy
Ujabb lapkat.

Figyelem! Ugyeljetek a a nagymutatd mozgatésa kézben arra,
hogy a kismutaté ne mozduljon el,

Ha két egyformaszin( szellemlapka fekszik felforditva, akkor a
kovetkezo jatékos felfordithat egy harmadik lapkat.

Ha a harmadik felforditott szellemlapka eltéré szindi, mint a mar
felforditva fekvo két lapka, akkor mind a harom lapkat le kell
forditani és az 6ra nagymutatojat 5 perccel elérébb kell allitani.
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Ha mind a harom felforditva fekvé szellemlapka azonos szind,
akkor gratulalunk! Megtalaltatok az egyik szellemcsaldd harom
szellemcsemetéjét! Tegyétek a szellemlapkdkat a sziniiknek
megfelel6 szobéra.

A kovetkez6 jatékos uj keresést indit azzal, hogy felfordit egy
Ujabb szellemlapkat.



% A jdték vége ;

" Ha sikertilt még éjfél el6tt mind a 24 szellemcsemetét
agyba kildeni és mar egyik sem rendetlenkedik, akkor ti
nyertetek!

Ha nem sikerll éjfél el6tt a szobajukba kildeni a szellem-
csemetéket, akkor bizony elveszitettétek a jatékot. Ezen
csak egy dolog segithet! Gyorsan induljatok Gjra szellem-

Kolcsonosen segitsetek
egymdsnak!

Adjatok egymasnak kolcsdndsen
tippeket, arrdl, hogy hol lehet

az éppen keresett szellemlapka.
El6fordul, hogy olyan szin lapkat
fordit fel egy jatékostarsad, amit te
mar ismersz. Mond el neki, hogy

szerinted hol lehet az ugyanolyan vadaszatral

szinl lapka azért, hogy megtalélhassa

es az agyba kildhesse a harmadik Mar az elsé jaték el6tt csodélkozni fogtok, hogy milyen egy-
szellemet. Egylitt gyorsabban célba szerd megjegyezni, hogy hol vannak a keresett szellem-
erhettek meg éjfél elott. lapkak. Ha mar ilyen nagy tapasztalattal kezditek a kdvetkezd

fordulét, akkor nehezithettek is a jatékon azzal, hogy az 6ra
mutatojat mar 5 perccel el6rébb allitjatok be magatoknak.

A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft.
1034 Budapest, Bécsi Gt 100. Tel: 388-4122
email: piatnik@piatnik.hu

www.piatnikbp.hu

Latogass el a www.amigo-halligalli.de oldalra, ahol tovabbi érdekességek és jatékok varnak rad.
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