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) a Egy szorakoztato és vidam kockajaték Wolfgang Warsch-tol
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Micsoda fantasztikus parti! Van lufipukkasztds, gyertyaelfiljas, ajandékbontas és reeeeenge-
teg édességet lehet enni. Mindenki talal kedvére valot! Azok a jatékosok, akik iigyesen
athiizzak a dobott jeleket, rengeteg szivarvanycsillagot és bonuszkarikakat gyiijthetnek. De
vigyazzatok! Az osszes kockat, amit nem hasznaltok fel, felhasznalhatjak a jatékostarsaitok.
Ami azt jelenti, hogy mindenki jatszhat, és senkinek sem kell Rozben varakoznia.

Ajaték elott

Minden jatékos kap egy jatéklapot a tombbal, és egy ceruzat. Az a jatékos kezdi a fordulot, akinek
legutobb volt a szilletesnapja. Mar kezdodhet is a vidam kockajaték!

Kockak és jatéeklapok
Kezdésként fogjatok a kockakat, és jol nézzétek meg Gket. A kockak lapjainak van egy
hattérszine (sarga, piros, zold, kek) és van rajtuk egy jel (Lufi, gyertya, ajandék, édesség).

Valamint harom oldalukon egy dzsokerjel lathato. A kockak hattérszine mindig meghatarozza
a jatéklap egy adott, szines teriiletét.
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A jaték menete (°
Akorotok alatt két dolgot tesztek:

1. Akezddjatékos dob a kockakkal, kivalasztjamsdebasbol azokat a
kockakat, amiket szeretne ésathizzaa megfele[o jeleket a sajat
jatéklapjan. -

2. pjatékostarsak a megmaradt kockakboLvalasztanak, és athiz-
zak a megfeleld jeleket a sajat jatéklapjukon.

A kezdolatekos dob mind az 6t kockaval. A jatékos ezutan eldontheti, hogy melyik kockakat
1. szeretné hasznalni, és az egyezo jeleket athlzza a jatéklapjan. A jatekos a dobasabol
kivalaszhatja egytetszoleges hattérszin osszes kockajat, plusz a dobott dzsokereket is.

, Fontos:Haa jatekos egyik kockat sem tudja felhasznalni, akkor djra dobhatja az dsszeset. |

. Addig dobalhatja Gjra a kockakat mig legalabb egy kockat fel nem tud hasznalni. :

..................................................................

Ezutan a kivalasztott kockakon lathato jeleket athiizhatja a jatéklapjan. A kovetkezo
szabalyokat kell betartani:
e s s - »N{\‘\'\Ia
Athuzasi szabalyok S
A piros sziv lufitol kezdve kell a jatékosnak athiiznia balrél jobbra haladva az dsszes lufit.
Nem ugorhat at, nem hagyhat ki egy lufit sem.

Gyertyak) A gyertyakat is balrol jobbra haladva kell athiiznia a jatékosnak, és itt sem hagyhat ki
egyet sem. Ha egy sziiletésnapi vasiti kocsin két gyertya van, akkor azokat egyszerre, egy idoben
kell athdznia a jatékosnak, azaz a dobasaban legalabb ket olyan kockanak kell lennie, amin gyertya
van. Avonat végen van egy harom gyertyas vagon is. Ezeket a gyertyakat csak akkor hizhatja at, ha
legalabb harom gyertyat dobott egyszerre.

P Azold teriileten a jatékos tetszés szerint hiizhatja at a dobott ajandékokat. Nem
kella megadott sorrendet kovetnie.

(Edess@gek Ahhoz, hogy a siiteményeket, fankokat vagy tortaszeleteket at tudja
hizni a jatekos, egy idoben mindig két olyan kockara van sziiksége, amik ugyanazt a
jelet mutatjak. Az édességek mindharom soraban, balrol jobbra haladva kell athdznia
a jeleket anélkiil, hogy kihagyna egyet is.

1 Fontos: Néha a kezdGjatékos egy vagy tobb dobott kockat nem tud felhasznalni a valasz- -
- tottjaibol. A jatékos ezeket a kockakat tegye a tobbi fel nem hasznalt kocka mellé. Ezek a .

, kockak is elérhetdek lesznek a jatékostarsak szamara. Most jon az dsszes tobbi jatékos -
' kore! '

Miutan a kezdojatékos athiizta a jeleit, az 0sszes tobbi jatékos is kivalaszthat a kezdojatékos fel
2, nem hasznalt kockaibol egy hattérszint. Természetesen a tobbi jatékos is athiizhatja most a

valasztott kockak jeleit a jatéklapjan, a fentebb lathato athizasi szabalyokat betartva. Ezek a
jatékosok azonban nem veszik el a kivalasztott kockakat, ami azt jelenti, hogy tobb jatékos is hasznal-
hatja ugyanazon kockakat.

Ha a jatekostarsak valamelyike a megmaradt kockak egyikét sem tudja felhasznalni, akkor
egyszeriien pechje van, és ebben a forduloban egy jelet sem tud majd athizni.




Példa: Donakezdé';&tékos, dobakockakkalesasargahattemeketw!aszt)a.nthmaa
lufisor kezdetén lewptmsszMuﬁt.Ugynn megegysargahattemzoldluﬁ de ezt sajnos
nem hiizhatja dt, mert elobb a kék lufit kell dthiznia. Igy a zold lufit is a tobbi, nem hasznalt
Rkocka kozé teszi. Az dsszes tobbi jatékos most valaszthat egy héttérszint ezen kockakbol, és

sthizhatia a ﬁll'l'_l_l_l

Miutan minden jatékos athuzta a jeleit, a kezdolatekos az oramutato jarasa szerint tovabb adja a

kockakat a kdvetkezd jatékosnak. O lesz az iij kezddjatékos, és dob mind az 6t kockaval.

Dzsoker
A jatekos a dobott dzsokert Ugy hasznalja fel, ahogy szeretné, azaz kivalaszthatja a
. hattérszint ésa jeletis. A jatékos hasznalhatja a dzsokert a tobbi valasztott kockajaval
egyiitt, hasznalhatja magaban, vagy akar masik dzsoker kockakkal egyiitt. Azonban a
jatékos minden korében csak egy szines teriileten hiizhat at jeleket.

Bonuszkarikak

Ha a jatékos athiz egy olyan jelet sarga, vagy kék teriileten, amit egy szines karika vesz
korbe, akkor a kore végén egy bonusz athizast tehet.

Példa: A jatékos athizhat egy masik jelet a teriileten.

A 70ld teriileten a jatékos egy szinbonuszt kap, ha az Gsszes ajandékot athizta a masodik,
harmadik vagy negyedik oszlopban. Az oszlop alatti szin mutatja meg a bonusz szint.

Példa: % A jatékos athiizhat egy masik jelet a kék teriileten.

A jatékos a bonusz athiizast a kore végeén hajthatja végre azon a teriileten, ami megfelel a
bonuszkarika szinének. Természetesen az athuzasi szabalyokat ekkor is be kell tartani.
Néhany esetben a jatékos tobb bonusz athiizast is tehet egy sorban.
Fontos: Ha a jatékos egy teriileten bonusz athiizast hajt végre, akkor mindig a teljes jelet at kell
hiiznia, akkor is, ha az tobb részbol all (mint példaul a két gyertya vagy két édesség).

.............................................................
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Példa: Akos a kezddjatékos, és dob a Rockakkal. A rozsaszin lufit és a dzsokert valasztja. A
dzsékert kék lufiként hasznaljafel, és Gthiizza a kék és a rozsaszin lufit €. Mivel arozsaszin
lufinak van egy bonuszkarikdjo, ezeftikosothuztm]a az els6 két fankot a kék teriileten @
Mivela2 fankegyplros bonuszkarikabanvan €) ,igymég a két gyertyat is athizhatja a piros
teriileten, és begyiijt egyszwarvanytsdlagot.@

Mikor van vége a jatéknak?
Ajaték akkor ér véget, ha egy jatékos a négy szines teriiletének egyikén az dsszes jelet athizta.
Ha ez a jatékos a kezdojatékos, akkor a jatékostarsai még hasznalhatjak a megmaradt kockakat.
Es ki nyer?
Miutan a jaték véget ér, minden jatékos karikazza be azokat a szivarvanycsillagoka

a jatéklapjan, amiket Osszegyljtott a jaték soran. A sarga, és kek teriileten
ez az 6sszes olyan csillagot érinti, ami egy athuzott jel mellett van.

Azold teriileten akkor gyu;t be a jatékos

egy csillagot, ha a bal széls6 oszlop
/ mindharom ajandékat athizta, illetve

akkor, ha az egyes vizszintes sorok

minden elemét athazta. —

Szamoljatok meg az Osszegytjtott szivarvanycsillago-
kat, és az osszeget irjatok be a szivarvanycsillag helyre. 4

Aki a legtobb csillagot gy(jtotte, az nyer. Ha tobben is ugyanannyi csillagot
gylijtottek, megosztoznak a gyozelmen.

Aszerz6 és a kiadd nagy koszonet mond az osszes jatékteszteldnek, &s szabaly atnézének.
Minden jog fenntartva.
R Kiadja, importiljaés  Schmidt Spiele GmbH
Szerzd: Wolfgang Warsch forgalomba hozza: Lahnstr. 21
Szerkesztd: Meike Wilken .
Gamer Café Kft.
Megvaldsitas: Jasmin Weigand f d Budai i D 12055 Befll . :
Illusztracié: Marie Zippel, 2030 Erd, Budai ut28. www.schmidtspiele.de

Glen Viljoen info@compaya.hu www.schmidtspiele-shop.de
Grafika: designstudiol.de




