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Boverelis

A friss flszereknek minden konyhaban ott helylk, egy jo
szakacsnak gyakran szlUksége van rajuk. Ha szeretnénk, hogy mmohg ,)"’
friss, min&ségi flszerek alljanak rendelkezéstnkre, legjobb, ha a saj El :;j?
kertUnkben vagy egy otthonunk szomszédsagaban lévéd kdzdsségi =
kertben neveljik azokat. A kd6zdsseégi kertet azok hasznositjak !‘f ;
a legjobban, akik a megfeleld pillanatot valaszjak ki, hogy !
a legaromasabb flszerndvényeket gyljtsék be. /

A A / l / k 'qa/
A jatékosok a kdzdsségi kertben és a sajatjukban nevelik - elvetik és
atultetik - a kivald minéségl zoldfliszereket.

A deboz tadalma
)

") 1zoldfliszeres
zsemle kartya

FUSZERKARTYAK

10 fliszer-
ismertetd kartya

63 mindennapi
fliszerkartya
(9x7 flszerfajta)

B tiningh 4 segéd-
:j | . 2 kartya

"1 kerti eredménykartya

9 kllénleges 16 edénykartya
fliszerkartya (4 fajta 4 szinben)
(9x3 fliszerfajta)




szinbdl (a szin a kartyak hatoldalan lathato).

2.Az egyik jatékos egy pakilba rakja és dsszekeveri a mindennapi
és a kulonleges fliszerkartyakat (6sszesen 72 kartyat).

3.A résztvevdk szamatol fuggden, anélkll, hogy megnéznétek, ki kell
vennetek kartyakat a paklibol:

e 2 jatékosnal - 24 kartyat ® (7%
* 3 jétékosnal - 12 kartyat SAJAT KERT :
e 4 jatékosnal - O kartyat

4. Tegyétek le kozépre az = SSRGS T
igy létrejott paklit, ez lesz = m ;

a fliszerndvény pakli.

5. Jeldljetek ki egy teriletet az (51)
asztal kozepén a k6zdsségi
kert (A) kdrtyainak és minden : KOZ0SSEGI
jatékos elétt legyen hely : KERT

a sajat kertje szamara (B).

6.A zoldfliszeres zsemle
kartyat a flszerndvény

pakli mellé kell tenni, hogy 'T ’! @ b @
mindenki j6l elérhesse. - == (E=icn R s——

7. Minden jatékos kap )
1 segédkartyat. : SAJAT KERT




Az a jatékos kezd, aki a legutobb Ultetett flszerndvényt vagy
izesitett ételt friss zoldfliszerekkel. A jatékosok az dramutatod
jarasaval megegyezd iranyban haladva kdvetik egymast. A jaték
akkor ér véget, amikor a flszerkartyadk elfogynak, és a jatékosok
mar nem tudnak lépni (a részletek A;Wbe%wé&e fejezetben

A jiteke menele

olvashatok). A sajat [épése sordn a jatékos a kdvetkezd akciokat
hajthatja végre (az alabbi sorrendben):

. 1. akcid - Atultetés (valaszthatd)

A lépése elején a jatékos atlltethet fliszerndvényeket.
Ha igy dont, akkor:

Kivalasztja a 4 edénykartydja kozul azt az egyet, amelyet a [épése
soran hasznalni akar.

Osszedllitjia az adott edényhez eléirt fliszerkartya csomagot.

Az igy létrehozott kis paklit képpel lefefelé forditva elhelyezi az
adott edénykartya alatt.

A jatékos a sajat kertjébdl és a ko6zosségi kertbdl is szabadon
valogathat és felhasznalhat kartyakat.

Minden edénykartyat csak egyszer lehet felhasznalni a jaték soran.

A lépése sordn a jatékos csak egyszer hajthat végre atultetés akciét.

Nem lehet kartyakat "tartalékolni”. valamennyi kartyat, amelyet
a lépése soran felszedett, a jatékosnak el kell helyeznie az adott
edénykartya alatt.




FONTOS:

A kulonleges
flszereket
KIZAROLAG
tivegben lehet
elhelyezni.
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A kdzoOsségi
kertben

3 levendula
talalhato,

a jatékos sajat
kertjében szintén
3 levendula van.

A |épése elején a jatékos
atlltetés akcio mellett dont.
A két kertbdl felszed 6sszesen
6 levendulat, és a csak egyforma
flszerndvények Ultetésére szolgald
nagy cserépbe Ulteti.

A jatékos képpel lefele a megfeleld
edénykartya (nagy cserép) alad helyezi a
(6 levendulabdl allo) flszerkartya csomagot,
ugy, hogy a csomag széle a csomagban
taldlhato kartyak szamanak megfeleld
szamjegy, illetve a megszerzett pontok
szama ala keruljén.




EDENYARTYAK
A jatékban 4 kGlonb6z6 edénykartyat hasznalunk.

* NAGY CSEREP (csak egyforma fliszernovényeknek)

legfeljebb 7 egyforma noévény, pl. 6 levendula
helyezhetd el benne.

o FA ULTETOLADA (kulonféle fliszerndvényeknek)

csak kulonbozd flszerndvényeknek - pl. 1 levendula,
1safrany, 1 kapor, 1 rozmaring és 1 tarkony helyezhetd
el benne.

e KIS CSEREPEK (kUldonbdzé flszerparoknak)

1-6 azonos flUszerbdl allo par Ultethetd be. Minden
egyes parnak kuldonbodznie kell a tobbitdl. Pl. 2-2
zsalya, rozmaring és babér kerllhet egy kis cserépbe.

« UVEG (1-3 mindennapi vagy kulénleges flszernek)

Uvegben legfeljebb 3 flszerfélét lehet elhelyezni,
ezek lehetnek egyformak vagy kulédnfélék,
mindennapiak, vagy kuldnlegesek. A kuldnleges
flszereket csak Uvegben lehet elhelyezni.




Utmutatd az atultetéshez

A kertek az Uj flszerndvények Ultetése révén ndvekednek

(lasd a magvetés akcional). A jatékosnak figyelemmel kell kisérnie,
hogy a tobbi jatékos milyen flszert tart a sajat kertjében,

és milyeneket helyez a kbzdsségibe.

"8 - ZOLDFUSZERES ZSEMLE KARTYA

yasag s || egy jatékos valamennyi kllénleges fliszerbdl
et betesz az Uvegbe (1, 2, 3 jell kartyak), akkor
mmwuienen g 7O|df(szeres zsemle kartyat kapja jutalmul, amelyet
az Uveg ald csUsztat. Ez a kdrtya a jaték végén 5
pluszpontot ér a jatékosnak. Mindig csak egy jatékos nyerheti el ezt
a kartyat.

. 2. akcié - Magvetés (kotelez6)

Az 1. akcid, a valaszthatd atliltetés utan kovetkezik a 2. akcio,

a magvetés, amelyet a jatékosnak kotelezé végrehajtania, kivéve,
ha a flszerndvény pakliban mar nem taldl kartyat. Az akcid soran
a jatékos fUszermagokat vet a kozdsségi kertbe €s a sajat kertjébe
a kovetkezdk szerint:

1. A jatékos felveszi a legfelsd lapot a flszerndvény paklibdl,
megnezi, és eldodnti, hova keruljon:
* maga elé, a sajat kertjébe

vagy
e az asztal kdzepén taldlhatd kdzosségi kertbe.



és mashova helyezi el, mint az elézét. Vagyis ha a magvetés
akcid sordn az elsé kartyat a kozdsségi kertbe helyezte el,
akkor a masodikat a sajat kertjébe kell tennie és forditva.

=\
-, O

Y

| “if FONTOS: a kézbsségi kertben és a sajat kertben 1évé kartyakat
i képpel felfele tegylik az asztalra, hogy mindenki lassa.

Ha minden edénykartya haszndlatban van mar:

Ha a jatékos minden edényét felhasznalta, és mar semmit sem tud
atultetni, akkor is végre kell hajtania a magvetés akciot.

A jatik befejerise
Ha elfogy a flszerndvény pakli, a jatékosok tovabbra is
végrehajtanak akcidkat. Ha valaki mar nem tud semmilyen akciot
végrehajtani, kiszall a jatékbol. A jaték akkor ér véget, ha mar
mindenki felhasznalta az &sszes edénykartyajat, vagy ha mar egyik
jatékos sem tud magokat vetni.

Pontozds

¢ Minden edénykartyan lathato KiRrvik) |
egy pontozdtabla, amely alapjan 4l b
kiszamithatd, hogy hany pontot érnek a jatékosok altal
Osszegyljtott kartyak.

B
]
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- Peldau\ 3 egyforma flszernévényért 10 pont jar a jatszma vegen.

e Az Uvegben elhelyzett klldnleges flszerekért pluszpontok jarnak,
a pontszam a kartyan szerepel.

Peldaul: A jatékos az livegében 1 levendulat,
1 safranyt és 1 kakukkfit helyezett el.

6 pontot kap a 3 flszerkartyaért,

és 3 pluszpontot a kakukkfdért,

mint kilénleges fliszerért. Az tivegben
elhelyezett flszerekért gy 6sszesen

9 pont jar.

o A zoldflUszeres zsemle kartyaért
5 pluszpont jar.

e A jaték végén a jatékosok 1-1 pontot
kapnak minden flszerkartyaért,
amely a sajat kertjukben taldlhatd
(nem kerult edénykartya ald),

a kulonleges fliszerkartyakon szerepld
pontokat nem kell sszeadni.

Az nyer, aki a legtdbb pontot szerezte. Pontegyenldség esetén

azé az elsébbség, aki a legtdbb pontot kapta az Uvegben elhelyezett
noévényekért. Ha tovabbra is dontetlen az allds, akkor a jatékosok
osztoznak a gydzelmen.
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\ CSAPAT/
A jatele deeeszitise

A jatékot ugyanugy kell elékésziteni, mint a 4 f&s varianst.
Az egy csapatba tartozd jatékosok egymassal szemben Ulnek.
Az a csapat kezd, amelyikhez a legfiatalabb jatékos tartozik.

A &wuk menele
A jaték majdnem ugyanugy zajlik mint az alapjaték, de a magvetés
akciod a kovetkezdképpen modosul:
A jatékos az akcio végrehajtasa soran 3 fliszerkartyat tesz le 2 helyett.
A lapokat egyenként veszi fel, megnézi és elddnti, hova kerljon:
» 1kartyat felfedve a sajat kertben kell elhelyezni,
e 1 kartyat felfedve a kozdsségi kertben kell elhelyezni,
» 1kartyat felfedve a csapattars kertjében kell elhelyezni.

A csapatjatékban a jatékosok 6 forduld alatt 6sszesen 12 lapot
jatszanak ki.

A csapattdrsak egyeztethetnek egymassal és megbeszélhetik
a stratégiat.



A jtefe befejerese ¢s ponlozds

\\ A jaték végén mindenki dsszeszamolja az edénykartyakhoz tartozo

flszerei utan jaro pontokat, valamint a sajat kertjében lévék utan
jarokat. Ezt kdvetden a csapattarsak 6sszeadjak a pontjaikat,
Az a csapat nyer, amelyiknek tobb pontja van. Ddntetlen esetén
azé a csapaté az elsdébbség, amelyik tobb pontot kapott az Uvegben
elhelyezett ndvényekért. Ha ezutan is fennall a pontegyenldség,
azé a csapaté az elsébbség, amelyiknek a tagja a legtdbb pontot
kapta az Uvegben elhelyezett ndvényekért.

HALADO CSAPATJATEK ¢

Mar régodta jatszotok egyutt? Nagyon jol ismerik egymast a csapat-
tagok? Elérkezett az id6 egy Ujab kihivasra! Probaljatok ki a haladd
valtozatot, amelyben két Uj elem van.

» Egyetlen csapattag pontozasa: A csapattagok altal szerzett
pontok nem adddnak 6ssze, hanem a csapat pontszamanak
meghatarozasakor a legalacsonyabb pontszdmot elérd csapattag
pontszamat kell figyelembe venni.

» A csapattarsak nem egyeztethetnek és nem beszélhetik meg
a stratégiat. A jatékos a flszernovény paklibdl felvett lapot addig
nem mutathatja meg a tébbieknek, amig el nem dénti, hogy hova
teszi le. A dontését ezutan mar nem valtoztathatja meg.

1



A haladd jatékot valasztva lehet a fenti opcidk egyikét
kulon alkalmazni, de lehetséges az egylttes alkalmazasuk is.

G0 saiud gitéx
Szerzé: Keilh Malejka
A jateke dekiszitise
A jatékot az alapjatékhoz hasonldan,

de a kovetkezd modositasokkal kell
elékésziteni:

AZ ELDOBOTT
KARTYAK PAKLIJA

« ki kell iktatni a lapok felét, vagyis e

36 kartyat, ‘AT
N 41 - . « KizOSSEGI KERT
* a jatekos felfedei fGszerndvény pakli legfelsé G
lapjat és félreteszi, ezzel létrejon az eldobott -
kartyak paklija,
e ezutan felfedi a fliszernovény pakli kovetkezé

két lapjat, és a kozosségi kertbe teszi, -
e flszernovény pakli kovetkezéd harom lapjat
a sajat kertjébe teszi,
e a zOldfliszeres zsemle kartyat az eldobott
kartydk paklija mellé rakja, | g L ’

san

SAJAT KERT

* az eredménykartyat pedig leteszi maga elé,
a sajat kertje és a kdzosségi kert kozé.




A jw%k/ menede
L~ A magvetés akcid a szolo jatékban
igy moédosul:

SAJAT

R}

A jatékos 2 helyett 3 fliszernévény
kartyat tesz le 2. Egyenként veszi fel

a lapokat, mindig a pakli legfelsé lapjat, KizissEel
és rogton elddnti, hova helyezi: o
o 1 kartyat felfedve a sajat kertben kell elhelyezni, ‘

o 1 kartyat felfedve a ko6zoésségi kertben kell elhelyezni,

ELDOBOTT
1 kartyat felfedve az eldobott kartyak paklijara kell helyezni.

KGZOSSEGI KERT : R

.....

Amikor a kdzdsségi kertbe
: < : : egy 6todik kartya kerul,
O e ereaveererasssosesen R W H akkor onnan az 6sszes
: S kartyat az eldobott kartyak
paklijara kell attenni.

ELDOBOTT |
KARTYAK |
PAKLIJA :

13



A jatike befejerise

A jaték akkor ér véget:

¢ ha a jatékos mar nem tud tdbb ndvényt atultetni

vagy

¢ ha elfogy a flszernodvény pakli. A jatékos, ha még van szabad A

edénykartyaja, utoljara végrehajthat még egy atultetés akciot,
és elhelyezhet még egy utolso flszerkartya csomagot.

Ponlozds

A jatékos 6sszeszamolja az edényei és a sajat kertjében levd
kartyak utan jaro pontokat. A kapott eredmeényt dsszeveti az aldbbi
eredmeénytablan szerepld pontszamokkal:

2 <37
L
MHE 42-46
Ay 475
& 5256
S 57+

Hobbikertész
Kertésztanulo
Fiatal kertész
Tapasztalt kertész
Profi kertész
Mesterkertész

Ha ujabb kihivasra vagysz, jatssz még egy partit a sz616
jaték elékészitése soran félretett 36 kartyaval,
és szamold 6ssze, mennyi pontot gyjtottél a két parti soran.
Ossze tudtal hozni a két jatszmabdl 114 pontnal tébbet?



Mar a zsebedben egy izgalmas élet!

A CV Pocket magaval
ragado6, kompakt
kartyajaték, tele
izgalmas dontésekkel!
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