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A jaték célja

Az egyik jGtékos a tany, a tébbiek pedig a nyomozék szerepét toltik be, és a jaték sordn
kdzésen dolgoznak azon, hogy megtaldlidk a helyes szét. A tand az egyetlen jétékos,
aki ismeri a keresett sz&t, a nyomozdknak pedig nyomok megfeijtésével kell kitaldlniuk
azt. A nehézséget az jelenti, hogy a tani csak dilemmdkkal kommunikdlhat. Van,
amikor nyilvanvalé a vélasz - egy foldigiliszta egyértelmien inkdbb nedves,
mint szaraz. Mdskor viszont a megoldds kézel sem ilyen egyszer( - egy bagett
példdul inkabb édes vagy savanyg?

Elokeésziletek

Hizzatok 16 kartydt a székértyapaklibdl, és helyezzétek le azokat 4x4-es
elrendezésben az asztal kézepére. Ha vannak olyan szavak, amelyeket valaki nem
ért, hizzatok helyettik Ujakat a paklibdl.

Déntsétek el, hogy ki legyen a tand, aki majd a dilemmakkal foglalkozik. A tsbbiek
lesznek a nyomozék. A tand hizzon egy kartydt a megkevert kulcskartyapaklibél, és
nézze meg anélkil, hogy megmutatné a tébbieknek. A kulcskértya jelzi azt a kartydt az
asztalon, amelyet a nyomozéknak ki kell talélniuk. Keverjétek meg a dilemmakartydkat,
és tegyétek a paklit képpel lefelé az asztalra.

Példa: Tamds a tand. Tamds hiz egy
kulcskértydt, és megkeresi az asztalon
azt a kdrtydt, amelyik megfelel a
kulcskartydn feltintetettnek. A kereseft
sz6 o konyhakert.

Az elsé jétékndl azt javasoljuk, hogy
haszndljgtok a zéld kerettel jelslt,
kezdéknek szél6 dilemmakdrtydkat.
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Jatékmenet
A jaték 6t forduldbdl dll, és egy fordulé az aldbbi lépésekbél épiil fel:

1) A tanG hiz egy dilemmakdrtydt a paklibél, és hangosan felolvassa azt. Ezutén
eldanti, hogy a kértydn szerepld lehetségek kdzil melyik passzol leginkdbb a keresett
székdrtydhoz, és ezt elmondja a nyomozdéknak.

2) Ezutén a nyomozdk kdvetkeznek. Meg kell dllapodniuk, hogy mely székdartydkat
tavolitigk el. Azokat a szdékartydkat, amelyekrdl Ggy gondoljdk, hogy nincs kézik
a keresett székdrtydhoz, eltdvolitiak és félreteszik.

3) Amikor a nyomozdk dgy gondolidk, hogy annyi székdrtydt eltavolitottak, amennyit
csak tudtak, a tand bejelenti, hogy a keresett székdrtya a megmaradt kartydk kdzt
van-e. Ha a székdrtydt a nyomozék eltévolitottdk, a jaték véget ér, és mindenki vesztett.
Ha a keresett székdrtya még jatékban van, akkor a jéték a kévetkezé forduléval
folytatédik. A tani gy tegye a dilemmakartydt a dobozba, az aktudlis fordulénak
megfeleld helyre, hogy a vdlasztott lehetéség legyen Iathaté. Az 1-4. fordulé kértyait
a doboz hétsé felébe tegyétek, az 5. és
egyben utolsé fordulé kartydjét pedig a
doboz elejébe.

FONTOS: A nyomozéknak fordulénként
legaldbb egy székdrtydt el kell tavolitaniuk. FORRO NYOMON

Példa: A 2. forduléban Tamds a kévetkezd dilemmdt hizza: esikeos vagy viragos.
Ugy gondolja, hogy o konyhakert inkibb virages, mint esikos. Azt mondja:
LA szénak t6bb kéze van o viragoshoz, ezért el kell tdvolitanotok minden kdrtydt, ami
a esikoshoz passzol jobban”.
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Példa (folytatds): Olivia, Noé és Emma megnézik az asztalon lévé szavakat, és gy
déntenek, hogy o hadsereg inkibb esikos, mint virageos, ezért eltdvolitigk a
kértydt. Ugyanigy tesznek az elemlampa és o ragasztészalag székdrtydkkal
is, majd ugy déntenek, hogy megdllnak. Tamds elmondja, hogy a keresett szdkdrtya még

mindig az asztalon van, és a jaték folytatddik a 3. forduldval.
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Gyozelem

Minden fordulé utdn egyre kevesebb kartya lesz az asztalon. Az 5. és egyben utolsé
forduléban egy kivételével az Ssszes szokartydt el kell tavolitani. Ha a keresett sz6
marad utoljdra, gySztetek!

FONTOS: A megoldds nem lesz mindig egyértelmi, mert nem kénnyd pontosan
megérteni a t&bbi jatékos gondolkoddsmdédjét. De gyakorlat teszi a mestert!

Jatékvaltozat

Nagyobb kihivast jelentd jatékhoz dénthettek dgy, hogy egy forduléval kevesebbet
jatszotok. Tegyétek a 4. dilemmakdrtydt a doboz elejébe (,Utolsé forduld”).
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ROVID ATTEKINTO

Dontsétek el, hogy ki legyen a tand. A tébbiek lesznek a nyomozdk.

. Keverjétek meg a dilemmakartydk paklijat, és tegyétek képpel lefelé
az asztalra.

Helyezzetek 16 székartydt az asztalra.

. Atani egy véletlenszer( kulcskartya segitségével kivalaszt egyet
az asztalon 1év8 szbékartydk kézil.

. Atand hiz egy dilemmakartydt, és hangosan felolvassa azt.
. Atani azt mondja: ,A szénak tébb kéze van X-hez, mint Y-hoz".
A nyomozéknak ell kell tévolitaniuk azokat a kdrtydkat, amelyek

inkdbb az Y-ra hasonlitanak.

A nyomozék eltdvolitanak legaldbb egy kartyat, és szélnak a taninak,
ha végeztek.

. Atan0 elmondja, hogy a keresett szokdrtya még jatékban van-e.
Ha igen, a jaték a kévetkezd forduléval folytatédik.

Miutdn a tant kivélasztotta az 5. dilemmét, a nyomozéknak egy
kivételével minden szdkartyét el kell tévolitaniuk .
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