Itt vagyunk november 2-an, és ez a /a Fiesta de los Muertos, vagyis a mexikoiak
halottak napi innepe. Ezen a rémisz6 Gnnepen a halottak visszatérnek az élok
kozé - és csak egyetlen félelmik van: hogy elfelejtik dket. Amig emlékeziink rajuk,

a halottak nemigazan halnak wea, de ha elfelejtijiik oket, vandorolni fognak orokké...

Képesek lesztek emlékezni az dsszes jelenlévi elhunytra ezen az estén?
Sok szerencsét, vagy inkabh: Buena suerte!

A JATEK CELJA

A Fiesta de los Muertos kooperativ jaték, amelyben a jatékosoknak ki kell talalniuk
a jatékban hasznalt sszes elhunyt karaktert.

gy

Osszatok minden jatékosnak egy koponyatablat, egy valasztablat és egy letirilheto filctollat.
Keverjétek meg a karakterkartyakat (kivéve az Ures kartyakat), és tegyétek azokat képpel
lefelé egy pakliba.

Vegyétek elé a jatékosszamnak megfeleld szamkartyakat, és tegyétek azokat félre.

Példaul: Ha éten jatszotok, vegyétek elé az 1-5 szamkartyakat.

/

valasztabla letordlhet6 filetoll  karakterkdrtydk  szawmkartyak

Vegyetek elé emlékjeliloket az alabbiaknak megfeleléen:
4 JATEKOS 5 JATEKOS 6 JATEKOS 7 JATEKOS 8 JATEKOS

nincs jel6lé 1jelols 2 jelsls 3 jelols 4 jelsls

A halal valaminek a kezdete."
Edith Piaf
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Minden jatékos huz egy amit titokban elolvas. \
Héraklész Ezutan a jatékosok képpel lefelé maguk elé helyezik a kartyajukat.
/

8.7 6 5 4
CEEI:EEDO

Majd minden jatékos kinyita a titokban | Heraklész

beleirja a és becsukja a

R

Figyelmeztetés: Ett6l a pillanattol a .A halottak megnyugtatisa" iépésig

ne nyissatok ki tjra a koponyatablat! 0 0
\ g

Megjegyzés: Amennyiben a jatékos nem ismeri a karaktert, akit huzott,

eldobhatja a kartyajat, és huzhat helyette egy masikat. 2 @n TN N oD

A koponya &llkapcsanak iires részére minden jatékos titkosan
felir egy szot (és csak egyet), ami a karakterikre emiékezteti
Oket.

Példaul: Dani a ,Héraklész” karakterkartyat huzza, igy az ,ERO” szét irja
a tablajara.

Amint egy jatékos felirta a sz6t, beszinez egyet a koponyaja
aljan talalhaté fogak koziil. Ezutan tovabbadja a koponyajat
a téle balra Ul6 jatékosnak.

Figyelmeztetés: Mikézben &tadjatok a koponyat a szomszédotoknak, tartsatok képpel lefelé, hogy a tébbi jatékos
ne lassa a szot, amit a tabla masik oldalara irtatok.

‘g « haldl nem haldl, kedves barataim, hanem atalakulas."

. % Platon




KAPTOI( E6Y SZOT, TOROLJETEK LE, ES KEZDJETEK UJRA

Minden jatékos vegye magahoz a szomszédjatdl kapott
koponyat, olvassa el a rajta szereplé szét, tordlie le, majd
helyettesitse egy masik széval. Ez az Uj sz6 arra a szora kell
emlékeztesse, amit letorolt.

Példéul: Panka elolvassa az ,ERO” szét. Letorli, és helyette az ,ENERGIA”
sz6t irja.

Ismét, amikor minden jatékos leirja az Uj szét, beszinezik a
koponya aljan talalhato fogat, és tovabbadjak a tablat a téliik
balra Ul6 szomszédjuknak.

Fontos: Ez nem arrdl szl hogy kitalaljatok, melyik karaktert irta le a jatékos, hanem egyszeriien egy olyan szot
irjatok, ami emlékeztet titeket arra a széra, amit kaptatok.

e

5332535" NEGYSZER

Ha kaptok egy Gj koponyat, mindig ugyanazt kell csinalnotok: letdrdlni a szét, imi egy masik
sz6t, beszinezni egy fogat, és tovabbadni a koponyat a szomszédotoknak. Ismételjétek meg
ezt a folyamatot addig, amig a negyedik fogat be nem szinezitek a kopownyan — vagyis amint
minden jatékos felirta a negyedik sz6t.

Miutan beszineztétek a negyedik fogat a koponyan, helyezzétek a koponyat képpel lefelé
az asztal kdzepére, tehat az utolsé szo, amit leirtatok, nem latszik.
Miutan minden jatékos az asztal kdzepére helyezte a koponyaf, kovetkezhet
a 3.1épés, vagyis a Kivetkeztetés".

SZABALY AZ ,EGY $Z0” IRASAHOZ

Tilos nevek felirasa (sem keresztnév, sem vezetéknév), legyen az valdésagos vagy kitalalt.
Példaul: A jaték alatt a jatékosok nem irhatjak le, hogy ,Hoéfehérke” vagy ,Michael”.

Megjegyzés: Szintén tilos leirni olyan szét, ami szerepel a karakterkartyan vagy egy szét, aminek ugyanaz a
szotéve, mint a kapott szénak.

Megjegyzés: Nem irhattok tébbet egy szénal, de az 6sszetett szavak megengedettek.
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3.LEPES:KOVETKEZTETES |

RENDEZZETEK EL A KOPONYAKAT ES A KARAKTERKARTYAKAT

o Helyezzétek a szamkartyakat egymas mellé egy sorban az asztalra. Gydjtsétek

éssze a koponyakat képpel lefelé.

Képpel lefelé tartva keverjétek meg a koponyakat, ezutan helyezzétek mindegyik
koponyat képpel felfelé egy szamkartya ala.

Anélkill, hogy megnéznétek azokat, gylijtsétek Ossze a karakterkartyakat
minden jatékostdl. A karakterkartyak paklijabdl adjatok kartyakat képpel lefelé az
dsszegy(jtétt kartyakhoz, amig 6sszesen 8 kartya nem lesz. Keverjétek meg a 8
karakterkartyat, ezutan helyezzétek azokat képpel felfelé a koponyak ala.

egjegyzés: 8 fGs jatékban ne hasznaljatok extra karakterkartyakat.

‘E Héraklész j‘

K‘Iul(us Cuswj

Elhm Elnstelvj

KJeahm d'Arej Eﬂmhl amyuk&]ﬁ

Példa 6 jatékossal.

K Koppany j‘ Eunkkaplﬁnvj

=

& halottak mind jofivk."
Georges Brassens

e ~
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ALALJATOK KI, MELYIK KARAKTEREK ILLENEK A KOPONYAKHOZ

Minden jatékosnak o6nallGan meg kell
prébalnia dsszeparositani minden koponyat
az utolsoként leirt szé alapjan egy-egy
karakterrel, ugy, hogy titkosan leirjia a
valasztablajara a megfelel6 szam mellé a
megfeleld karaktert.

Tipp: Ahhoz, hogy helyesen ésszepdrositsdatok mind-
egyik karaktert, prébaljatok meg 6sszekétni hasonlé
fogalmakkal vagy gondoljatok vissza a szavakra,
amiket letoréltetek a forduldk alatt.

y

kFigyelmeztetés: A Kivetkeztetés" Iépés alatt tilos kommunikalni a tobbi jatékossal.

)

&Amikor minden jatékos leirta a valaszat, lépjetek tovabb a 4. lépésre, ez A halo’r’rak)

megnyugtatasa".

. halottak a lathatatlanok, de nem a tavollevok."
Victor Hugo




4. LEPES: AHALOTTAK MEGNYUGTATASA

ELLENORIZZETEK A VALASZOKAT

Nyissatok ki az elsé koponyat, és hason-
litsatok &ssze a beleirt karakter nevét a
jatékosok valaszaival.

Minden helyes vaélaszért pipaljatok ki
a koponydn beliil talalhaté savon egy
négyzetet. Kezdjétek a jatékosszammal
megegyez6 négyzettel, majd folytassatok
jobbra.

NYUGTALAN KARAKTER

Ha nem pipaltatok ki az 6sszes fehér négyzetet
a kezd6 négyzettél kezdve jobbra, hagyjatok

872 6 5 4

/OSSN0

Héraklész |

Villanykarte |,

Példaul: 6 f6s jaték esetén kezdjétek a 6-0s
szém alatt taldlhaté négyzettel. Tehat a Karakter
megnyugtatasahoz elég 5 helyes valasz.

MEGNYUGOPOTT KARAKTER

Ha sikeresen kipipaltatok az 0Osszes fehér

négyzetet a kezdd négyzetidl kezdve jobbra,
csukjatok be a koponyatablat. A halott megnyu-
godott.

nyitva a koponyat. Varnotok kell egy kicsit, miel6tt
megtudjatok, hogy a halott megnyugodott-e...

Z EMLEKJELOLOK HASZNALATA

Ha sikeresen kipipaltatok az extra sarga négyzetet a koponyaban, az azt jelenti, hogy
minden jatékos helyesen valaszolt: kaptok egy ewlékjeldlot. Tegyétek ezeket a korabban
87 654

kapottak mellé.
OONNNNE =

Miutan az 6sszes koponyat ellendriztétek, hasznalhatjatok az emlékjeldléket. Minden
emlékjeldld utan, amit elhasznaltok, pipaljatok ki egy fehér négyzetet a wnyugtalan
koponyakon, ezzel megprobalva becsukni azokat.

Megjegyzés: Hasznalhattok tébb ewmlékjellét egy koponyahoz.

Példdul: 6 f6s jaték esetén, ahol az els6 koponydhoz csak harom helyes vélasz tartozik, maradt ketté fehér
négyzet, amit ki kell pipalni a halott megnyugtatasahoz. Tehat hasznalhattok két emlékjeldlot, hogy becsukjatok és

5

megnyugtassatok ezt a koponyat.
g 7 6 5 4 8 7 6 4q
L OSSN0 + 47 = (TNSNSS0

FIESTA DE LOS MUERTOS

Ezzel befejeztétek a jatékot. Minél tobb karaktert sikeriilt megnyugtatni, annal jobb buli
var ratok. A csukott koponydk szama hatarozza meg a sikereteket. Képesek lesztek
megnyugtatni minden halottat? Buena suerte, és f6leg, éljen a Fiesta de los Muertos!

6



KORLATOZAS MINDEGYIK SZOHOZ

AFiesta delos Muertost tobbfajta nehézségi szinten jatszhatjatok. Ha gy érzitek, a jaték tul
egyszer(, lépjetek a kdvetkezd szintre. Latni fogjatok, hogy a halottak tartogatnak néhany
meglepetést.

Elokésziiletek: Kezdjétek a jaték el6készileteivel, mint a normal
jatékban. Ezutan vegyétek eld a korlatozaskartyakat, keverjétek
meg azokat, és alkossatok bel6lik egy képpel lefelé forditott paklit.

Megjegyzés: Ha Uj jatékot kezdtek, dobjatok el az ewmlékjeloloket, amiket az el6zé jatékban szereztetek. Csak a
jatékosok szamanak megfelelé mennyiségli emlékjelilit készitsetek elé (lasd az 1. oldalon).

1. szint: Fedjetek fel 1 korlatozaskartyat a jaték kezdetén.
A jatékosoknak be kell tartaniuk az elsé korlatozast, amikor az els6 szét irjak. Az ezt kéveté szavakra nem
vonatkozik korlatozas.

2. szint: Fedjetek fel 2 korlatozaskartyat a jaték kezdetén.
A jatékosoknak be kell tartaniuk az elsé korlatozast, amikor az els6 szot irjak, a masodik korlatozast pedig amikor
leirjak a masodik szot. Az ezt kévet6 szavakra nem vonatkozik korlatozas.

3. szint: Fedjetek fel 3 korlatozaskartyat a jaték kezdetén.
A jatékosoknak be kell tartaniuk az elsé korlatozast, amikor az elsé szot irjak, a masodik korlatozast, amikor leirjak a
maéasodik szot, a harmadik korlatozas pedig a harmadik szora vonatkozik. Az utols6 széra nem vonatkozik korlatozas.

( KORLATOZASOK LISTAJA

TEMA: A sz6, amit a jatékosok leirnak, 6ssze kell kapcsolddjon a valasztott témaval.

Ha a korlatozas Térqy, a jatékosok csak targyat irhatnak, példaul: kard, pohar, kalap stb.

Ha a korlatozas Hely, a jatékosok csak helyet irhatnak, példaul: Parizs, erdé, fiird6szoba stb.

Ha a korlatozas Természet, a jatékosok csak a természettel kapcsolatos szét irhatnak, példaul: szikla, kutya, vér stb.

FORMA: A sz, amit a jatékosok leirnak, 6ssze kell kapcsolddjon a valasztott formaval.

Ha a korlatozéas New fibb, mint 5 betl, a jatékosok csak 2-3-4-5 betiis szavakat irhatnak, példaul: virdg, auto, tea stb.
Ha a korlatozas Tilos az E betl, a jatékosok csak e nélkiili szavakat irhatnak, példaul: bicikli, foly6, harang stb.

Ha a korlatozas Rimeljen A-ra, a jatékosok csak a-ra rimelé szavakat irhatnak, példaul: kocka, porta, macska stb.

ELSO BETU: Ajatékosok altal leirt szonak ezzel a bettivel kell kezdédnie.
M, E, A, R, Svagy K.

.Meghdwmozow a halalt, mint a bandnt."

King Kong
7



JATEK FIATALABB JATEKOSOKKAL

Ha fiatalabb jatékosokkal jatszotok, hasznaljatok azokat a karakter-
kartyakat, amik esillaggal vannak jeléive.

JATEK GYAKORLOTT ES KEZDO JATEKOSOKKAL

Ha korlatozasokkal szeretnétek jatszani a jatékot, mikdzben Uj jatékosoknak tanitjatok
a szabalyokat, a korlatozaskartydkat csak a gyakorlott jatékosok hasznaljak, a kezdék
jatsszanak azok nélkuil.

A SZERZO MEGJEGYZESE

Az Ures karakterkartyak azért vannak, hogy kivalaszthassatok a sajat karaktereiteket,
meg6rizve az emlékiket azzal, hogy jatszotok vellk. Elvezzétek!

9
)\ «No we llores, no, no we llores, no
Porque si lloras me wuero.
En cambio si 10 wme juegas
Yo siempre vivo, y hunca muero..."

«Ne sirj értem, ne, ne sirj értem, ne
Mert sirasod halalba kerget.
Ehelyett gyere, jatssz velem még,
iay élek orokké, és halott nem leszek..."

A ,La Martiniana” tradicionalis mexikéi dal atdolgozasa

J
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