2-3 FOS JATEKVERZIO: TEGLALAP ALAPU VARDS

A jaték nem 8, hanem 11 forduldhal all. A jatékosoknak 3x3 helyett 3x4 lapka alapteriiletii varosokat kell épiteniiik.
Minden tovabbi szabaly valtozatlan.

HALADO JATEK: KULONLEGES IGENYEK

A jaték elokésziiletei megegyeznek az alapjatéknal ismertetettekkel. A varosi tanacs most azonban azt varja az épitészektol,
hogy terveiket a lakok kiilonleges igényeihez igazitsak. Aki a lakok igényeinek megfeleld varost tervez, tobb szavazatot kap
avarosi tanacstol a jaték végeén. Vigyazat! Ezattal akar veszithettek is szavazatokat.
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ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a kiilonleges igény kartyakat, és tegyetek egyet képpel felfelé a felholapkak mellé. A tobbi kartyat tegyétek
vissza a jaték dobozaba: nem lesz rajuk sziikség.

Még érdekesebbé tehetitek a jatékot, ha nem egy, hanem két kartyat hiztok.

Kiilonleges igény kartyak
A 10 kartya koziil 7 extra szavazatokat biztosithat a jatékosoknak, mig 3 szavazatok elveszitésével fenyeget.

A legértékesebb utvonal: 6 szavazat

Nézd meg, melyik a legértékesebb vizi vagy erdei titvonalad.

Az utvonal egy azonos tipusi (szinii) sétanyokbdl allé folytonos dsszekittetés. Add dssze az litvonalat alkoto sétanyok
értékeit: ez lesz az atvonal értéke.

Hasonlitsd dssze a legértékesebb titvonaladat a tobbiekével. Akié a legértékesebb, az 6 extra szavazatot kap a varosi
tanacstol. Dontetlen esetén minden érintett jatékos 3 szavazatot kap.

A legtdbb kiilonalld dtvonal: 6 szavazat

Szamold meg, hany kiilonallo utvonalat épitettél a varosodba. Két iitvonal akkor kiilonalld, ha nincs olyan épiilet,
amelyet mindkét atvonal érint. Aki a legtdbbet épitette, 6 extra szavazatot kap a varosi tanacstdl. Dontetlen esetén
minden érintett jatékos 3 szavazatot kap.

Valtozatos utvonalak: 6 vagy 8 szavazat

6 extra szavazatot kapsz a varosi tanacstol, ha van olyan dsszefiiggd titvonalad, ami legalabb 4 kiilonbozé hossziisagu
sétanybol all (1,2, 3, 5, 8), vagy 8 extra szavazatot kapsz, ha mind az 5 kiilonboz6é hosszuisagu sétany szerepel egy
titvonaladban.

Minden jatékos csak az egyik pontszamot kaphatja meg, még akkor is, ha van egy 4 és egy 5 kiilonhdzo hossziisagii

A JATEK VEGE

A jaték végén dsszesitsétek a megépitett sétanyaitokeért jaro GE"”PB
szavazatokat, csakiigy, mint az alapjatékban. Ezutan adjatok hozza
vagy vonjatok le a kiilonleges igény kartyakért jaro szavazatokat.  importalio: Gemker Gemkiub Kit.

A legtdbb szavazatot szerzd jatékos lesz a gydztes. gy A {45
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Korutak: 3 szavazat korutanként

3 extra szavazatot kapsz minden korutadért a varosodban. A kirat olyan zart uitvonal, amely legalabb 4 épiileten
keresztiilhalad, és visszatér inmagaba.

Kék épiiletek: 6 szavazat
6 extra szavazatot kapsz a varosi tanacstol, ha neked van a legtdbb kék épiileted. Dontetlen esetén minden érintett

jatékos 3 szavazatot kap.
Zold épiiletek: 6 szavazat

6 extra szavazatot kapsz a varosi tanacstol, ha neked van a legtdbb zold épiileted.
Ddntetlen esetén minden érintett jatékos 3 szavazatot kap.

Minimalista épitkezés: 2 szavazat

2 szavazatot kapsz a varosi tanacstol minden olyan épiiletedért, amelyre pontosan egy sétanyt épitettél.

Keresztutak: -2 szavazat

Minden olyan sétanyért, amely keresztez egy masikat, 2 szavazatot veszitesz.

Egy sétany akkor keresztez egy masikat, ha egy magasabb szinten merdlegesen athalad felette.

Fontos! Nem szamit keresztezésnek, ha egy sétany egy alacsonyabb épiilet felett halad at, még akkor sem,
ha az alacsonyabb épiilethdl sétanyok indulnak ki.

Maganyos épiiletek: -2 szavazat

2 szavazatot veszitesz minden olyan épiiletedért,
amelyen nincs sétany.

Kiegyensiilyozott épités: -4 szavazat

4 szavazatot veszitesz, ha a varosodban nincs legalabb:
* 5 db 3 szavazatot érd sétany,
* 1db 5 szavazatot érd sétany,
* 1db 8 szavazatot érd sétany.
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A JATEK ATTEKINTESE

sétanybal allé utvonala.
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A JATEK TARTOZEKAI
96 épiilet

% Phil Walker-Hardling (32 db mind a 3-féle magasséghan)
™ Fabrice Ros 93 sétany

(31vizi, 31 erdei és 31 homokos sétany)
1 4 1 4 1 4
Jatekszabaly

48 felhdlapka
(ebbdl 4 kezddlapka, rajta 1-4 madarral)

10 kiilonleges igény kartya
(a halado jatékvaltozathoz)

A JATEK CELJA

Tervezd meg tigy az épiileteid helyét a varosban, hogy
alehetd legtobb sétanyt tudd kozéjiik épiteni. Minden

UAROS

Viragzo metropoliszotok az utdbbi idoben lenyligozo ndve-
kedésnek indult, a hatalmas épiiletek mar a felhdk folé érnek.

Egymassal versengo épitészekként az a feladatotok, hogy létre-

hozzatok a legnagyratdrdbb varosterveket. Lépjetek a tervezd- el yLueaRo (M1 e
asztalhoz, és nézzétek meg a varosotok latvanytervét feliil- sétany szavazatokat biztosit szamodra a varosi tanacsban.

nézethél. Az lesz a jaték gydztese, akinek a projektje a legtbb Az lesz a gydites, aki a legtihb szavazatot kapja a virosi
szavazatot kapja a varosi tanacstol. tanacstol.

ELOKESZULETEK

Tegyétek a jaték dobozat az asztalra, hogy mindenki elérhesse a benne tarolt alkatrészeket - ezekhdl
fogjatok felépiteni a sajat varosotokat.

Valogassatok ki a felhdlapkak koziil a 4 kezddlapkat (1, 2, 3, ill. 4 madar lathato rajt_p\k), és tegyétek félre
oket. Keverjétek meg alaposan a tobbi felhdlapkat. : o]

Tegyétek a felhdlapkakat képpel leforditva egy hiizépakliba az
asztal kozepére.

Huzzatok fel 3 felhdlapkat a hizopaklibdl, és tegyétek dket
képpel felfelé egy sorba a hizdpakli mellé. A kezddjatékos :
az lesz, akire a leginkabb jellemzd, hogy a fellegekben jar.

¥

@A kezdojatékos vegye magahoz az 1 madarat ahrazold kezddlapkat, és tegye m‘éga elé. Az dramutato
jarasanak iranyaban haladva a tobbiek vegyék el sorban a 2, 3 és 4 madaras kezddlapkakat, és
tegyék maguk elé. A megmaradt kezddlapkakat tegyétek vissza a dobozba.

@ Mindenki vegye el a dobozbol azt a 2 épiiletet, amelyet a kezddlapkaja abrazol, és tegye ra a lapka
megfeleld helyeire.

@ Minden jatékos hizzon 3-3 felhdlapkat a hiizopaklibol: ez lesz a kezdd ,keze”. A kezetekben lévd
lapkakat a jaték soran tartsatok rejtve.
A kiilonleges igény kartyakat hagyjatok a dobozban. Csak a halado jatékvaltozathoz lesz rajuk sziikség.




A JATEK MENETE

Az 1 madarat abrazold kezddlapka birtokosa kezdi a jatékot, amely 8 forduldn keresztiil zajlik. A jatékosok az dramutatd jarasanak

iranyaban haladva keriilnek sorra.

Amikor sorra keriilsz, a kovetkezd akcidkat kell végrehajtanod ebben a sorrendben:

1/ Bévitsd a virosodat (KOTELEZO).

2 / Epitsd fel az épiileteket (KOTELEZG).

3 / Epitsd meg a sétdnyokat (OPCIONALIS).
4 / Hizz egy felholapkat (KGTELEZG).

1/ Bévitsd a virosodat (KOTELEZ0)

Vélaszd ki az egyik felhdlapkat a kezedhdl, és bovitsd vele a varosodat.
Lehelyezési szabalyok:

* Az ijonnan letett lapkanak élszomszédosnak kell lennie legalabb egy mar
korabban letett lapkaval.

* A lapkat tetszdlegesen elforgathatod, mieldtt leteszed.

* A varosod alaprajza legfeljebb 3 lapka széles és 3 lapka hosszii lehet.

A jaték végére egy 3x3 lapka alapteriiletii varost fogsz felépiteni.

2 / Epitsd fel az épiileteket (KOTELEZO)

Minden felhdlapka két épiiletnek ad helyet,

a helyek szine pedig meghatarozza, hogy milyen
tipusi épiiletet kell épitenira. Vedd el az tijonnan
elhelyezett lapka altal meghatarozott két épiiletet
a dobozhdl, és tedd a lapka megfeleld helyeire.

3 / Epitsd meg a sétdnyokat (OPCIONALIS)

A sétanyok kotik dssze az épiileteket, és a jaték végén szavazatokat kapsz értiik a varosi tanacsban. Az épiiletekhez hasonldan 3 tipusii

(szinif) sétany van, és mindegyiket csak a megfeleld tipusii (szinii) épiiletre lehet épiteni.

* A vizi sétany a legkisehb épiileteket koti dssze.
* Az erdei sétany a kozepes épiileteket koti dssze.
* A homokos sétany a legmagasabb épiileteket koti dssze.

Mindharom tipusi sétanybol 5-féle hossziisagii van. A hosszabb sétanyok tobb szavazatot érnek a varosi tanacsban (1, 2, 3, 5 és 8 szavazat).

A jaték soran egyes sétanyok elfogyhatnak.

Ha egy adott szin adott hossziisagi sétanya elfogy, akkor a két épiilet kizé nem lehet sétanyt épiteni.

Vedd el a dobozhdl a megfeleld szinii és hosszisagu
sétanyt, és tedd az dsszekdtni kivant épiiletek tetejére
a jobb oldali képen lathato mddon.

Akkor épitheto sétany két felhdlapkan allé épiilet kozé, ha azok azonos magassagtiak

(sziniiek), és azonos sorban vagy oszlopban vannak. Vedd el az épiiletekkel azonos szinii

és megfeleld hosszisagi sétanyt, és tedd le 1igy, hogy
osszekosse a két épiiletet. Elofordulhat, hogy egy
njonnan épitett épiilet tobb masikkal is
dsszekotheto.

Tetszdleges szamui sétanyt épithetsz ebben a
Iépéshen a varosod barmely pontjan, az elhelyezési
szabalyok figyelembevételével.

Megteheted azt is, hogy nem épitesz egyetlen
sétanyt sem a kordd soran.
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* Nem épithetsz sétanyt olyan terilet folé, amelyen * Kiilonbozd magassagii (szinii) épiiletek kozé nem épithetd sétany.

még nincs felhdlapka. * Nem épithetsz egy sétanyt 3 épiiletre, a kozépsot letakarva.
» Minden sétanynak pontosan 2 épiiletet kell dsszekdtnie.

* Egy épiiletre legfeljebb 2 sétany épitheta.

| 2

* Azonos magassaghan lévd (azonos szinii) sétanyok
nem keresztezhetik egymast.

* Sétanyok atldsan nem épithetdk.

4 / Hiizz egy felhdlapkat (KOTELEZO)

Huzz egy felhdlapkat, hogy tjra 3 lapka legyen a kezedben. Valassz egyet a 3 képpel felfelé lévo felhdlapka koziil, vagy hiizz a hiizépakli
tetejérol. Ha a 3 lathato lapka koziil hiztal, hizz egy lapkat a helyére a hiizépaklibol, és tedd le képpel felfelé.

Ezutan a kivetkezo jatékos keriil sorra.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha mindenki megépitette a 3x3 lapka alapteriiletii varosat.
Ekkor dsszesitsétek a megszerzett szavazatokat. A varosi tanacs szava-

zatokkal jutalmaz minden egyes sétanyt, amit a varosodba épitettél. Minden
sétanyon fel van tiintetve, hany szavazatot ér: minél hosszahb, annal tobbet.

A jaték gyoztese az lesz, aki sétanyaival a legtobb szavazatot gyiijtotte a varosi
tanacstol.

Dontetlen esetén az érintettek koziil az gyoz, akinek a vizi sétanyai tobb
szavazatot érnek. Ha még mindig dontetlen, akkor az erdei sétanyokkal
szerzett szavazatok szama dont. Ha tovabbra is dontetlen, akkor a homokos
sétanyokkal szerzett szavazatok szamitanak.

Ha tovabbra is dontetlen az eredmény, akkor az érintettek osztoznak
agyozelemben.




