2 - 4 felfedezé
6 éves kortol
20 perces felfedezés

A dzsungel mélyében keresgéltek, hogy
megtalaljatok a legritkabb ndvényeket.
De vigyazat! Mindenaron keriiljétek el az
allatokat, melyek a ndvényzetben bujkalnak.

Ki fogja a legtobb novenyt
osszegyujteni az dllatok zavardsa
nélkul?




A JATEK CELJA

Minden korben felfedezitek a sajat dzsungelpaklitokat,
egyszerre csak egy kartyat. Kartyakat kell gytjteni, amelyek
megfelelnek a kor kihivasanak (Gydijtendd), és el kell dobni
azokat, amelyek nem (Eldobando).

Az elsé felfedezd, aki két kdrt nyer, megnyeri a jatékot.

TARTALOM

- 4 darab 20 Dzsungelkartyat tartalmazo pakli
(a kértyak sarkaban lévé katicabogar szine
alapjan elkiilonithetéek)

- 4 éllat kihivaskartya
(1 Ures kartyaval egyiitt)



ELOKESZULETEK

Mindenki valaszt egy felfedezékartyat @) és elveszi a szinben
megegyez6 dzsungelpaklit €, majd mindenki maga elé rakja
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Vegyiink 1 véletlenszer( kartyat a névény k{hivéskértyék kézll,
és adjuk hozza az allat kihivaskartyakhoz. Igy a kovetkezd két
kihivaspaklink lesz:

- Pakli €©): 5 névény kihivaskartya,

- Pakli C’): 5 kihivaskartya: 3 allat kihivas, 1 dres kihivas, és

1 névény kihivas.
Mindkét paklit meg kell keverni és képpel lefelé az asztal
kozepére kell tenni..
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A JATEK MENETE
Forditsatok meg mindkét kihivaspaklifelsd kartyajat (€ és Q)),
hogy felfedjétek a kdr kihivasait: egy névény kihivas és egy allat,
egy méasodik tipust névény, vagy egy Ures kartya.

* A n6vény kihivaskartya megmondja, hogy milyen ndvénytipust
kell keresni ebben a kérben: minél tobb olyan kartyat kell
osszegydijteni, ami abrazolja ezt a névényt.

* Az éllat kihivaskartya megmutatja, melyik allatot kell elkerdlni,
még abban az esetben is, ha ehhez el kell dobni egy gydjtendd
novényt: az adott allatot abrazolo kartyakat el kell dobni.

o Y
Fontos!

+ Ha a kihivaskartyak koziil az egyik ndvényt, a masik allatot abrazol,
gy azok a kartyak Gytjtenddek, amin szerepel az adott névény
és nincs rajta az adott allat. Az sszes tobbi kartya Eldobando.

+ Ha 2 ndvény kihivaskartya van eléttetek, gy azok a kartyak Gydij-
tenddek, amiken mindkét novény szerepel. Az 6sszes tobbi kar-
tya Eldobandé.

+ Ha 1 n6vény kihivaskartya van el6ttetek (és a masik iires), igy azok
a kartyak Gylijtendéek amin az adott novény szerepel. Az 6sszes
tobbi kartya Eldobandé.
\ y

3-2-1 Fedezziik fel!
Amikor a kér elkezdédik, mindenki megvizsgalja az elsd lapjat
anélkul, hogy felvenné azt a dzungelpaklijarol. Aztan:

* Ha szerinted Gyiijtendd kartya, helyezd a ‘@ kosar mellé, a
felfedezbkartya bal oldalara;

* Ha szerinted Eldobando kartya, helyezd az %‘ athuzott
kosar mellé, a felfedezékartya jobb oldalara.
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Miutan 6sszegyiijtotted, vagy eldobtad a dzungelpaklid legfelsd
kartyajat, vizsgald meg a kovetkezé kartyat. Ezt addig ismételd,
mig neked vagy ellenfelednek kifogytak a dzungelkartyai.

Fontos: A felfedez6knek nem szabad egyetlen dzsungel-
kartyat sem felforditani a kor soran.

Ha sikertilt felfedezned az egész dzsungelpaklit, mondd hango-
san “sTop”, hogy azonnal véget érjen a kor. Mindenkinek meg
kell allnia és a jatékosok nem gytjthetnek vagy dobhatnak el
tobb kartyat.




PONTOK OSSZESZAMLALASA

Minden kér végén forditsd meg az dsszegydjtott dzsungelkar-
tyékat (amelyeket az lres @ kosarad mellé tettél), és sza-
mold meg, hogy azok kdzill mennyi a Gy(ijtend6 és mennyi az
Eldobando.

Akinek az 6sszegytijtott dzsungelkartyai kozt a legkeve-
sebb Eldoband6 kartya van, az nyeri a kort. Ha dontetlen
alakulna ki, a holtversenyben |évé jéatékosok koziil az nyeri
a kort, aki a legtobb Gytijtend6 kartyat gydjtotte. Ha to-
vabbra is dontetlen az allas, akkor osztoznak a gy6zelmen.
Ha megnyerted a kort, forditsd meg a felfedezbkartyadat a
csillagos oldalaval felfelé.

rEMI.EKEZTETO! A kovetkezé kartyak Eldobandéak:
+ Kartyak, amelyeken a kihivaskartyan &brazolt allat
lathato.
+ Kartyak, amelyeken nem lathatd a kihivaskartyan
talalhaté névény.
+ Két névény kihivaskartya esetén ha a dzsungelkar-
tyan nem szerepel mindkét ndvény.

.

Egy 6vatos felfedez6 aki eldobta az 6sszes kartyat, amelyen a
kihivas allat lathato, akkor is megnyerheti a kort, ha kevesebbet
gy(jtott a kihivas névenybdl, mint a tdbbi felfedezé.
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A KOR VEGE

Elsé alkalommal, mikor megnyersz egy kort, forditsd meg a
felfedezbkartyadat a csillagos oldalaval felfelé. Ha Te vagy
az elsé, aki masodszorra is megnyer egy kort (a csillagod mar
lathaté), megnyerted a jatékot!

Ha egyszerre tobb felfedezé is a masodik korét nyeri,
megosztoznak a gy6zelmen.

Ha még senki nem nyerte meg a jatékot, kezdédik egy uj kér:

- Add at a dzsungelpaklidat a bal oldali felfedezének. Majd vedd
el a dzsungelpaklit a jobb oldali felfedez6tél, és tedd magad
elé, mint a kezdé felallas soran.

- Tegyétek vissza az eléz6 korben hasznalt 2 kihivaskartyat a
dobozba. Ezutan fedjétek fel mindkét kihivaspakli felsé lapjat.

Megjegyzés: A jaték soran teljesen normalis, hogy olyan
dzsungelpaklit hasznalsz, amelynek szine mas,
mint a felfedezdd.

BONUSZ KIRAKO

Mindegyik 20 darabos dzsun-
gelpakli egy 4X5 méretii kirako-
ként is hasznélhato!
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PELDA: KOR VEGE JRl/vasyar
Hanna és Léna befejezték az elsé kort. j-
Hanna 0sszegyljtott 3 novényt és 1 majmot. . ﬁ
Léna 2 noveényt gy(jtott 6ssze majmot nem.

Tehat, Léna megnyeri ezt a kort, és megforditja a felfedezbkar-
tyajat megjeleniti a csillagot.

Mivel még egyik felfedez6 sem nyerte meg a jatékot, 0j kort kez-
denek.

S
s, Cocow kdszoni Nektek!
E=

Cocow koszonetet mond minden fiatal Féldlakénak, akik
tesztelték a jatékot.

A tervez6k nagyon halasak Stefanonak, Philippenek, Sophienak,
Gwendalnak, Solonak és minden gyermeknek, hogy tesztelték ezt a
jatékot megjelenése elétt!
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