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BEVEZETO

Hiv a végtelen tenger...

Az Orokvolgytdl északra elteriild partvidék kalandokban és rejtélyekben gazdag. Egy
maréknyi bator tengerész gazdag szigetek és értékes kincsek utdn kutat. Az apatsagok és
szkriptoriumok mélyén a szerzetesek kodexeket mdsolnak és diszitenek kacifdntos bettikkel.
A szorgos 6bollakdk nyersanyagokat gyujtenek és 4j épiileteket huznak fel, alkalmazkodva a
hatalmas écedn 6rokké hompolygé hullamaihoz.

Ilyen hdt Orékpart vidéke.

Négy évszakon 4t irdnyitasz majd egy csapat 6bollakét, akik segitségével nemcsak egy viragzo
varost épithetsz fel, de a hivogatd dcednt is felfedezheted. Az épitkezéshez és hajézashoz
gondosan meg kell tervezned minden 1épésedet — a sikerhez vezet6 dton gyakran véltozik a
szélirany.

A szél egyre er6sodik, a nap pedig épp kikukucskadl a horizonton. Eljott az id6 — vitorlat bonts,
induljon egy uj kaland!

LEGFONTOSABR KIFEIEZESEK

Kapsz: vedd el a felsorolt Gydzelmi Uszadékfa Bérmilyen
nyersanyagokat vagy pontjelzéket pont nyersanyag
a kozos készletbdl.

Fizess: tedd a felsorolt nyers- 2 Jaték végi Hinar Szélrézsa

anyagokat a sajdt készletedbdl

pont
a kozos készletbe.

Huzz: vegyél el egy kdrtydt a Teavi e
htizépakl%}';etej ér%i, (hacZak mis Kartya Tengeri kavics Térképlapka
utasitdst nem kapsz), és vedd a

kezedbe. Ha kiséré szoveg nélkdl ) ]
latsz egy kértya ikont, az azt jelenti, Hajé Gomba Kincseslada
hogy huzz egy kartydt a huzépakli

tete) e.rol. , ., A kincsesldda nem szdmit nyersanyagnak. Barmikor, amikor
Csapj fel: fordits fel egy kdrtydt nyersanyagot kell fizetned, donthetsz 1gy, hogy egy kincsesldddval
a l}uZOP?lfhl tete]grol ugy, hogy fizetsz helyette. Amikor egy hatds azt mondja, kapsz egy ,,barmilyen
minden jatékos ldssa. nyersanyagot”, az uszadékfa-, hindr-, tengeri kavics és gomba-
Dobj el: tegyél egy kartyat akezedbdl  jelzbkre vonatkozik. Ilyenkor nem vehetsz el kincseslddajelzdt.
(hacsak mds utasitdst nem kapsz) Ha t6bb ,,barmilyen nyersanyagot” kapsz, azok ugyanolyanok

képpel lefelé a dobdpakliba. vagy kiilonbozdk is lehetnek.



A DOBOZ TARTALMA

Pontjelzék
4 hajo
Kincseslada-
jelzok
1 vilagitotorony
jlezlz}(}iorgony_ 24 térképlapka
Uszadékfa-  Tengeri
1 jétéktdbla jelz6k  kavics jelz6k 8 szélrézsalapka
(4,Aés4,B”)
L
) , Hinar- Gomba-
1 gy6zelemkartya jelzk jelzék

125 kartya (huzépakli)

A‘”.EK’NT ES o T R 6 Lacsa 10 szigetlapka

A jaték sordn 6bollaké munkdsokat fogtok kiildeni a jatéktabla kiilonb6z6 helyszineire, hogy
nyersanyagokat gyUjtsetek, majd azok elkoltésével kartydkat jatsszatok ki — ezzel felépitve sajat
tengerparti varosotokat.

A korédben az aldbbi hdrom lehet8ség kozul kell vdlasztanod:
e Munkais lehelyezése
e Kadrtya kijatszdsa
o TFelkészulés a kovetkezb évszakra

Amikor munkadst helyezel le, azt a jatéktdbla barmely helyszinére (Kikotd, Kildtd, Dlinék,
illetve minden sziget és tengerparti helyszin) vagy egy vdrosodban 1év4 piros uti cél kdrtya
helyszinére leteheted, feltéve, hogy van még hely az adott helyszinen. Ilyenkor azonnal
megkapod a jelzett er6forrasokat vagy végrehajtod a helyszin akciéjat.

Kirtydkat a kezedbdl vagy az Obolbél (a jatéktdbldn képpel felfelé 1év6 kdrtydk) jatszhatsz ki.
Egy kdrtya kijatszasahoz ki kell fizetned a kartyan koltségként feltiintetett nyersanyagokat.
Obollakokat a hdrom horgonyjelzéd egyikének telhasznaldsaval ingyen is kijatszhatsz.

Ha mdr minden munkdsodat lehelyezted, és mdr nem tudsz, vagy nem akarsz kdrtyat kijatszani,
felkésziilhetsz a kovetkezé évszakra. Ilyenkor visszaveszed a lehelyezett munkdsaidat,

kapsz egy 4j munkast, és végrehajtasz egy akcidt, ami az uj évszak mellett van feltiintetve

a jatéktabldn. Az a jatékos, aki utoljara késziil fel egy évszakra, kivaltja a vdltozds szelét s,
amellyel megvéltozik az a feltétel, amit teljesiteni kell ahhoz, hogy haladjatok a hajétokkal a
jatéktabla koril huzodo hajézasi savon.

Amikor egy jatékos az utolsé évszak (6sz) sordn mdr nem tud, vagy nem akar tobb akcidt
végrehajtani, a jaték szdmadra véget ér. Miutdn mindenki befejezte a jatékot, a legtobb pontot
Osszegyujtott jatékos gydz!
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Tegyétek a jatéktablat a vilagito-
toronnyal egyttt az asztal kozepére.
Tegyétek a nyersanyagjelz6ket a tenger-
parton kijelolt helyekre. A pontjelzéket
és a kincseslddajelzéket a jatéktdbla
mellé tegyétek.

Valogassatok szét tipus szerint

a térképlapkadkat, és alkossatok
mindegyik tipusbdl egy-egy kupacot
pontérték szerinti névekvo sorrendben
ugy, hogy a 2 pont értékdl térképlapka
legyen legfelil. Tegyétek a hat kupacot
ajatéktabla erre kijelolt helyére.

Kétfos jaték esetén kupaconként egy

2 pontos és egy 1 pontos térképlapkat
haszndljatok. Hiromfds jaték esetén
kupaconként egy 2 pontos, egy 1
pontos és egy O pontos térképlapkat
haszndljatok. Négyfds jaték esetén
mind a négy térképlapkat hasznaljatok
minden kupacban.

Keverjétek ossze képpel lefelé a
szigetlapkdkat, majd csapjatok fel

a jatékosok szdmdval megegyezd
szamu lapkat, és helyezzétek azokat

a jatéktabldn kijelolt helyre. A tobbit
tegyétek vissza a dobozba.

A nyersanyagjelzok, kincseslddajelzdk
és pontjelzok szama nincs korldtozva.
Ha bdrmelyik jelzd készlete kitiriilne,
helyettesitsétek barmilyen, erre
alkalmas tdrggyal.

. Valogassatok szét az ,A” és ,B”

szélrézsalapkakat két kupacba. Mindkét
kupacot keverjétek meg képpel lefelé,
majd helyezzétek azokat a jatéktdblan
kijel6lt helyre. Csapjatok fel mindkét
kupac legfelsé lapkajat.

Keverjétek meg a huzdépakli kdrtydit,
majd csapjatok fel 8 kartyat az Obolbe.
Ha tobb azonos elnevezési kartyat is
felcsaptok, tegyétek azokat egymadsra,
majd toltsétek fel az igy keletkezett iires
helyeket. A huzépaklit tegyétek képpel
lefelé a vildgitétorony bal oldaldra.

. A dobdpaklit a vilagitétorony jobb

oldalan alakitsatok majd ki, szintén
képpel lefelé.

A kezdégjatékos huzzon a huzdépaklibél 5,
a mdsodik jatékos 6, a harmadik jatékos
7, a negyedik jatékos pedig 8 kartyat. Ne
mutasd meg masnak a kezedben 1év6
kartyakat. Ha nem tetszenek a kartydk,
amiket huztdl, eldobhatod az 6sszes
kartyddat, hogy ujakat huzz helyettiik.
Ezt minden jatékos csak egyszer teheti
meg, és csak az el6késziiletek sordn.

. Minden jatékos valasszon egy

allatfajt, és vegye el a hozzd tartozé
munkasokat: 2-t tegyen maga elé, 3-ata
vildgitétorony kozel€be, 1-et pedig egy
hajoba, amit helyezzen a hajozasi sav
elsé mezdgjéhez.

Minden jatékos kap 3 horgonyjelzét.

Az a jatékos kezd, aki a legutdbb vett
részt hajos utazason.



A JATEK MENETE

A korod sordn az alabbi akcidk kozul valassz

egyet:
e Munkas lehelyezése

e Kairtya kijdtszdsa
o Felkészilés a kovetkezd évszakra

MUNKAS LEHELYE2ESE

Helyezd le egy munkdasodat a jatéktablara
vagy egy varosodban 1évé  kdartydra, egy
olyan, ldbnyommal jel6lt mezdére, amelyen
még van hely. Azonnal hajtsd végre a
helyszin akcidjdt.

Tengerparti helyszinek
A tengerpart mentén négy
helyszin van, amelyek a jelzett
nyersanyagokat biztositjdk.
Ezeken a helyszineken csak 1
munkas fér el.

Sziget helyszinek
A szigeteken 1évé helyszinek
jellemzéen értékesebbek.
Ezeken csak 1 munkas fér el,
és csak addig latogathatdk,
amig képpel felfelé vannak
forditva (ldsd ,,Dagdly” a 10.
oldalon).

Kikoto
Ezen helyszinen barmennyi
munkas elfér, akdr ugyanattdl
a jatékostol is. A helyszint
megldatogatva eldobhatsz
legteljebb 3 kartyat a kezedbdl,
hogy kapj 1-1 barmilyen
nyersanyagot minden igy eldobott kartya
utdn. Az igy kapott nyersanyagok lehetnek
ugyanolyanok vagy kiillonbozdk is.

Kilaté
Ezen a helyszinen barmennyi
munkas elfér, akdr ugyanattol
a jatékostol is. A helyszint
meglatogatva eldobhatsz
barmennyi kartyat a kezedbél.
Ezutdn hdzz annyi kartyat

a huzdpaklibdl és/vagy az Obolbél, hogy

elérd a kézlimitedet. Barmilyen sorrendben

huzhatsz a huzépaklibdl és az Obolbdl.

Az Oblot csak az akcid befejezése utan

toltsd yjra.

Uti cél kartyak

Meglatogathatod a varosodba
korabban kijdtszott  uti

cél kdrtyaidat. Ezeken csak 1
munkas fér el. Mds jatékosok
varosaiban 1évé uti cél
kartyakat nem latogathatsz
meg.

Ezen a helyszinen barmennyi
munkds elfér, akdr ugyanattdl
a jatékostdl is. A helyszint
meglatogatva elveheted egy
kupac legfelsé térképlapkajat,
ha rendelkezel a lapkan
feltiintetett tipusu és mennyiségu kartydkkal
avarosodban. Minden térképlapkatipusbol
csak egy lehet ndlad, igy ha megszereztél egy
” ” térképlapkat, a késbbiekben mar

nem vehetsz el ,, ” térképlapkat.
Ahhoz, hogy elvehesd Ahhoz, hogy elvehesd ezt
ezt a térképlapkit, a térképlapkit, lennie kell
lennie kell legaldbb minden szinbdl legaldbb 1
4 z0ld kdrtydnak a kdrtydnak a vdrosodban.

vdrosodban.



A térképlapkaid pontot érnek a jaték végén.
Mindegyik 2, 1 vagy O pontot ér, szorozva
a térképlapkdid szamaval.

1. példa
3. példa
2 x1lapka=2
2 x3lapka=6
Osszesen: 2 pont
2. példa
1x3lapka=3
2 x 2 lapka =4
0 x3lapka=0
1x2lapka=2

Osszesen: 9 pont.

Osszesen: 6 pont

KARTYA KIJATSZASA

Egy kartya kijatszasahoz ki kell fizetned

a kdrtydn feltiintetett koltséget (a kdrtya
nevétdl balra). Ezutdn tedd a kdrtydt képpel
felfelé magad elé. Ez a kdrtya mostantdl a
varosod része.

Kdrtydt a kezedbdl vagy az Obél 8 kdrtydja
koziil jatszhatsz ki. Ha az Ob61b6l jatszol ki
kartydt, a korod végén toltsd fel azt.

Név

Koltség \}A - Pontérték

ADMIKALL 4

KLonLeges orouas  Lea
1 -ot kapsz minden mez’\
utan, amit elért vagy

clhagyott a B-d.

,,Nyugalom, barataim!
A gybzelem mar a mancsunkban van!Qg,

Szin/tipus
a pakliban

A Kkartya hatdsa

Kartyak szama

Szinesitd szoveg

Horgonyok

Obollakdkat kijatszhatsz a gombdbdl 4116
koltségiik kifizetésével, vagy akar ingyen,
egy horgonyjelzé felhaszndldsdval. Ha az
utdbbit valasztod, tegyél egy horgonyjelzét
egy olyan épitményre a varosodban, aminek
a szine megegyezik az éppen kijatszott
6bollako szinével. Minden épitményedre
csak egy horgonyjelz6t tehetsz.

Ha olyan kartydt dobsz el a varosodbdl,
amin van horgonyjelzd, azt nem kapod
vissza. A jaték soran minden jatékos
legfeljebb 3 horgonyjelz6t tehet le.

2
1 O RAKIA 1< 2
{ oneges erfmveny S 3 EUVRR 1

Kijatszaskor tegyél 2 s-t, 21, 2 @-otés EGYS2ERU BROLLAKD -
2 @-t erre a kartyara a kozos készletbdl.

Kapsz 2 nyersanyagot
err6l a Raktarrol.

Fizethetsz legfeljebb 3 @-ot,
hogy kapj ugyanennyi ~ -t.

,-Van még nalam hét ugyanilyen.”

Példa: A Bivdrt ingyen kijdtszhatod, ha egy
horgonyjelzddet a vdrosodban 1évé Raktdrra teszed.

Idézités
Amikor kijdtszol egy kdrtydt, az aldbbi sorrendben
hajtsd végre a kiilonbozd lépéseket:

1. Haszndlhatsz egyetlen képességet, ami a
kdrtyakijdtszdsra van hatdssal.

Nem kombindlhatsz tobb ilyen képességet.

2. Fizesd ki a kdrtya koltségét nyersanyagok és/vagy
kincsesldddk elkoltésével, vagy haszndlj fel egy
horgonyjelzdt.

3. Tedd a kdrtydt a vdrosodba.

Ha lehetséges, hajtsd végre a kdrtya hatdsdt.
Ha a kdrtya kijdtszdsa kivdltja mds kdrtydk
hatdsait, azokat tetszéleges sorrendben hajtsd
végre.

6. Ha teljesited egy szélrdzsalapka feltételét, Iépj eldre
a hajéddal. Ha a hajod kincsesldddhoz ér, kapsz
egy kincseslddit.

7. Ha a kdrtydt az Obolbél jdtszottad ki, és ezzel dires
hely keletkezett, toltsd fel azt.



Tovabbi kartydkra vonatkozé
szabalyok

A véarosodban 15 hely van, amelyeket
egy-egy kartyaval tolthetsz fel. Ha

a varosod megtelt, nem jatszhatsz

ki tobb kartyat, kivéve, ha a kartyan
fel van tiintetve, hogy nem foglal
helyet a virosodban (Hajéroncs és
Szamkivetett).

Amikor egy hatds azt mondja, huzz egy
kartyat, azt a huzdépaklibdl huzd fel,
kivéve, ha a hatds megengedi, hogy az
Ob61bdl huzz.

Nem lehet 8-ndl tobb kartya a kezedben.
Ha annyi kartyat kellene hiznod, hogy
azzal atlépnéd ezt a korlatot, csak
annyit huzz, hogy 8 kdrtydd legyen.
Amikor egy hatds végrehajtdsakor
kartyat adsz egy masik jatékosnak,
olyan jatékost kell valasztanod, akinek
még van hely a kezében. Ha nincs ilyen
jatékos, dobd el a kdrtyét. (Az dtadasért
jaré jutalmat igy is megkapod.)

Amikor egy hatds azt mondja, dobj el egy
kartydt, azt a kezedbdl dobd el, kivéve, ha
a hatds mast mond.

Ha barmikor t6bb ugyanolyan nevid
kartya keriil az Obélbe, tegyétek azokat
egymasra, hogy egy helyet foglaljanak,
majd toltsétek fel a huzdépaklibdl az igy
keletkezett iires helyet. Ha egy ilyen
kdrtyat jatszol ki, a vele egy helyen 1évé
kartydk az Obolben maradnak.

Ha a jaték barmely pontjan kartydt
kellene hiznod a huzépaklibdl, vagy fel
kellene tolteni az Oblot, de a huzdpakli
ures, keverjétek meg a dobdpaklit, és
alkossatok bel6le 4j huzdpaklit.
Példdul, ha a huzopakliban mdr csak 1
kdrtya van, de 3 kdrtydt kellene hiiznod,
hiizd fel a hiizopakliban lévd kdrtyadt,
keverd meg a dobdpaklit, majd az vj
hiizépaklibol hiizz tovdbbi 2 kdrtyat.

Ha egy kdrtya hatdsa feltételes médban
van megfogalmazva, akkor eldontheted,
hogy végrehajtod-e, egyébként kotelezd
végrehajtanod.

Kulcsszavak és tipusok

Minden kartydn szerepel két kulcsszé az
aldbbi két parbdl:

Egyszert/kiilénleges: a virosodban
lehet tobb ugyanolyan ,egyszeri”
kartya, de ,,kulonleges” kartydbdl nem
jatszhatsz ki tobb ugyanolyat.
Obéllaké/épitmény: Az ,,6bollakdk”
kijatszasa szinte mindig gombdba keriil
—vagy egy horgonyjelzovel ingyen is
kijatszhatdk (lasd ,Horgonyok” a 7.
oldalon). Az ,,épitmények” kijdtszdsa
soha nem keriil gombaba (de fizethetsz
gombaval ,barmilyen nyersanyag”
kifizetésekor).

Mind az 6t kartyatipus kicsit masképp
mukodik:

Termelés: Kijatszaskor azonnal
aktivald, illetve akkor is, amikor a
tavaszra és az Gszre késziilsz fel.

Kozigazgatas: A kartyan leirtak
szerint aktivdld. Jellemz6en
kartyak kijatszdsa vagy bizonyos
akciok végrehajtdsa utdn fejti ki
a hatdsdt. Amikor kijatszol egy
kozigazgatas kdrtydt, az nem
aktivdlja sajat magat.

Vandor: Csak egyszer, a kdrtya
kijatszdasakor aktivald.

Uti cél: Kijatszdskor ne aktivald.
Kijatszds utdn egy uj helyszint ad,
ahovd a munkdsaidat kildheted.

Viragzas: A jaték végén a kdrtyan
feltiintetett pontokon tul tovabbi
pontokat is ad bizonyos feltételek
mellett. Példaul a térképlapkak
szama, a hajdésavon elért pozicio,
vagy a varosodban 1év6 valamely
kartyatipus alapjdn.
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Ebben a példdban a Céhmester 2 pontot ér (a pontértéke), valamint tovdbbi

s

8 pontot a vdrosban lévd

A hajéd mozgatdsa

Amikor olyan kartyadt jatszol ki, ami teljesiti
az egyik szélrézsalapkan lathato feltételt,
1épj el6re a hajéddal 1 mez6t a hajézasi
savon. Ha a kijatszott kdrtya mindkét
szélrézsalapka feltételét teljesiti, 2 mezbt
1épj elore.

A hajozdsi sdv egy mezdjén
tobb hajd is dllhat.
Ilyenkor helyezzétek a
mezdn 0sztozd hajokat
egymds mogé, vagy
egyezzetek meg bdrmilyen
mds jelolési formdban.

3 kék, 2 voros és 3 barna kdrtya utdn.

Mds hatdsok is mozgathatjdk a hajot, de azon
hatdsok, amelyek szélrozsa dltal kivdltott
mozgds hatdsdra aktivdlddnak, mds forrdsbdl
létrejové mozgdsra nem aktivdlodnak. Példdul
amikor kijdtszod a Szlipot, a Navigdtor nem
aktivdlddik.

Amikor a hajozasi savon egy olyan mezére
érkezel, vagy olyan mezdt lépsz dt, aminél
kincsesldda lathatd, kapsz 1 kincsesladdt a
kozos készletbdl.

A kincsesladat barmilyen nyersanyagként
elkoltheted. Ha nem koltod el, a jaték végén
2 pontot ér.

A Galleon a jdték végén a megmaradt
kincsesldddidért tovdbbi pontokat ad.

Ajaték végén a hajozdasi savon elért poziciod
az ott feltintetett szamu pontot adja.

Amikor a hajéddal mozogsz, nem kapsz
pontjelzdket.

Ha a hajdd elért a hajézasi sav 60-as
mez6jére, nem mozgathatod tovabb.



10

FELKESZULES A KOVETKEZO
EVSZAKRA

Ha minden munkdasodat lehelyezted, és
nem tudsz, vagy nem akarsz tobb kartyat
kijatszani az adott évszakban, akkor ezt
az akcidt kell végrehajtanod. Vedd vissza

a lehelyezett munkdsaidat, és vegyél el 1
Uj munkadst a vildgitétorony mellol. Hajtsd
végre a tabla tetején feltiintetett, az yj
évszakra vonatkozd akcidt. Ezzel a korod
véget ér.

Ajaték a téllel kezdbdik, ezért az elsé évszak
amire felkésziilsz majd, a tavasz lesz, az
utolsé pedig az 6sz.

Fontos: A jatékosoknak nem kotelez6
ugyanabban a korben felkésziilniiik

a kovetkezo évszakra! Csak akkor kell
felkésziilnéd a kovetkez6 évszakra, amikor
igy dontesz. Ezutdn a tobbi jatékos a sajat
évszakdban folytatja a jatékot, amig ugy
nem dontenek, hogy 6k is tovabb lépnek.

Tavasz: Vegyél el 1 4j munkast,
majd aktivald a varosod Osszes
termelés kartyajat, tetszéleges
sorrendben.

A valtozas szele

Ha te vagy az utolso jatékos, aki

felkészul a tavaszra, fogd mindkét
szélrézsakupac legfelsd lapkajdt, és
tedd a kupaca aljara. Ezutdn forditsd fel
mindkét kupac legfelsé lapkajat.

Nyar: Vegyél el 1 4j munkast,
majd huzz 2 kartyat az Obs1bsL.
Ha sziikséges, toltsd fel az Oblét.

Dagaly

Ha te vagy az utolso jatékos, aki felkésziil
a nyarra, hajtsd végre a kovetkezoket:
fordits képpel lefelé 2 dltalad vélasztott
szigetlapkat. Ezeket a szigeteket a
tovabbiakban senki sem ldtogathatja
meg. Ha egy szigetlapka leforditdsakor
volt rajta munkas, azt hagyd a
leforditott szigetlapkan. (A tulajdonosa
a szokott médon, a kovetkezd évszakra
felkésziiléskor kapja vissza a munkdsdt.)

Ha te vagy az utolso jatékos, aki felkésziil
a nydrra, A valtozas szele hatdsatis
hajtsd végre.

Osz: Vegyél el 14j munkdst, majd
huzz 2 kartydt a huzopakhbol

és/vagy az Obo6lbél, majd aktivald

a vérosod dsszes termelés karty3ajat,
tetsz6leges sorrendben. Ha szukseges,
toltsd fel az Oblét uj kdrtydkkal.

Ha te vagy az utolso jatékos, aki felkésziil
az 6szre, A valtozdas szele hatdsdtis
hajtsd végre.



A JATEK VEGE

Ha az sz végére értél, és nem tudsz vagy nem akarsz tobb akcidt végrehajtani, a jaiték szamodra

véget ér, passzolnod kell. Miutdn egy jatékos passzolt, nem kaphat tovabbi kdrtydkat vagy

nyersanyagokat. A munkdsai ott maradnak, ahol a passzoldskor voltak, ezzel tovabbra is helyet

foglalva a helyszineken. Ha kartyat vagy nyersanyagot kellene adnod egy jatékosnak, de rajtad

kiviil senki sincs jatékban, dobd el azokat. Miutdn egy jatékos passzolt, nem szallhat vissza a

jatékba.

A tobbi jatékos addig folytatja a jatékot, mig

mindenki ki nem passzol. Amikor az utolsé

jatékos is passzolt, szamoljatok ssze a

pontjaitokat. A kovetkezok alapjan kaptok

pontokat: a Vérosotoiblezn 1évé kértyliikra K éleal

nyomtatott pontértékek, a virdgzds kartyak alta pa 55, e

biyztositott pI()mtok, pontjelzdk, %(incseslfa'}:iék, a lapkdid darabszdmdval. Példdul, ha 6

térképlapkak és a hajézasi savon elért poziciétok. térképlapkad van 2, 2, 1, 1, 1¢és O éruékekkel,

Az ajitékos gydz, aki a legtobb pontot gydjtétte. akkor az 7 x 6 = 42 pont. Ha nem szerezted
volna meg a O értékii térképlapkdt, akkor

Dontetlen esetén az a jatékos gy6z, aki el6rébb csak 7 x § = 35 pontot kaptdl volna.

jutott a hajézdsi savon. Ha még igy is fennall a

doéntetlen, a kovetkezé sorrendben hasonlitsatok

Ossze, mitek van: legtobb térképlapka, legtobb

kincsesldda, legtobb nyersanyag. Ha még ezutan

is fenndll a dontetlen, egy rendkiviili gy6zelemben

osztoztok!

KESZITOK

Tervezl6k: James és Clarissa A. Wilson

Fejleszték: Ian McCormack, Chrissy Peske, Tom Peske, Tim Schuetz
Jatékszabaly: Tim Schuetz

Szerkesztés és korrektura: Chrissy Peske

Ilusztracidk: Jacqui Davis

Grafikai munka: Enggar Adirasa, Tristan Collins

Muvészeti vezetd: Tim Schuetz, James Wilson, Clarissa Wilson, Dan Yarrington
Gyartas: Dawson Ellis

Gyartasvezetd: Tim Schuetz

Gyartas és kiadas felligyelete: Dan Yarrington

Tipp: A térképlapkdkat 1igy érdemes
kiértékelned, hogy dsszeadod a
lapkdkon a kagyldkban ldthato
szdmokat, és az dsszegiiket megszorzod

Magyar forditas: Trasy Zsolt
Lektoralas: Horvath Lajos, Nagy Levente
Tordelés: Bence Domonkos

Kilon koszonet illeti a fantasztikus jatéktesztelGket: Christina Bishop, Joélle Cathala, Dawson
Ellis, Joe Lattner, Chris Mitchell, Jacob Parker, Alex Peske, Amy Peske, Bec Pouliot, Sean
Johnson, Andrea Thomas

Szerzo6i jog: Tabletop Tycoon, Inc., 2023-2024
A kiado6 tovabbi jatékaiért ldtogass el a Starling.Games és TabletopTycoon.com weboldalakra.

A Starling Games a Tabletop Tycoon,
Inc tulajdona.



Kiilonbségek
az Everdell - Az Orékfa drmyékaban
és az Everdell - Orékpart k6zétt

Az Orokpartot az Everdell — Az Orokfa drnyékdban alapmechanikdira
épitettiik, 4m akad béven fontos és izgalmas ujitas:

e El6késziiletek: Minden jatékos 1 munkdsdt egy hajéba teszi, majd a
hajéval egyiitt a hajézdsi sdv elejére helyezi. Osszel minden jatékos
csak 1 munkast kap.

e Ha tdbb ugyanolyan kdrtya keriil az Obdlbe, azokat egymdsra kell
tenni, igy ott mindig 8 kiilonb6z6 kartya van.

e A huzédpaklit teljesen ujraépitettiik, szamos uj képességgel, illetve
néhany korabban mar latott képességet felfrissitettiink.

e Haolyan kartyat jatszol ki, amely megegyezik a szélrézsalapkdak
egyikével, vagy megfelel$ kartyaképességet hasznalsz, léphetsz a
hajéddal a hajézasi savon, ami a jaték végi pontok jelentds részét adja.

e Akincseslddajelzéket barmilyen nyersanyag helyettesitésére
felhaszndlhatod, de ha megtartod ket a jaték végéig, pontot kapsz
értik.

e Az eseményeket térképlapkak valtjdk fel. Erdemes figyelni rdjuk,
mert a jaték végén rengeteg pontot érhetnek. (Ha egy jdtékos mindet
Osszegyljti, akdr 72 pontot is szerezhet csak a térképlapkdkbdl.)

e Az ajtékorongokat horgonyjelzékre cseréltiik. Egy horgonyjelzét
barmelyik épitményre letehetsz, amin még nincs, hogy ingyen
kijatssz egy, az épitmény szinével megegyez6 szinl 6bollakdt. A jaték
soran minden jatékos legfeljebb 3 horgonyjelz6t hasznalhat fel.

e Nincsenek tobbé ,nyitott”, mindenki dltal megldtogathaté voros
akcidhely kartydk. Csak a sajat varosodban 1évé uti cél kartydkat
latogathatod meg.

o Altaldnossigban elmondhaté, hogy egy kicsit nehezebb
nyersanyaghoz, de konnyebb kdrtydkhoz jutni, és a kartyakat
gyakrabban haszndlhatod a kijatszdason kiviil egyéb célokra.

e Az egy-egy évszakra utolsdként felkésziil6 jatékosnak végre kell
hajtania olyan lépéseket is, amivel minden jatékos jatékmenetét
befolydsolja. (Ez a szélrézsalapkdkat minden évszakban, a
szigetlapkdkat csak nydron érinti.)



