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A JATEK ELOKESZULETEI
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Tegyétek a [Gtéktdblét az asztal kdzepére. A holdjeldldt helyezzétek a
fordulbjeldlé elsé mezdje folé.

A gyantét, fadgakat, bogybékat vélogassétok szét, és tegyétek azokat egy-egy
|&dikéba. A |&dikékat helyezzétek a jGtéktébléra.

A pontjelzé korongokat szintén tegyétek egy |adikbéba, és helyezzétek a jGtéktdbla
mellé.

J&tékosonként 1 nyersanyagkockdt tegyetek a jétéktébla kockdknak kijelslt
helyeire. A fel nem haszndlt kockdkat tegyétek vissza a jGték dobozdba.

Keverjétek meg az alappakli kértydit, majd tegyétek a paklit a jGtéktébla mellé.
Ezutdn csapjatok fel 8 kdrtydt, és tegyétek képpel felfelé a jGtéktdbla alatti részre.

Tipus szerint vélogassétok szét a fesztivéllapkékat. Alkossatok minden tipusbél
kulén kupacot Ggy, hogy a legkisebb pontszém( lapka (3) legyen legalul, a leg-
magasabb pontszdm{ (6) pedig legfeltl. Helyezzétek ezeket a jGtéktéblén
talélhatb dsvényre.

Osszatok minden j&tékosnak egy otthontdéblét, és egy 3 egyforma barétbél 4llé
figurakészletet. Az otthontdblén térolhatidtok a még fel nem haszndlt nyers-
anyagokat és barétokat.

A napjeldlét adjétok oda a legalacsonyabb jGtékosnak. O lesz a kezd&jétékos.

" A jatek elokeszitese fiatalabh jatehosok szamara H

Az Everdell - A legkisebb erdélakék jétékban két lehet8ség is van, hogy a fiatalabb J
iGtékosok eldnyhdz jussanak, fgy kiegyensdlyozva a j4tékot, ha tapasztaltabb jGtékosok |

- is részt vesznek a j&Gtékban. Dénthettek csak az egyik, vagy mind a két elény haszndlata
‘ mellett.

J 4 i Kapitényt és Er6dot tegyetek vissza a jGték dobozdba.

Kezddbdénusz: Kezdd a j4tékot 1 gyantéval, 1 fadggal és
1 bogydval.

Kapitény és erdd: Kezdd a jétékot 1 Kapiténnyal és/vagy
1 Eréddel. Ezek a kdrtydk beleszémitanak a fesztivél-
lapkdk feltételeibe. Mivel a jGték el8késziiletei sordn
kapod meg ezeket, lerakdskor nem aktivélédnak, de a
fordulék kezdetén, a nyersanyagok begylijtése |épésnél
mér igen (beleértve az elsd fordulét). Minden megmaradt
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Miutdn kijdtszottdl egy e" vagy. Mozgasd az egyik bardtod, / minden erén
© vy @+ kopsz1 Ot & - nvaldias G ezt | .




A JATEK MENETE

A soron |évd j&tékos a kdrében lehelyez egy barétot, majd kijétszhat egy kértyét (ha
tud és szeretne). A jGték meghatdrozott szdmG karbdl dll, és a jaték végén a legtdbb

/R y4e

ponttal rendelkezd j&tékos lesz a gydztes. Olvassatok tovébb, hogy megtudjétok,
pontosan hogyan mikédik a jGték.

A j&ték 4 forduldbél 4ll. Minden forduléban a kévetkezo [épéseket hajtsétok végre:

€® xockadobas
@ Nyersanyagoh beg yujtese @

€) A jatehosok Lorei

(Bardtok lehelyezése, Kartya kijdtszésa)

/7 /7
@ Hoazateres

(5.) Nap- ‘e's.ﬁfcﬁefb’féfa MoZ4AtAsH
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Erdolako Hefysz{n




€ xockadobas

Minden fordulé elején a napjeldlovel rendelkezd jétékos dob a nyersanyagkockékkal,
majd visszateszi ezeket a jGtéktébléra, minden jGtékban 1évE kockét kilén mezdre.

e = % - = %

Példa 4 jGtékos esetén.

€ Nyersanyagoh beg yii te'seg

Minden j&tékos tetsz8leges sorrendben aktivélja az &sszes zold kértyét, ami az otthon-
téblaja mellett taldlhatd. (Az elsé forduléban senkinek nem lesz z6ld kértydija, csak ha
van a jétékban Kapitény és Eréd.)

Emlékeztetd: A z8ld kdrtydk kijdtszdskor azonnal aktivélédnak, és ezutdn minden fordulé
Nyersanyagok begyUjtése lépésénél is.

€D A jatehosok korei

A jétékosok minden forduléban az éramutaté jérésénak megfelelden hajtiék végre
a kéreiket, azzal a j&tékossal kezdve, akinél a napjeldlé van. Egy jétékos a kérében
lehelyez 1 barétot a jGtéktdbla egyik mezdiére, majd végrehaijtia az ahhoz tartozé
akcidt.

A jétékos a bardt lehelyezése utén kijétszhat 1 kértyat a tédbla alatt talélhatd kértydk
kozUl, ha kifizeti az &rét. Ezutén elveszi a legfelsd fesztivallapkdt minden G fesztivél-
tipusbdl aminek teljesitette a feltételeit (és amilyen tipussal még nem rendelkezik).

Ezutén a t8le balra G16 jGtékos kdvetkezik. Ezt addig folytassétok, amig minden jétékos
h&romszor sorra nem kerilt.
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@ Hazateres

Miutén minden j&tékos héromszor sorra kerilt, a fordulé véget ér. Minden j&tékos vegye
vissza mindhdrom barétjét, és tegye az otthontébldjéra.

’ . Pl ”” ’
@ wap- es holdjelolo mozgatasa
Adjéatok tovébb a napjelslot
jobbra, gy az a j&tékos lesz ﬁ 1
a kezd@jétékos, aki az eldz6
forduléban utolséként kerult el o
sorra. ]
Mozgassétok eggyel jobbra a
holdjelsldt, ezzel jelezve az §j t ‘J j
forduld kezdetét.

Az els6 |épéssel kezdve e ismételiétek meg a |épéseket egészen a negyedik forduld
végéig. Ezutén adjétok 8ssze a pontjaitokat, hogy kiderilién, ki a gydztes (l. 12. oldal).




BARATOK LEHELYEZESE

A j&téktébla legfelsé 3 mezdjére
bérki helyezhet bardétot, figgetlentl
attél, hogy akér neki, akdr egy

masik jGtékosnak van-e oft barétja.
1 e
Ha ezen mez&k valamelyikére Példa: Ha a bal oldali mez8re helyezel le bardtot,

helyezel barétot, elvehetsz 1-et a elvehetsz 1 gyantdt,

mez6 felett 1&thaté nyersanyagbél.

A nyersanyagkockdk mezdin
egyszerre csak egy bardét éllhat.
Amikor egy ilyen mezdre helyezel le

bardétot, vedd el a mez8hoz tartozd
kockdn |&thaté nyersanyagokat Példa: Ha erre a mezére helyezel le bardtot, elvehetsz
] pontjelz8t és egy tetszéleges nyersanyagot (gyanta,
fadg vagy bogyd). Miutdn lehelyezted ide a bardtod,
mdsnak egészen addig nincs lehet8sége megldtogatni

és/vagy pontokat. A nyersanyag
kockékon mindig t&bb nyersanyag

. B /7 X3 . e/
lesz, mint a jGtéktdbla 16bbi mezdjén, ., , helyet, amig a fordulé végén az &sszes barét haza

/ Pl . . 7

dm nem feltétlentl az, amire éppen  jem 1ér.
e /7

szUkséged van.

Lehelyezhetsz bardtot egy sajét piros kértydra is, hogy elvedd a kértydn l&thaté
nyersanyagot vagy végrehajtsd a kértya akcidjat. Més kértydjdra nem helyezhetsz
barétot,

Példa: Amikor az Ortoronyra
helyezel bardtot, lemdsol-
hatod az egyik nyersanyag-
kocka mez8jét, hogy
megkapd az azon léthaté
nyersanyagokat, akkor is, ha
egy bardt mdr elfoglalta azt
a mezébt.

s

e

Ha a Finyiréra helyezel
. \ /i bardétot, aktivdlhatsz
ORtTORONY L ‘@ | két olyan zld kartyét,

‘ amelyekkel mér rendelkezel.
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KARTYAK KIJATSZASA

A kérédben, miuvtén lehelyeztél egy bardtot, kijétszhatsz egy kértyét a jétéktébla
alatt l&thatd kértydk kézil. A kértya kijétszdséhoz ki kell fizetned a tetején l&thatd
kéltséget. Az fgy kifizetett nyersanyagok visszakerllnek a l&dikékba. Miutén kifizetted a

kdrtya koltségét, képpel felfelé tedd az otthontdbldd mellé. A kijétszott kértya helyére
csapjatok fel Gj lapot a paklibél.

Kartys Riltseqe

Erdolako vagy helyszin l

l
) OO0 @4— Jatefwet pont

Az &tléthatésdg kedvéért helyezzétek az erddlakdkat az otthontéblétok egyik felére,

mig a helyszinkértydkat a mésikra. lgy kénnyebb lesz kévetnetek, mikor teljesftettétek
valamelyik fesztivéllapka feltételeit.

USzALYos VARANGY



A kildnbdz8 szinG kértydk kilénbszd médon mikddnek. Amikor egy kértya aktivélédik,
megkapjétok az azon |&thaté jutalmat.

g Zsld kértydk: kijétszaskor aktivélédnak, majd minden fordulé elején is.

Kék kértydk: bizonyos kértyatipusok kijétszdsakor vagy egy fesztivéllapka
megszerzésekor aktivélédnak, illetve lehetdvé teszik, hogy bizonyos kértydkat
olesébban jétsszatok ki.

tobbszor.

Piros kértydk: akkor aktivélédnak, ha bardtot helyeztek ré. Minden jétékos csak
a sajét piros kértydjéra helyezhet barétot.

Lila k&rtydk: csak a jéték legvégén aktivélédnak. Pontot adnak bizonyos kértydk

G Barna kértyék: csak egyszer, kijétszéskor aktivélédnak. Nem aktivélédnak

vagy fesztivéllapkék utén, amelyekkel a j4ték végén rendelkeztek.

FESZTIVALLAPKAK

A jéték sorén 4 killdnféle fesztivallapk&ért versenyeztek. Amint valamelyik fesztivdl
feltételeit teljesftitek, vegyétek el a jGtéktéblérdl a hozzé tartozd legmagasabb értékl
lapkdt, és tegyétek magatok elé. Tipusonként csak egy lapkét szerezhettek.

Az els8 jatékos, akinek 8sszegyllik az 5 erdblaké, megkapja a 6 pontos lapkdt. A kévetkezd
jatékos, aki 5 erdélakét jatszott ki, 5 pontot kap és igy tovdbb. Egy kérben tébb kiilénbézé
fesztivallapkdt is megszerezhetiek.



A JATEK VEGE

Miutén az utolsé jGtékos is végrehaijtotta a kérét a 4. forduléban, a j&4ték véget ér.

Njersayagoﬁ bevaltasa

A megmaradt nyersanyagokat véltsétok be pontjelz8kre. Tipustél figgetlenil, minden
megmaradt 2 nyersanyag utén kaptok 1 pontjelzét.

/// 77) (@8 /
*® o o o

Példa: A jGték végén & nyersanyagod maradt (3 fadg, 1 gyanta és 1 bogyd). Bevélthatod a 2

fadgat 1 pontjelzére, és 1 pontjelzét kapsz a bogyd és a gyanta utdn. Az 1 megmaradt fadgért
nem kapsz pontot.

Lifa hartyak
Eonuszfongm

A lila kértydk a kértyén lefrt
feltételek alapjén adnak pont-
ielz8ket. (A Kirdly és az Orékfa
nem ad bénuszpontokat, ezek a
kdrtydk dnmagukban sok pontot

érnek.)

Példa: A Kastély a jaték Példa: A Kirdly nem ad
végén minden kijdtszott bénuszpontot.

z&ld kértyddért 1 pontot
ad.




. 4
A fontoﬁ Osszesitese

Szdmoljétok dssze a kértyditokon, fesztivéllapkéitokon és pontjelzoditeken l&thaté

/Y4

pontokat. A legtdbb ponttal rendelkezd jGtékos lesz a gydztes, Déntetlen esetén
az a j&4tékos gybz, akinek a kijétszott kartydibél 18bb pontja van.

SZABALYOK AZ EGYSZEMELYES JATEKHOZ

A Everdell - A legkisebb erdélakék egyszemélyes véltozatéban Morzsa herceggel vagy
Szirom hercegkisasszonnyal veszed fel a versenyt.

Elokesziiletek.

Készitsd el6 a jétékot a kordbban lefrtak
szerint, azzal a kilénbséggel, hogy 2
nyersanyagkockdt és csak a 6 és 3 pontos
fesztivéllapkékat hasznéld. Déntsd el, hogy
a herceg vagy a hercegkisasszony ellen
szeretnél j&tszani, és az ennek megfeleld
oldaléval helyezd az egyszemélyes kartyét
az asztalra. Felséges ellenfeled kap egy

otthontébldt, egy készlet bardtfigurét és a
8 oldall dobdkockdt.

ol !
A Jateﬂmenet
Minden forduléban te leszel a kezdéjétékos. Az eddig lefrtak szerint hajtsd végre

a kérédet, helyezz le egy barétot, majd kijétszhatsz egy kértyét. Az ellenfeled a
kdvetkez6é oldalon lefrtak szerint fogja végrehaijtani a kérét.

Sem a herceg, sem a hercegkisasszony nem gyUijt nyersanyagot és pontielzdt. Minden
kértyét ingyen jétszanak ki, és minden kdrben kijétszanak egy kértydt, gy ellenfelednek
dsszesen 12 kértydja lesz a jGték végére. Azonban a kéartyék kijétszésa utén nem, csak
a fordulé végén vehetnek el fesztivallapkékat.

15



19

L

AMOoRzfA umgq g

BALROLAZELSO HA ruch’.a\'

KOCKA -
3 L/ ]

I R20 55 (84,

DOBJ

561 |8

JATSSZ KI
1 KARTYAT

Morzsa Eerceg

Amennyiben Ures valamelyik nyersanyag-
kocka alatti mezo, Morzsa herceg
lehelyezi oda az egyik bardétiat. Ha t&bb,
mint egy ilyen mez8 éll Uresen, a barétot
balrél az elsé helyre helyezi. Ha mindkét
nyersanyagkocka mezdje foglalt, a herceg
a bogybkhoz kildi csemegézni a barétot.

Miutén a herceg lehelyezte a barétot,
dobj a 8 oldal?é kockéval, és az &bra
alapjén keresd meg, melyik kértyét fogja
ellenfeled kijétszani. A megfeleld kértydt
tedd Morzsa herceg otthontébldja mellé,
maijd csapj fel egy 0] kértyét a kindlatba.

HERCEGKIFASTZONY

DOBJ

1 R0 30

51567 8

Szirom Bercegﬁisasszm}y

El&sz6r dobj a 8 oldalé kockéval, és az
dbra alapjén keresd meg, melyik kértydt
fogja ellenfeled kijétszani. A megfeleld
kdrtydt tedd Szirom hercegkisasszony
otthontdbld&ja mellé. A kijétszott kértya
helyére ezGttal ne hizz j kértyét. Ehelyett
helyezd a hercegkisasszony egyik bardtjét
a kijétszott kértya helyére. Ide a forduld
végéig nem keril §j kértya. Amennyiben
olyan szémot dobsz a kockéval, ahol mér
4ll az egyik barét, dobj Gjra.

A fordulé végén, amikor a barétok haza-
térnek, tdltsd fel a 3 Ures helyet Gjabb
kértydkkal.




A fon{ufo' ve’ge

A forduld végén (beleértve az utolsd forduldt), ellendrizd le, hogy ellenfeled teljesitette-e
valamelyik fesztivéllapka feltételeit. Amennyiben igen, helyezd a megfeleld lapkét
ellenfeled otthontdbldja mellé.

A jatek vege
A kordbban leirtak szerint szdmold 6ssze a sajdt, illetve ellenfeled pontijait. Ellenfelednek
nem lesz megmaradt nyersanyaga, amit be tud vdltani, viszont ugyanigy megkapia a

lila kértydi utén jéré pontokat, ha vannak. Amennyiben t&bb vagy ugyanannyi pontod
van, mint ellenfelednek, gydztél!

i d & ! 7
Tovabbi hibivasok
Ha még tobb kihfvdst szeretnél az egyszemélyes jétékvéltozatban, jétssz az alébbi
mddosftéasok valamelyikével vagy akér az dsszessel:
« Az ellenfeled mér a kértya kijétszdsa utédn elhozhat fesztivéllapkét, nem csak a
fordulé végén.

« Mindig az ellenfeled lesz a kezd&jétékos.

« Az ellenfeled az Eréddel és a Kapitdnnyal kezdi a jétékot.

Tb'%szeme’bes valtozat

Morzsa herceg akkor is be tud csatlakozni a jétékba, ha legfeliebb hérman jétszotok.
A szabdlyok megegyeznek a kordbban lefrtakkal, azzal a kilénbséggel, hogy nyers-

anyagkockdbdl jétékosszédmnak megfeleldt hasznéliatok (emberi jétékosok + 1).

A kezddjétékost mindig a napjeldld szabdlyai szerint hatérozzétok meg, a herceg az

asztalndl elfoglalt helye alapijén kapja meg a napjelslét.
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