KEZDO KONSTRUKCIO

3-4 jatékos esetén
3 tetszobleges kiralysag és 6 lapot osztunk ki
5-6 jatékos esetén
4 tetszoOleges kiralysag és 6 lapot osztunk ki
7-8 jatékos esetén
5 kiralysag és 6 lapot osztunk ki
8-10 jatékos esetén
5 kiralysag és 5 lapot osztunk ki

UDVOZOLLEK KALANDOR!

Erupei vilagaban a béke csak egy kivalo
stratéga kezében sziilethet wjja! Allitsd
magad mellé az eloljarokat, vitézeket és
kilonleges lényeket, hogy megszerezd a
sziikséges befolyast. Minden dontésed
kozelebb visz a harmoéniahoz vagy a
kaoszhoz. Vajon te leszel az, aki Gjra
egyesiti a birodalmakat?

A JATEK KEZDETE

Minden jatékos megkapja a kezddlapokat.
Ezutan a megmaradt lapokbdl egy
htzopaklit  képeziink, amit kozépre
helyezlink, hogy mindenki konnyen
eléerhesse. A huzoépakli tetejerol 5 lapot
felforditunk, és egymas mellé rakjuk 6ket.

A vizkiraly parancsolata szerint az lesz a
kezdéjatékos, aki a legtovabb képes
visszatartani lélegzetét. Az egyes korok a
kezdojatékostol kezdve az Odramutatd
jarasanak megfelel6 iranyban zajlanak.

A JATEK MENETE

A jatékos a korét mindig legalabb 5 lappal
kezdi, fels6 korlat nélkiil. Ha kevesebb
lapja van, a huzopaklibol potolja, amig el
nem éri az S5 lapot. Ha a huazopakli
elfogyott, a hianyz6 lapokat az asztalon
lévé  felforditott lapokbdl valogathatja
Ossze. Ha egyik lehetoség sem elérheto,
akkor a jatékos a kezében 1év6 lapok
szamatol fliggetleniil folytatja korét.




A kor legelején a jatékos donthet agy,
hogy aktival egy képességlapot a kezébdl.
Az aktivalt lapot lathatéban maga elé
helyezi, mellyel a hatas azonnal érvénybe
lép és végrehajtasra kertil, majd pedig a
lapot képpel felfelé az asztal kozepén
kialakitott =~ dobopaklira  teszi. Egy
képességlap csak egyszer hasznalhato,
melyet kdvetden kikertil a jatékbol.

Az opcionalis képességaktivalas utan az
alabbi két akcidlehetéség kozil kell
kotelez6 modon valasztania egyet:

A kérdezés soran barmelyik jatékostol
megkérdezhetjiik, van-e lapja egy olyan
kollekciobol, amelyb6l nekiink is van a
keziinkben legalabb egy. Ilyenkor el6szor
a kollekci6 szimbolumara kérdink ra,
majd ha a kapott valasz alapjan megtudjuk,
a jatékosnak van ilyen lapja, megtippeljiik a
kiralysagot is. Amennyiben a tipp helyes,
megkapjuk az adott lapot, és folytathatjuk
a kérdezést. Ellenkez6 esetben a
kovetkezo jatékos kovetkezik.

A kérdezés nem valaszthatd, ha a
jatékos kezében nincs tobb kollekcidlap.

KERDEZES ES
KOLLEKCIOGYUJTES

kollekcio6 = egy adott karakter, lény, udvar

vagy targy teljes gy(ljteménye, amely

tartalmazza az  Osszes  kiralysagbol
szarmaz6 darabot.

e Amennyiben az el6z6 korben nem
tortént  kollekcidkartya-csere a
jatékosok  kozott, a kezddjatékos
korének megkezdése el6tt mindenki
egy lapot haz fel a htizopaklibol.

A JATEK VEGE

A jaték addig tart, amig mar nincs
lehet6ség tobb kollekcio gytjtésére.

A gybztes a legtobb befolyaspontot szerzé
jatékos lesz. Egyenlé pontszam esetén a
jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Példa a kérdezésre

Van nalad lovag?

Igen, van.

ﬂ A tGz lovag az?
' 3

Yl‘hl t})} .‘
Igen.

Mivel a kérdezé eltalalta a lapot, igy
tovabbra is 6 kérdezhet barkit6l barmely
szimbolumra  mindaddig, amig a
rakérdezett kollekciobol nala is van
legalabb egy kartya.

Miutan kigyGlt egy kollekcid, azt
magunk elé tessziik az asztalra képpel
lefele és oOsszecsukva — onnantol
kezdve azok igy mar nem lévén a kéz
része, nem rabolhatok.

A kigy(lt kollekciokat a jatékos csakis a
sajat  kore  soran  rakhatja le.
Amennyiben a kore legelején rakja le, és
igy kevesebb lesz 5 kartyanal a kezében,
ugy érvényes a lapok kor eleji potlasa.

A kérdezett jatékos mindig igazat kell
mondjon.

Képességlapokra nem lehet kérdezni.




Kiralysag JELOLESEK
Kollekcio

A JATEK VEGE

A jaték addig tart, amig mar nincs Képesség
lehet6ség tobb kollekcid gytjtésére.

A gyobztes a legtobb befolyaspontot szerz6 ( KIRALYSAGOK
jatékos lesz. Egyenlé pontszam esetén a

7Y 5 . A%
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KATEGORIAK ( Targy ) ( KOMBINACI()IQ

i ( 1ane N N\ : = o
\Ifaraktea ( Lény ) Udvar ) Bizonyos kollekciok egyiittes kigyiijtése

@ ﬂ A extra befolyaspontot ér. Egy kollekcid
2 A onmagaban vagy kombinaci6é részeként

Kiraly Orias || Kastély . szamithato.

Kiralyné || Sarkany ¢ Pancél

Kiraly Korona Kiralyn6 Korona
@ 6 befolyaspont 6 befolyaspont

Lgyﬁg Pajzs
; 0

\Mégus ) Agy \_Kard ) 12 befolyaspont

Kiralyné Kiraly Korona

~

FA : Lovag Pajzs Lovag Kard
Magus  Orias Magus Sarkany 6 befolyaspont | | 6 befolyaspont
8 befolyaspont | | 8 befolyaspont > < 4
= B+@) | [ O+®
G+ @ + @ @ + @ Lovag Sisak | | Lovag Pancél
Magus Orias Sarkany || Orias Sarkany \_6 befolyéspontj \6 befolyéspontj
12 befolyaspont 8 befolyaspont

4 Egy lovagkollekcio birtoklasa )

’: - megduplazza a kard-, pajzs-, sisak-, ill.
@ + ‘ﬁiq"" pancélkollekcié pontértékét. Ha tobb
L6  Hintd | | Kastély Agya ilyen  targykollekcionk  is  van,

6 befolyaspont 6 befolyaspont mindegyikiik dupla pontot ér, de a lovag
\pontértéke csak egyszer szamit. Y




KOLLEKCIOK ERTEKEI KEPESSEGEK

Karakterkollekcio értéke:

: Varézstiikor )
4 befolyaspont

Az egyetlen képesség,\
amelyet sziikség esetén
tudunk aktivalni. Amikor
valaki  eltaladlta  egy
lapunkat, akkor ezt
felmutatva, nem kell
odaadnunk az eltalalt
lapot. A kérdez6 szamara
igy véget ér a kor.

Lénykollekcio érteke:
3 befolyaspont

Udvarkollekcio értéke:
2 befolyaspont

Targykollekci6 értéke:
1 befolyaspont
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1Y Aktivalaskor megkapjuk az) 7y Misztikus kiirt )
" | bsszes olyan kartyat a R, Aktivalas soran a jatékos
megnevezett — megkapja az altala
ami \ y ... | megnevezett 0sszes
" Jjelenleg a  jatékosok ,~ | LENY kartyat, ami akkor
kezében van. ) .. . | ajatékosok kezében van.

Biivos lapvadasz ) S Kettes varazs )

) Aktivalaskor  a jétéko&
% ,vakon” htz 1-1 Kartyat a
J'| jobb és bal oldali tarsatol,

3 ik
o s e
< W

> ) R

iz

egy tetszbleges lapot a
sajatjaibol. L

Szalutalas )

o Aktivalaskor minden "\
Aktivalas soran a jatékos ey ¥ jatékos szalutal. A

& megkapja az  altala leglasstbban reagalod

megnevezett osszes @l | kimarad a kovetkezé

& TARGY kartyat, ami akkor ¥~ . [ ] korbdl, azaz nem

7 ajatékosok kezében van. valaszthatja egyik akciot

sem. J

- Magikus bogér)

-|Aktivalaskor ~ a  jatékos Aktivalaskor mindenki az

kicseréli a kezében 1évo e b4 sy asztalra csap. A leglasstibb

osszes kartyat barmely =7~ X |jatékos kezébdl a

masik jatékoséival. - képességet aktivald jatékos

: ) »vakon” hizhat egy kartyat.

Kényszercsere )




