Spanyolorszdg a XV. szdzadban: kozel 700 éve dllandosult az orszdg uralmdért folyo konfliktus a keresz-
tény és muszlim uralkoddk kozott. Spanyolorszdg tobb kirdlysdgra, megyére, tartomdnyra és emirségre
tagolodik. A katolikusok és a morok mellett a baszkok, a galiciaiak és a kataldnok is harcolnak egyes te-
riiletek fennhatosdgdért. Az orszdg fénemesei, az ligynevezett grandék, donté szerepet jdatszanak a csatdk
kimenetelében. Bdtor lovagjaikat, a caballerékat kiildik az 1ij teriiletek elfoglaldsdra.

Minden vdr meghdditdsdval és megvédésével egyre novekszik a grandék befolydsa.

Ki lesz a gydztes a Spanyolorszdg feletti uralomért folyé csatdban, és nyeri el az ,,El Grande” cimet?

Megjegyzés: A spanyol nyelvben az ,1I”-t j-nek kell ejteni igy a castillo helyes kiejtése
»kdsztijjo”, a caballero pedig ,,kabajero”.

A castillo dsszeszerelése:
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1 jatéktabla

1 castillo

81 hatalomkartya

9 tartomanykartya
6 szinben
1 kiraly 5 pontjelold 1 fordulojelolé
5 szinben
% ﬁ
5 grande 150 caballero
5 szinben 5 szinben (szinenként 30 db)

gace
s

2 pontozolapka

1 kezdéjatékos-jel616

a jelolét az elsé jaték elott
ossze kell dllitani

” ’ eo
Elkésziiletek
Elészor bemutatjuk, hogyan kell el6késziteni a jatékot 4-5 jatékos
esetén. A 2 és 3 jatékosra vonatkozd valtoztatasokat a 9. oldalon
ismertetjiik. A szabalyokat ugy ismertetjiik, mintha épp jatszanal,

igy tudod majd te is a legegyszeriibben megtanitani a jatékot a tobbi
jatékosnak, miutan elolvastad a jatékszabalyt.

0 Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére a 4-5
jatékos esetén hasznalt oldalaval felfelé.

4-56%

o A 104 és a4 P szimbslummal jelolt akcidkartyat
tedd vissza a dobozba.
A megmaradt akcidkartyakat a hatoldaluk alapjan
rendezd kiilon paklikba (1, 2, 3,4 és 5 ﬁ; ).
Keverd meg a paklikat, és tedd azokat képpel lefelé egy sorba.
Az 1-4. paklik mindegyikében 10 kartya talalhatd. Az 5. pakli
egyediil az ,Ofelsége” kiralyi kartyét tartalmazza.

0 Helyezd mindkét pontozolap-
kat a jatéktabla mellé.

@ A fordulsjelslét tedd a forduls- D

sav kezdémezéjére.

@ A castillot helyezd a jatéktablan
kijelolt helyre.

te a lil4t valasztod. A valasztott szineknek megfelel

@ Minden jatékos vélasszon egy szint. Tegyiik fel, hogy .
pontjeloloket tedd a pontozdsav 0 mezdjére.

0 Minden jatékos vegye el a 13 hatalomkartyat, ami a
szinéhez tartozik.

Ezek a kartyak alkotjak a kezedet. Csak te nézheted
meg a kezedben 1év6 kartyakat.

A 16 sziirke hitoldalu hatalomkartya egy modulhoz £
tartozik, az elsé jaték soran nem lesz rajuk sziikség.

Minden jatékos vegyen el egy titkos tarcsat.

6 tarolédoboz

Az elsé jaték utdn a jaték tartozékait ebben a 6 dobozban tdirold. Az dltalanos tartozékokat tedd
a nagy tdarolédobozba: 55 akcidkdrtya, 16 sziirke hdtoldalu hatalomkdrtya (modul),

9 régiokdrtya, 2 pontozolapka és 1 forduléjelolé. A kisebb dobozokban a jétékosokhoz tartozo
jatékelemeket tdrold. Minden dobozban a kiovetkezék legyenek: 13 hatalomkdrtya, 30 caballero,
1 grande és 1 pontjelol6 az adott szinben. A megmaradst jdtékelemeket kozvetleniil a jaték dobo-
zdban tdrold : 1 kirdly, 1 kezddjatékos-jelold, 5 titkos tarcsa és 1 castillo. Egyik jatékelemet sem
kell szétszerelned a tdroldshoz.

@ Keverd meg a 9 régiokartyat, és tedd a paklit képpel
lefelé az asztalra.
Huzz és fordits fel egy kartyat, és tedd a kiralyt z}
a kartyan jelzett régiora a térképen. Azt a régiot,
ahol a kiraly tartozkodik, kiralyi régionak nevezziik.
Veled kezdve minden jatékos huzzon 1 régiokartyat,
és tegye a grandéjat és a 2 caballeréjat 9
a kartyajan lathato régiora.
Ezutdn tedd vissza az Osszes régidkartyat
a dobozba.

a

Akcidkartya-paklik

@) Minden jatékos vegyen el a szinének
megfelel6 7 caballerot, és tegye azokat
a sajat készletébe, amelyet mostan-
tol udvarnak neveziink.
A kartyakon # , * szimbolummal hivat-
kozunk az udvarokra.

A megmaradt caballerdkat (szinenként 21)
tedd a jatéktabla mellé, mindenki szamara
konnyen elérhet6 helyre. Ezt a kozos kész-

letet tartomanynak 4% nevezziik.

@ Az a jatékos, aki a legutobb jart
Spanyolorszagban, megkapja
a kezdéjatékos-jelolot.
A nem hasznalt tartozékokat tedd vissza
a dobozba.

Régidkartyak

a helye

1 grande és
2 caballero

1 2 3 4 5
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A hatalom-

A sajdt el6késziileteid

Hatalomkdrtydk 1-13 értékkel

kartydid dobo-
paklijanak a helye

Az akcidkartydk
dobdpaklijanak




Ajate célja

Helyezd le okosan a caballerdidat, hogy tobbséget szerezz Spanyolorszag egyes régidiban. Minden pontozaskor a régiokban
szerzett tobbség alapjan kapsz pontokat. A jaték végén a legtobb ponttal rendelkezd jatékos gyoz.

A jaték menete

A jaték 9 fordulobol all. El6szor hatalomkartyakat jatszotok ki, hogy meghatarozzatok a korsorrendet. Ezutan minden jatékos
kivalaszt egy akciokartyat, és végrehajtja a korét.

Minden 3. forduld utan (a 3., a 6. és a 9. forduld utan) egy altalanos pontozas kdovetkezik. Ekkor pontokat kaptok a caballerék
utan, attol fiiggéen, hogy ki szerzett tobbséget az egyes régiokban.

Minden forduléban hajtsatok végre az alabbi fazisokat a megadott sorrendben:

1. Akcidkartyak felfedése

. W BT e Forduléjelolé
2. Hatalomkartyak kijatszasa

3. Kor végrehajtasa
 Caballerdk elvétele az udvarodba .
« Egy akci6kartya hasznélata (caballerok lehelyezése és egy kiilonleges akcié végrehajtdsa) — Altaldnos £/ ———trt
4. A fordulé vége pontozids

5. Altalanos pontozas (a 3., a 6. és a 9. fordulé utan)
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Most 1épésrol 1épésre bemutatjuk az egyes fazisokat.

1. Akerékdrtydk felfedése
Fedjétek fel mind az 5 akcidkartya-pakli legfels6 kartydjat. A 3. fazisban ezek

koziil fog minden jatékos végrehajtani. Olvassatok fel a felfedett kartyakat,
hogy megismerjétek a forduldban elérhetd akciokat.

Helyirségek

{S50]

Megjegyzés: Az otodik pakliban csak 1 kdrtya van.

1. Hatalomkartydk kuydtszdsa

A kezdéjatékos-jelolovel rendelkez6 jatékos képpel felfelé kijatszik egy tetsz6leges hatalomkartyét a
kezébdl. Ezutan az dramutato jarasa szerint haladva a tobbi jatékos is kijatszik egy hatalomkartyat
képpel felfelé. Olyan hatalomkartyat kell valasztanod, amilyen értékiit még nem jatszott ki mas /
ebben a forduloban.

A hatalomkartyak két dolgot hatdroznak meg: A hatalom-

A korsorrendet, és hogy mennyi caballerét #8 veszel el az udvarodba. e

Példa: Z8Id kezd, és a 8-@s kdrtydt jdtssza ki. Kéle a kivetkezd jatékos, aki a 8-ason
kiviil barmelyik kdrtydt kijdtszhatja. A 3-ast vilasztja. Nerancssdrgs kovetkezik, 6 a
8-ast és a 3-ast nem vdlaszthatja, igy az 5-8st jdtssza ki. Te a 9-es kdrtydt jdtszod ki.

3. Kar végrehajtasa

Minden jatékos fordulonként egy kort hajt végre. Az a jatékos hajtja végre eldszor a korét, aki a legmagasabb értékii
hatalomkartyat jatszotta ki. Ezutan a tobbi jatékos a kijatszott hatalomkartyak értéke szerinti csokkend sorrendben keriil
sorra.

Példa: Te a 9-est jatszottad ki, ami a legmagasabb értékii kdrtya ebben a forduléban,
igy te hajtod végre el6szor a korodet. Utdnad Z8ld (8), majd Naranessdrgs (5), végiil
Kék (3) kore kivetkezik.

A korodben az alabbi lépéseket hajtsd végre:

Caballerék elvétele az udvarodba

A korod elején vegyél el annyi caballerdt a kozos készletbdl (tartomany), amennyi a kijatszott i
hatalomkartyadon lathato. Az elvett caballerokat tedd a sajat készletedbe, amit udvarnak neveziink. —
A caballeroidat késébb le fogod helyezni Spanyolorszagba (a jatéktablan). Csak az udvarodban 1évé LT\-\@/;“}-,Q
caballerdkat helyezheted le, a tartomanyban lévéket nem.

Ez a szimbdélum

Megjegyzés: Elvehetsz kevesebb caballerdt is, mint amennyi a kdrtydn ldthato. 7 e A

Megjegyzés: Ha a 12-es vagy a 13-as kdrtydt jdtszod ki, nem vehetsz el caballerdkat az udvarodba.

i ey ) Tartomdny
Példa: A 9-es kdrtyadt jatszottad ki.

A faballerék A kordd elején elveszel 2 caballerdt ..
szama a tartomdnybdl, és az udvarodba
helyezed dket.

Kiilonleges eset: Ha mdr nincs elegendd caballerod a tartomdnyban, a térkép egyes régioibol (a castillobol nem) is elvehetsz
caballerokat az udvarodba. Ez a szabdly akkor is érvényes, ha akcidkdrtydval mozgatsz caballerékat az udvarodba.

Lgy akewdkdrtya haszndlata

Valassz egyet a paklik tetején 1év6 5 felfedett akcidkartya koziil. Vedd el a kartyat, és hajtsd végre a rajta lathaté mindkét
akciot, tetszdleges sorrendben:

) . |
Caballerdk Lehelyezése

Lehelyezhetsz caballerékat *ﬂ a jaték-
tablara. Legfeljebb annyit, amennyi a ontoud ez 652
kértya alsé részén lathato. —

:

Szabadon eldontheted, hogy el6szor a kiilonleges akcidt hajtod végre, és csak utana helyezed le a caballerdkat, vagy
forditva. Az akcidkat nem szakithatod félbe. Teljesen be kell fejezned az egyik akcidt, miel6tt végrehajtanad a masikat.

Caballerck lehelyezése
Annyi sajat caballerdt helyezhetsz le a jatéktablara, amennyi

az akciokartya also részén lathato.
A lehelyezéskor az alabbi szabalyokat vedd figyelembe:

Kiilinleges akcid

Végrehajthatod a kartya fels6 részén lathato
kiilonleges akciot.

e Csak az udvarodban 1év6 caballerdkat helyezheted le. Ha kevesebb
caballero van az udvarodban, mint amennyi az akciokartyadon szerepel,
a tobbletet elveszited.

o A caballerokat csak a kiralyi régioval szomszédos régiokba helyezheted le.
Azok a régiok szomszédosak a kiralyi régioval, amelyek kozvetleniil amellett a
régio mellett helyezkednek el, ahol a kiraly tartozkodik.

Fontos: Sohasem helyezhetsz le caballerokat kozvetleniil a kiralyi régioba. "
Példa: Castilla a kirdlyi régié, igy csak
Galicidba, Navarrdba, Aragonba és
Toledoba helyezheted le a caballeréidat,
vagy bedobhatod dket a castilloba.

e Te dontdd el, hogy hany caballerét helyezel le az egyes régiokba, tetszés sze-
rint szétoszthatod 6ket. Kevesebb caballerdt is lehelyezhetsz, mint amennyire
lehetéséged van.

o Ahelyett, hogy a caballerokat a régiokba helyeznéd le, bedobhatsz néhanyat
vagy akdr az dsszeset a castilloba. A castillo miikodését a 6. oldalon ismertetjiik. *Gydrtdstechnikai okok miatt a jatéktdbldn
Franciaorszdg France-ként, Portugdlia

e Franciaorszag és Portugalia nem szamit régionak, ezért oda soha nem
pedig Portugalként szerepel.

helyezhetsz le caballerokat (a grandét és a kiralyt sem).*




Kiilonleges akewd

Minden akciokartyan lathato egy kiilonleges akcid, amit végrehajthatsz. Donthetsz gy, hogy egyaltalan nem hajtod végre a
kiilonleges akcidt, csak caballerdkat helyezel le (5. oldal). Ha ugy dontesz, hogy végrehajtod a kiilonleges akciét, azt teljesen
végre kell hajtanod, még akkor is, ha esetleg mas jatékosnak t6bb hasznot hoz, mint neked (pl. to6bb pontot szerez).

Megjegyzés: Néhdny kdrtya vdlasztdsi lehetdséget biztosit (pl. ,Mozgass legfeljebb 4 sajdt caballerdt”).
A kiilonleges akciok leirasat a 10-12. oldalon talalod.

1. példa: 2. példa:
o, Ofelsé 5 ¢, fusta
LW 3
2 § B orD
) Pontoad e az dsszes
P 5 pontos régiét
régiéba.
Laaaaa 2 Taan

A Fiesta akciokdrtydt vdlasztottad. A kdrtya kiilonle-
ges akcidja az, hogy lepontozol minden 5 pontos régiot
(Aragon, Navarra és Valencia). Mivel ezzel a tobbi jdté-
kos tobb pontot szerezne, mint te, 1igy dontesz, hogy nem
hajtod végre a kiilonleges akciot.

Az Ofelsége akciokdrtydt valasztottad. Ugy dontesz, hogy

eloszor caballerokat helyezel le. Lehelyezhetsz az udvarodbdl
legfeljebb 5 caballerot a kirdlyi régiéval szomszédos régiokba,
vagy bedobhat ket a castilloba. A kirdly Valencidban van, ezért
2 caballerét Granaddba, 2-t Toledbba helyezel le. Az 5. caballerét

il ha) Ezutdn lehelyezhetsz legfeljebb 3 caballerdt az udva-

rodbdl a jatéktdbldra. 1-et Aragonba, 2-t pedig Toledoba

Ezutdn a kiilonleges akcioval a kirdlyt Toledoba mozgatod. helyezel le.

Most mar végrehajtottad a kiilonleges akciot, és lehelyezted a caballerdkat. A felhasznalt akcidkartyat tedd képpel felfelé
a dobdpaklira. Ha az ,,Ofelse’ge” kiralyi kartyat hasznéltad, tedd vissza az 5. ,pakliba” képpel lefelé.

A felhasznalt akciokartydkat a tobbi jatékos ebben a forduléban mar nem hasznalhatja.

A korod véget ért, a kovetkezd legmagasabb értékd hatalomkartyaval rendelkez6 jatékos kovetkezik (4. oldal).

A castillo

o A castillo nem régié. Amikor a ,,régio” kifejezést hasznaljuk, az a castilléra nem vonatkozik. Hizd

felfelé!

!

e A caballerok mozgatasakor sohasem mozgathatod a castilloban 1évé caballerokat. Ha tigy dontesz, néhanyat
vagy akar mindet bedobhatod viszont a castilloba. (A mozgatdst a 10. oldalon ismertetjiik).

o Amikor caballerékat dobsz a castilloba, be kell jelentened, hogy hany caballerét dobsz be. A castilléban 1évé
caballerok szamat sohasem ellendrizheted, és nem vehetsz ki caballerot a castillobol.

o A castillo kapujat csak az altalanos pontozas (a 3., a 6. és a 9. fordul6 utan), vagy egy kiilonleges
castillo pontozas (11. oldal) soran szabad kinyitni.

Figyelem: A kirdlys régué tabu!
A kiralyi régioban a jaték soran semmit sem valtoztathatsz meg. A kiralyi régiéra nem helyezhetsz le, és nem tavolithatsz el
onnan caballerét, grandét vagy pontozélapkat. Ez az egyik legfontosabb szabaly a jatékban. Nincsenek kivételek.

o AKki a legalacsonyabb értékii hatalomkartyat jatszotta ki, megkapja a kezddjatékos-jel6l6t.

Kezdjétek el az 1ij
m /’ fordulot.

e A kijatszott hatalomkartyaitokat képpel lefelé tegyétek a sajat dobopaklitokra.

e Mozgassatok 1 mezdvel lejjebb a forduldjelolot. Ha a fordul6jeldls egy szamozott
mezodre keriil, 4j fordulé kezdédik. Ha a fordul6jel6l6 egy liliommal ' jelolt mezore

Altaldnos pontozds
ér, egy altaldnos pontozas kovetkezik. 39 kivetkezik. Ezutdn
e Ezutan kezdjétek ujra az 1. fazissal, azaz fedjetek fel egy kartyat mindegyik <a§g; n kezdjétek el az 1ij
akciokartya-paklibol (a kiralyi kartyat is). fordulét.

Ha a fordul6jeldl6 egy liliommal @ jelolt mezdre ér, egy éltalanos pontozas kovetkezik.
Eza3.,a6.ésa9. forduld utdn torténik.
Megjegyzés: A 2 és 3 jatékosra vonatkozo pontozdsi szabdlyokat ldsd a 9. oldalon.

Minden régionak és a castillonak van egy pontozotablaja, amelyen lathato, hogy hany
pont jar az 1., 2. és 3. helyezésért.

¥ O\
G%;P Pontozads

Pontozisi segédlet

a pontozdsfazis egyes
lépéseinek szimbo-
lumaival.

Minden pontozasnal hajtsatok végre a kovetkezo lépéseket a megadott sorrendben:
a) Titkos tarcsak beallitasa
b) A castillo pontozasa, és a caballer6k mozgatasa egy régioba

c) Az Osszes régio lepontozasa

A fordul6sav jobb oldalan lathat6 pontozasi segédlet emlékeztet ezekre a lépésekre.

a) Titkos tarcsak beallitasa

W El6szor dontsd el, hogy hova szeretnéd mozgatni a castilloban 1év6 caballeréidat. Titokban forgasd a titkos tarcsan
> &) 1évO nyilat arra a régidra, ahovd a caballerokat szeretnéd mozgatni. Ezutdn tedd a tarcsit képpel lefelé magad elé.
” Eztalépést minden jatékos egyszerre hajtsa végre.

AL A

Figyelem: A caballerékat nem oszthatod szét tobb régio kozott. Egyetlen régiot kell kivalasztanod.

Ne feledd: A kirdlyi régiét most sem vdlaszthatod. Ha a tdrcsan a kirdlyi régiot vilasztod ki, vagy a bedllitds nem
egyértelmii, a caballerdid ahelyett, hogy valamelyik régioba mozgatndd dket, visszatérnek az udvarodba.

b) A castillo pontozdsa és a caballerék mozgatdsa egy régidba

Most pontozzatok le a castillot. Nyissatok ki a kaput, hogy a caballerdk kiessenek a castillobol, majd valogassatok szét
a sziniik szerint a kiszabadult caballerokat. Az a jatékos, akinek a legtobb caballerdja van a castilléban, 5 pontot kap,
ahogy az a két pontozotablan is lathatd. A 2. helyezett jatékos 3 pontot, a 3. helyezett jatékos pedig 1 pontot kap.

Megjegyzés: A dontetlenre vonatkozo szabdlyokat a 8. oldalon részletezziik.

Megjegyzés: A castillo mellett két pontozotabla van, hogy minden jdtékos jol lathassa az értékeket. A régiokhoz hasonléan
a castillot is csak egyszer pontozzitok le.

A pontszamod nyomon kovetéséhez mozgasd elére a pontjellodet a pontozésavon.

Végezetiil egyszerre fedjétek fel a titkos tarcsaitokat, és mozgassatok a caballerditokat a kivalasztott régiokba.

7"“ . R Y Példa: Kzurztztek a castlllot és me hatarozzatok a tobbséget. A castzlloban neked 3, Kéknelk
| orduld vége ; ;
m Miutan mindenki végrehajtotta a korét, hajtsatok végre az alabbi lépéseket, hogy felkésziiljetek a kovetkez6 forduléra:
e A megmaradt akciokartyakat tegyétek képpel felfelé a dobopakliba. Pl ) }
| A kiralyi kartyat ne dobjatok el, ez a kartya minden forduléban elérhetd. EZ'_”“" mindenki felfedi
; a titkos tdrcsdjat a
Példa: Egy 4 f6s jatékban 1 fel nem haszndlt akcidkartya ;achls;Zl;(ert'ér;‘g;Og:inﬁiZba
i * é marad. Ezt a kdrtydt képpel felfelé a dobépaklira teszed, Ny 5
3 . mivel ez nem a kirdlyi kdrtya. BROF
3 Dobépakli 2840 ) (annnn

b



c) Az dsszes régié Leponfozdsa

. Pontozzatok le az osszes régiot a pontozasi segédleten lathat6 sorrendben,
fentrdl lefelé haladva. A régiok pontozasanak szabélyai megegyeznek a
castillo pontozasaval. E16szor szamoljatok meg, hogy melyik jatékos hany caballeréval
rendelkezik a régioban. Ezutdn az 1., a 2. és a 3. legtobb caballerdval rendelkez6 jatékosok
pontot kapnak a régié pontozoétablaja alapjan. Az a jatékos, akinek nincs caballerdja a

| QGalicia

régioban, nem kap pontot.

A régiokat a pontozdsi
segédletben feltiintetett =

sorrendben, fentrdl """y
lefelé haladva, egymads

utdn kell lepontozni.

Fontos: A grande utdn bénuszpontot szerezhetsz, de nem veheted figyelembe a tobbség

meghatarozasakor

Gﬂ'V Galu:la
F%L

nincs 4. helyezés.

Példa: Elészor Galicia régiot pontozzdtok le. Naramessdrgs szerezte meg
a tobbséget 4 caballerdval, igy 4 pontot kap az elsé helyezésért. Kék a mdsodik
3 caballeréval, 6 2 pontot kap. A 3. helyet te szerezted meg 2 caballeréval.

Sajnos Galicidban nem jdr pont a 3. helyért. ZId sem kap pontot, mivel

Dintetlen felolddsa

Ha a pontozaskor egy vagy tobb jatékosnak ugyanannyi caballerdja van egy régidban vagy a castilléban, a dontetlenben
érintett minden jatékos az eggyel alacsonyabb helyezés pontszamat kapja meg. Nem szamit, hogy hany jatékos all dontetlenre.

Navarra

AN A A\

helyért.

Példa: Navarra a kovetkezd régié. Neked, Kélnel és Z8ldnek is 2 caballerdja van
a régioban. Ne feledd: Zold grandéja nem szdamit a tobbség meghatdrozdsakor.

Hdrman dlltok dontetlenre az elsé helyen, ezért mindannyian 2. helyezettnek szdami-
totok, és 3 pontot kaptok.

Narancssdrghmals 1 caballeréja van, igy 1 pontot kap a 3.

A pontozas utan mozgassatok a fordul6jelolot, és kezdjétek el a kovetkez6 fordulot (4. oldal).

A 3. pontozas utan folytassatok a ,,Jaték vége” résszel.

Krdlye bnusz és grande bénusz
Ha elsé helyezést szerzel a kiralyi régioban, 2 bonusz-
pontot kapsz.

Ha abban a régidban szerzel els6 helyezést, ahol a
* grandéd tartézkodik, szintén 2 bonuszpontot kapsz.

Megjegyzés: Dontetlen esetén nem kapsz bonuszpontot.

Ezek a bénuszok az altalanos és a kiilonleges pontozaskor is
érvényesek.

Megjegyzés: Megkaphatod a kirdlyi bénuszt és a grande bonuszt
is ugyanabban a régioban.

{\ 7y PO“IOZélﬂpkd

{: v A két pontozélapkat csak a ,, Torvényhozas”
akciokartyaval mozgathatod, illetve helyezheted le. Ezek
feliilirjak a jatéktablara nyomtatott pontozotablat az adott
régioban. Egy régioban csak egy pontozdlapka lehet.

Jatek vége

A jaték a 3. altalanos pontozast kovetéen véget ér.

Példa: A késGbbiekben Sevilldt pontozzdtok le. Kélenelk és
ZBldmek is 2 caballeréja van a régidban, ezért osztoznak

a 2. helyezésen. Kél viszont igy nem kapja meg a grande
bénuszt. Kél és Z8ld egyardnt 3 pontot kap, mig te 1 pontot
kapsz. Granaddban te vagy tobbségben 3 caballeréval.
Mivel a grandéd is itt tartézkodik, 2 bonuszpontot kapsz.

Ez egyuttal a kirdlyi régio is, igy az ezért jaré 2 bonuszpon-

tot is megkapod. Osszesen 10 pontot kapsz. Narancssdrgs

és ZBld is 1 pontot kap a 3. helyezésért.
Példa: A pontozélapkdt

s ?’:m > dthelyezed Castilldba, hogy

' A csokkentsd a tobbségért jiré
A pontokat a régiéban.

A legtobb ponttal rendelkezd jatékos gy6z, és elnyeri az El Grande cimet. Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gyézelmen

(vagy az adott helyezésen).

Jatékvaltozatok
Rovud jaték

Jatszhattok rovidebb jatékot is, Osszesen 6 forduldval. Az el6késziiletek soran a forduldjel6lot tegyétek a 2. mezore. A fordulé-
jelolé mozgatasakor hagyjatok ki a 4-es és a 7-es mezét.

] fis yatékvaltozat

Készitsétek el6 a jatékot a 2. és 3. oldalon leirtak szerint, a kovetkez6 valtoztatasokkal:

o A jatéktabla 2 és 3 jatékos esetén hasznalt oldala 234% legyen felfelé.

e Vilasszatok szint a szokdasos mddon. Valasszatok egy harmadik szint egy fiktiv jatékosnak, és a hozza tartozé caballerdkat
tegyétek a jatéktabla mellé. Keverjétek meg a szinéhez tartozo6 hatalomkartyakat, és helyezzétek a caballeréi mellé. Ezek a
kartyak és caballerdk a fiktiv jatékoshoz tartoznak. A fiktiv jatékos is helyez le caballerdkat a térképre, amivel befolyasol-
hatja a tobbséget, de nem kap pontot.

o Keverjétek egybe a 2. és a 3. pakli akcidkartyait, és az egyesitett paklit tegyétek képpel lefelé az 1. pakli mellé. Igy 5 helyett
majd 4 pakli koziil valaszthattok.

o Huzzatok a kiralynak egy régiokartyat a szokasos médon. Huzzatok magatoknak is egy-egy régiokartyat, és helyezzétek le
oda a grandétokat és 2 caballerdt. Ezutan keverjétek meg az Osszes régiokartyat, és a paklit képpel lefelé tegyétek a fiktiv
jatékos caballerdi mellé.

Valtozdsok a jatékmenetben:

e Minden fordulé kezdetén huzzatok fel 2 régiokartyat. Helyezzetek 2-t a fiktiv jatékos caballeréi koziil mindkét régioba. Ha
mar mind a 30 caballeroja a jatéktablan van, ne huzzatok tobb régiokartyat. Ha a felhuzott kartyak egyikén a kiralyi régio
lathato, ne helyezzetek caballerot ebbe a régidba. A kartyakat ezutan tegyétek a dobopakliba. Minden altalanos pontozas
utdn keverjétek meg az 6sszes régiokartyat.

e Miel6tt hatalomkartyakat jatszanatok ki, fedjétek fel a fiktiv jatékos hatalomkartya-paklijanak legfels6 kartyajat. Ezutan a
kezdéjatékos-jelol6vel rendelkezd jatékos kezd (a fiktiv jatékos sosem kapja meg a kezddjatékos-jel6l6t). Mint altaldban, a
felfedett hatalomkartya értéke hatarozza meg, hogy a fiktiv jatékos mikor keriil sorra. Nem jatszhatsz ki ugyanolyan értéki
kartyat, mint a fiktiv jatékos.

o A fiktiv jatékos a megmaradt akciokartyak koziil mindig azt valasztja, amelyik alsé részén a legtobb caballero lathato. Ezt a
kartyat tegyétek azonnal a dobdpakliba (ha ez a kiralyi kartya, forditsatok meg). A fiktiv jatékos nem hasznalja a kartyat.
A fordul6 végén a fiktiv jatékos felfedett hatalomkartyajat is dobjatok el.

o A fiktiv jatékos caballerdit is mozgathatod, vagy visszakiildheted a régiokbdl a normal szabalyok szerint. Ha viszont egy
akciokartya aktivalasakor a fiktiv jatékosnak akciot kellene végrehajtania (pl. egy régio kivalasztasa), hagyjatok ki a fiktiv
jatékost.

o Valtozasok a pontozasban: A pontozotablakon csak az els6 két érték szamit.

3 fos jatékvaltozat

Készitsétek el6 a jatékot a 2. és 3. oldalon leirtak szerint, a kovetkezo valtoztatasokkal:

o A jatéktabla 2 és 3 jatékos esetén hasznilt oldala 2-36% legyen felfelé.

o Opcionalis: Keverjétek egybe a 2. és a 3. pakli akcidkartyait, és az egyesitett paklit tegyétek képpel lefelé az 1. pakli mellé.
Igy 5 helyett 4 pakli koziil vélaszthattok, amivel még kompetitivebbé tehetitek a jatékot.

o Valtozasok a pontozasban: A pontozotablakon csak az els6 két érték szamit.

7 ”
% .Uj régens” modul
Ebben a modulban tobbféle médon mozgathatjatok a kiralyt. Készitsétek el6 a jatékot a szokdsos modon, de a kiralyi
kartyét tegyétek vissza a dobozba. Ehelyett keverjétek meg a 10 & szimbélummal jelolt akciokartyét, és tegyétek
azokat képpel lefelé 5. pakliként a tobbi mellé. Az 5. pakli szabalyai megegyeznek a tobbi akcio- _
kartya-pakli szabalyaval. Minden forduld kezdetén fedjétek fel a legfelsé kartyat. A forduld végén | o>
dobjatok el a kartyat (akar hasznaltatok, akar nem), és fedjétek fel a kovetkezo kartyat a paklibol.  f ==
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¥ Alfernativ akeidkdrtyak , EL Grandék” szdmdra

Azt javasoljuk, hogy a 4 + akciokartyat csak akkor hasznéljatok, ha mar tobbszor jatszottatok a
jatékkal. Kivalaszthatjatok, hogy melyik kartyakat szeretnétek hasznalni, de akar az 6sszes kartyat
hozzaadhatjatok a jatékhoz.

Elkeésziiletek:
Keverjétek meg az akciokartydkat a szokdsos médon. Ezutan minden hozzaadott + kartya utdn tegyetek vissza a dobozba

1 véletlenszert kartyat a megfelelé paklibol.

Példaul, ha mind a 4 kdrtydt hozzdadjdtok, az 1. paklibol 1, a 2. paklibél 2, a 4. paklibol pedig 1 kdrtydt kell visszatennetek
a dobozba.

Ezutan tegyétek az 0j akcidkartyakat a megfelel6 paklikba, végiil keverjétek meg tjra mindegyik paklit, és fedjétek fel
a legfels6 kartyakat.

JHatalmi dtrendezodés modul

Ebben a modulban mddositokartyak segitségével megvaltoztathatjatok a kijatszott
hatalomkartyaitok értékét. Egyes mddositokartyaknak kiilonleges képességiik is van.

Elkeésziiletek:
Keverjétek meg a 16 sziirke hatoldala modositokartyat, majd osszatok 3 médositokartyat minden jatékosnak. A megmaradt

kartyakat tegyétek vissza a dobozba. Nézzétek meg a 3 kiosztott modositokartyat, és adjatok at 1-et képpel lefelé a tdletek
balra iil6 jatékosnak. Miutan mindenki atadott egy kartyat, mind a 3 modositokartyat adjatok hozza a hatalomkartyaitokhoz.

Valtozdsok a jatékmenethen:

Amikor kijatszol egy hatalomkartyat, kijatszhatod vele egyiitt az egyik modositokartyadat is. A hatalomkartya értékéhez add
hozza, vagy vond le bel6le a médositokartyan lathaté szamot.

Fontos: a kirtya osszértékének kiilonb6zének kell lennie a mar kijatszott értékektol.

Példa: Kijdtszhatod a 9 és a +1 (=10) kdrtydkat, ha valaki mdr kijatszotta a 9-est.

Példa: Ha egy jatékos kijatszott el6tted egy 8-ast, nem jdtszatod ki a 7 és a +1 (=8) kdrtydkat.

Ha kijétszol egy modositokartyat, a korod elején hasznalhatod a kiilonleges képességét: miutan caballerokat vettél el az udvarod-
ba, de még miel6tt akciokartyat valasztasz. A korod végén a hatalomkartyaval egytitt a kijatszott mdodositokartyat is dobd el.
A fordul6 végén az a jatékos kapja meg a kezd6jatékos-jelolot, aki a legalacsonyabb osszértékii kartyakat jatszotta ki.

e VB4 , ,
Az akewikartydk magyarazata
Néhany akcidkartya specidlis kifejezéseket hasznal, amelyeket a kovetkez oldalakon ismertetiink.

A normal szabélyokat az Egy akcidkdrtya haszndlata fejezetben taldlod (5-6. oldal).

Caballerck mozgatdsa

o A kartya szovegétdl fiiggden mozgathatsz sajat #, ellenséges

7.3 vagy tetszbleges 78 caballerdkat.

Cselszovés: Mozgass legfeljebb 2 sajat #-t
és 2 ellenséges 7.5 -t.

o Elvehetsz caballerdkat az egyes régiokbol £ =" és masik ré-

giokba mozgathatod 6ket, vagy bedobhatod azokat a castillo- Tt = 4% Példa: Granaddbdl
ba. A caballerokat barmelyik régioba mozgathatod, nem csak y 1 caballerét dtmoz-
a kiralyi régioval szomszédos régiokba. Tetszés szerint szét is gatsz Castilldba,

1-et pedig bedobsz

a castilloba.

Ezutdn 1 28ld
caballerdt dthelyezel
Valencidba, 1 kéket
pedig Castilldaba.

oszthatod 6ket.

o A kartyan lathato, ha csak egy (kijelolt) régioba e
mozgathatsz caballerét, vagy vehetsz el onnan.

o Nem mozgathatsz caballerdkat a castillobol vagy az udvarod-
boliZrgex.
Ne feledd: Mint mindig, a kirdlyi régié most is tabu. Nem moz-
gathatsz caballerdkat a kirdlyi régioba vagy a kiralyi régiobol.

(Caballerék visszakiildése a
tarfomdnyba

N

oo | Visszavonulds: Minden ellenfelednek vissza kell kiildenie 3 7.5 -jdt
Zei# 1 q régiokbol vagy az udvarukbdl a tartomdnyba. A téled balra iilé

jatékos kezdi.
o Ha caballerdkat kell visszakiildened a
tartomanyba &%, a karty4n lathato, Narancssirgs gt Példa: Mmmafﬂgm il t'(')'led
hogy a régiokbdl £ =%~ vagy az udva- udvara balra, igy el6szor 6 kiild vissza

rodbol 7 * kell-e elvenned Sket.
A caballerdkat a kozos készletbe (a tar-
tomanyba) tedd vissza.

o Sosem vehetsz el caballerokat a castillobol
és a kiralyi régiobol.

e Ha nincs elég caballeréd a megadott
helyszinen, kiildj vissza annyi caballerét,

- 3 caballerét az udvardbbl a

\ Tartomany tartomdnyba. Kék visszakiild 2
caballerét az udvardbdl és 1-et

Valencidbdl a tartomdnyba.

Z8ld az utolsé, aki 2 caballerdt

kiild vissza Toled6bbl és 1-et

Valencidbol.
“ Kék udvara

amennyit lehetséges.
Régudk pontozdsa
Pontozd le a kartyan jelzett 6sszes régiot a normal
szabalyok szerint (8. oldal).
Megkaphatod a kiralyi és a grande bonuszt (8. oldal).

Megjegyzés: Hacsak mdsképp nem jelezziik, a castillot nem
pontozhatod le, mivel az nem régio.

Ha valaszthatsz a régiok koziil, a kiralyi régiot is
valaszthatod.

Amig egy régiohoz (vagy a castilléhoz) tartozik pontozo-
lapka, a pontozas soran annak az értékeit vedd figyelembe.

Helyirségek -

=== | Helydrségek: Pontozd le az Osszes 4 pontos
régiot.

pontozd le, ahol 4 pont jar az
1. helyért. Ebben az esetben

mivel korabban egy pontozo-
lapka 4% keriilt Toleddba.
Galicidt nem pontozhatod le,
mivel ott is van egy pontozé-

lapka 3503

Sevilldt, Catalufidt és Toledot,

Példa: Az dsszes olyan régiot

Titkos tdresa

Minden érintett jatékos
titokban allitsa be a titkos
tarcsajan 1évo nyilat a vélasz-
tott régiora.

Ezutdn egyszerre fedjék fel a
tarcsaikat, és hajtsak végre a
kartya tovabbi hatasait.

Puccs: Egy dltalad vdlasztott régiobol minden ellenfelednek dt
kell mozgatnia az ésszes 7.5 -jdt egy mdsik régidba. A titkos
tarcsdjukkal valasztjdk ki azt a régiét, ahovd a 7.5 -jukat
dtmozgatjak.

g ﬁi Példa: Toled6t vdlasztottad. A tobbi jatékos

a titkos tarcsdja segitségével titokban
kivilasztja azt a régiot, ahova a Toledéban
lévé osszes caballeréjdt mozgatja. A régidk
felfedése utdin Narancssérgs a caballerdjidt
Cataluridba, Kék a 2 caballerdjdt
Granaddba, mig Z8ld a 2 caballeréjdt
Valencidba mozgatja. A te caballeréid
Toledéban maradnak.
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A kilinleges kdrtydk magyardzata
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Helyezz le legfeljebb
2 sajat -t tetszoleges
régiokba az
udvarodbol.
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Minden ellenfeled vilaszt
egy régiot a itkos tércsjin,

Pontozd le'a castillét.
Ezutén dobd vissza
az bsszes T-t
a castillgba.

Vegyél vissza egy
hatalomkartyat
akezedbe.
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Helyezz le vagy
mozgass it egy
pontozolapkit
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Mozgasd a
grandédat W egy
tetsz6leges régioba.

RAKH

£
Y

(]

Mozgasd a kirdlyt §
egy tetszdleges
régioba.

RAKH
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Milicia

Szétoszthatod a caballerokat, de lehelyezheted mindket-
tét ugyanabba a régidba is. A caballerokat nem kotelez6
a kiralyi régioval szomszédos régidkba lehelyezned,

de nem helyezheted 6ket a castilloba és a kiralyi régioba.

forradalom

Minden jatékosnak olyan régiot kell valasztania, ahol van
legalabb 1 caballerdja. Ha egy jatékosnak egyik régioban
sincs caballerdja, rd ez nincs hatdssal.

Leleplezés
Nyisd ki a kaput, és pontozd le a castillot a szokasos
moddon. Ezutan a caballer6k nem mozognak, dobd vissza

Oket a castilloba. A caballerok csak az altalanos pontozas
soran keriilnek at a régiokba.

Erésités

Akdr a forduldban kijatszott hatalomkartyat is visz-
szaveheted a kezedbe, vagy valaszthatsz egy kartyat a
dobédpaklibél. Nem kell megmutatnod a kdrtyét a tobbi
jatékosnak.

Kiilonleges eset: Ha a forduloban kijatszott hatalomkartyat
valasztod, és ez volt a legalacsonyabb értékii kijatszott

kartya a forduloban, megkapod a kezdégjatékos-jelolot a
forduld végén.

A ,Hatalmi dtrendezddés” modulban: Hatalomkartya
helyett egy médositokartyat is visszavehetsz a kezedbe.

Torvényhozds

Vilaszd ki a két pontozdlapka egyikét, és helyezd a jaték-
tabla egyik szabad pontozoétablajara. Egy mar a jatéktab-
lan 1év6 lapkat is dtmozgathatsz egy masik pontozoétablara
(de nem tavolithatod el a jatéktablarol).

Ezzel megvaltoztatod a pontozas soran szerezheté ponto-
kat. A castillora is helyezhetsz le pontozolapkat, de csak
egyet, amivel mindkét pontozoétablajat feliilirod. A kiralyi
régiora nem helyezhetsz le, és nem tavolithatsz el onnan
pontozolapkat.

Az ilyen pontozolapkaval rendelkez régiokban tovabbra
is megkaphatod a kiralyi és grande bonuszokat.

Uj otthon
Tobb grande is tartozkodhat ugyanabban a régioban.

A grandédat nem dobhatod be a castilloba, nem helyezhe-
ted a kiralyi régioba és nem is veheted el onnan.

Ofelsége

A kirélyt barmelyik régioba mozgathatod. Nem dobha-
tod be a castilloba, és nem helyezheted at Franciaorszagba
vagy Portugdlidba.

Ha tigy dontesz, hogy nem hajtod végre a kiilonleges
akciot, a kiraly a helyén marad.

Mozgasd a kirdlyt
Franciaorszigba
vagy Portugilidba.

RARRR

Mozgasd a kirdlyt & ezy
obd

az Ssszes gras béla
régi6bol a castilloba.

RARKR

] N;én ruidmwift L]

legkevesebb
w

Mozgasd a kirdlyt §
alegkevesebb #-val
rendelkezé régicba.
Dantetlen esetén te
vilasztasz.

BRARKR
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Mozgasd a kirlyt §
il irdly

] Beszivirgis ]

/NG
‘9.
Ne mozgasd a kirdlyt §
Ebben a korben

lehelyezhetsz sajit #-t
akirlyi régioba is.
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£ Helyettes : ]
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-

Cseréld meg a kiralyt §
egy tetszoleges
grandéval V.

RARAR

Szémiizetes
A Franciaorszaggal és Portugalidval szomszédos régiok
a szokasos médon mikodnek. Ezzel a kartyaval

a kiralyt csak Franciaorszagba vagy Portugélidba mozgat-
hatod.

Kiséret

A 2 caballer6t ugyanabba a régioba kell mozgatnod, mint
a kiralyt. Ha a régioban 2-nél kevesebb caballero van,
annyi caballerdt kell a kiréllyal egyiitt mozgatnod,
amennyit tudsz. A tobbit elveszited.

Vers

Csak ezzel a kartyaval dobhatsz grandékat a castilloba.
A castillo pontozasakor megkaphatod a grande bonuszat.
Ezutan mozgasd a grandét a titkos tarcsa segitségével (a
caballerokkal egyiitt).

Kiilonleges eset: Ha a castillot a ,,Leleplezés” kartyaval pon-
tozod le, a grandét dobd vissza a castilloba.

Nyért rezudencia

Elészor meg kell keresned, hogy melyik régioban van a
legkevesebb caballero (az Gsszes jatékos caballeroit figye-
lembe véve). Helyezd a kiralyt ebbe a régidba.

Nem mozgathatod a kirélyt olyan régidba, ahol nincs
caballero.

Ldzadds

Helyezd a kirélyt a castillo mellé (klausztrofébids, ezért
ne dobd bele). Mostantol a castillo a kiralyi régio, ennek
minden kévetkezményével. A castillo pontozasakor meg-
kaphatod a kiralyi bénuszt. Ekkor azonban a caballerok
nem mozognak a régiokba, dobd vissza ket a castilloba.
A Kkiraly addig marad, amig nem mozgatjatok djra. Min-
den régié a castilléval szomszédos régiénak szdmit.

Beszwvdrgds
Ez a kértya feliilirja a jaték legfontosabb szabalyat. Ezzel a

kartyéval lehelyezheted a caballeroidat a kiralyi régioba.
Szétoszthatod Sket tobb régio kozott a szokasos modon.

Csak akkor cserélheted meg 6ket, ha mindkettd valamelyik

régidban tartozkodik (vagyis nem Franciaorszagban,
Portugalidban vagy a castilloban).

Vet

Megakaddlyozhatsz egy
eljes kiilonleges akeidt ebben
vetkezd fordulban.

stt mindenkinek

Ha a vétokartyat valasztottad, tedd a kartyat képpel felfelé
magad elé. Ezutan teljes egészében megakadalyozhatsz
egy olyan kiilonleges akcidt, amelyet valamelyik jatékos
szeretne végrehajtani ebben vagy a kovetkezd forduld-
ban. A tobbi jatékosnak a végrehajtasa el6tt be kell jelen-
tenie a kiilonleges akcidjat. Azonnal el kell dontened,
hogy meg akarod-e akadalyozni a bejelentett kiilonleges
akciét. Nem akadalyozhatsz meg egy kiilonleges akciot,
ha mar elkezdték végrehajtani.

L

A ,)Véto” kartyat a felhasznalasa utan, vagy legkésobb a
kovetkezé fordulé végén dobd el.
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