Dolgok és allatok
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t A DUOS természetesen osszeill6 parok keresésére épiulo tarsasjatek.
QQ,; 12 véletlenszerien leteritett kartyabol 4 part kell alkotnod, remélve,
hogy ugyanazokat gondoltad osszetartozéonak, mint a Narrator.

@ Egyszerinek latszik? Lassuk, hogyan boldogulsz!
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116 db kétoldalas kartya 1 Duos kartya 6—6 jatékostabla 2 doboz tartozék 48 jelolékocka
és paravan fabdl



A jaték elokészitése
Minden jatékos kap:

* egy jatékostablat

(a szineknek nincs jelentésége),
* egy paravant,
* §jeldlékockat

(2 2 kockat a 4 szinbdl).

FTITe

Helyezzétek el a tdblakat a paravénqk mogott! (77). # (S
Déntsétek el, hogy a Dolgok vagy az Allatok kategoriat valasztjatok. I“’\M’\I

Keverjétek dssze a kartydkat, és a kivalasztott sorozatbdl rakjatok

le az asztal kdzepére négyesével harom sorban 12 kartyat.

A képeket és a jatékostablakat ugy kell forditani, hogy valamennyi

szimbdélum (nap, hold, hulldm) egy vonalba keriiljon, ugyanugy, mint a mellékelt rajzon.
Tegyétek a pontozd zsetonokat mindenki szamara elérhetd helyre.

Valasszatok ki valamilyen szempont szerint a kezddéjatékost, pl. legyen az,
akinek a neve a legtdbb bettibdl all. O lesz a Narrator, ezért a DUOS kartyat
felirattal felfelé a paravanja elé teszi.

Most mdr indulhat az elsé forduld!

A jaték menete

A DUOS jatéknak 2 forduldja van, és minden forduld kérdkbdl all. Minden kérben mas jatékos tolti be
a Narrator szerepét, igy mindenki kétszer lesz Narrator a jaték soran. Az nyer, akinek a masodik forduld
végére a legtdbb pontja gytlt 6ssze.

Alapesetben a Duos két fordulés, de ha belemelegedtek a jatékba,
akdr tobb fordulét is megszavazhattok, arra kell csak figyelnetek,
hogy minden résztvevé ugyanannyiszor legyen Narrdtor.



Parok kivalasztasa

Nézzétek meg jOl az asztalon levd 12 kartyat, és allitsatok parba
négyet-négyet — az asztalon valé elhelyezésiiknek megfeleléen
azonos szinti kockdaval jeldlve ki a parokat a paravan moge rejtett
jatéktablan. Szabadon tarsithatjatok a kartydkat valamilyen
tulajdonsaguk alapjan, de érdemes a legkézenfekvébb
Osszefiiggéseket keresni, hogy nagyobb eséllyel feleljenek meg

a Narrator altal kialakitott paroknak. Ha mindenki végzett, vegyétek
ki a paravanokat. Hasonlitsatok 6ssze a Narrator altal alkotott
parokat a jatékosok altal kirakottakkal.

FONTOS! A tébbiek nem tudhatjdk meg idé elétt,
hogy milyen pdrokat hoztok létre, ezért nem beszélhettek réla,
és mas modon sem utalhattok ra.

A Narrator ellendrzi a parokat

A Narrator atteszi a jeldlékockakat a tdblajardl az asztalon levd megfeleld kartydkra. Javasoljuk, hogy

ezt parrdl parra haladva tegye, ami megkoénnyiti a pontok 6sszeszamolasat, ugyanakkor lehetéséget ad
neki, hogy elmondja, mi alapjan hozta létre a part. (Nem kotelezé eleme a forduldnak, de érdekes
eszmecserét indithat el.) Mikdzben a Narrator egy-egy par jelélékockait a kartydkra helyezi, ellendrzi,
hogy rajta kiviil mas is kirakta-e ugyanazt a part, és ha igen, pontot ad érte. (Nem kell figyelembe venni,
hogy a jatékos ugyanolyan szinti kockaval jeldlte-e ki a part, mint a Narrator, elég, ha ugyanazt a part
jelolte.) Mindenki, aki a Narratoréval megegyezd part jeldlt meg, 1 pontot kap. A jatékosok tegyék mindenki
szamara lathato helyre az elnyert zsetonokat.

FONTOS! A megszerzett zsetonokat a forduld végéig a tablak elétt kell hagyni. Ezek segitségével
lehet meghatdrozni a Narratornak jaré pontokat.

A jatékosok pontozasa utan 6ssze kell szamolni a Narratornak jaré pontokat:

* Ha egy jatékos csak 1 a Narratoréval azonos part jeldlt meg,

. A Narratornak
vagy egyet sem, a Narratornak nem jar pont. Egyforma parok jaré pontok
¢ Ha ajatékosnak 2 vagy 3 a Narratoréval azonos pdrja van, 0-1 0
a Narrator 1 pontot kap.
2-3 1
* Ha ajatékos a Narrator mind a 4 parjat eltalalta, a Narrator 2 pontot kap. . )
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Példédk a pontozasra:

Anna, Kornél, Bori és Béla jatszanak. Ebben a forduléban

Anna a Narrator, és titokban ezeket a parokat valasztotta:

A hangydsz a hangydval van parban, mert... felfalja.

A sziinyog és a szitakétd, mert mindkettd rovar.

Avarju és a flamingo, mert mindketté madar.

Az orrszarvi és a zsirdf, mert mindketten Afrikdban élnek .
és jo nagyok.

Nézziik, milyen pdrokat rakott ki a tdbbi jatékos!

Itt vannak Kornél parjai: Bori masképpen gondolkodott; Béla ezeket a parokat valasztotta:

Kornél ugyanazt a négy Sajnos az ¢ parjai kozil csak Bélanak 3 egyforma pdrja van Annaval
part rakta ki, mint Anna. egy (a hangya és hangydsz) (hangya és hangydsz, sziunyog
Igy Kornél 4 pontot kap. volt azonos a Narratoréval, és szitakots, varju és flamingo),
igy Bori csak 1 pontot kap. igy Béla 3 pontot kap.
Most Anna, a Narrator pontjait szamoljuk 6ssze: Kornél Bori Béla

Kornél Anna mind a 4 pdrjat eltalalta, igy Anna

2 pontot kap. Bori Anna pdrjai kdzill csak 1-et
valasztott, {gy Anndnak ezért nem jar pont.

Béla 3-pdrt talalt el Anna parjai koziil, igy Anndnak
1 pont jar.

?’@

Igy Anna 2 + 0 + 1 = 3 pontot kap.
A forduld ezzel véget ért.



A kovetkez6 fordulo el6készitése

A pontok 6sszeszamoldsa utan a jeldlékockakat le kell venni a tablakrdl és a kartyakrdl. A Narrator atadja
a DUOS kdrtyat a bal oldaldn 1év6 jatékosnak. Meg kell forditani a kdrtydkat, megvaltoztatva a kategdriat,
vagy ha madr a kartyak mindkét oldala jatékba kertilt tjabb 12 lapot kell letenni. Kezdédhet a kdvetkezé
fordulé.

A jaték igy folytatddik, amig minden jatékos kétszer nem volt Narrator. Dénthettek Ugy is, hogy tovdbb
jatszotok, vagy nem valtogatjatok a kategoéridkat. A tébbit mar tudjatok.

A jaték befejezése

Az utolsé forduld utan dssze kell adni a jatékosok pontjait. Az nyeri meg a jatékot, aki a legtébb pontot
szerezte. Pontegyenléség esetén a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

(W}
:9: DUOS kétszemélyes valtozat 6

Ez a jatékvaridns a kooperaciora épiil, egyforma parokat kell 1étrehoznotok. A jaték 9 fordulébdl all.
Ha sikeriil 3 vagy 4 azonos part 6sszedllitani, megnyeritek a fordulét. Ha kevesebb kdzds part hoztok
Ossze (egyet, kettdt vagy semennyit), akkor a forduld vereséggel zarul. 9 forduld utdn az értékelé tdbla
segitségével itélhetitek meg a teljesitményeteket.

A jaték elokészitése i

Vegyetek elé 12 kartyat, és tegyétek le az asztalra ugyanigy, mint az alapjatékban.
A DUOS kdrtyat helyezzétek el a kartydk kdzelében a kétszemélyes jaték dbrajaval

felfelé, rakjatok ra a 3 jeldlékockat (1 rézsaszint, 1 fehéret, 1 feketét). Jeldljétek az 1 B ‘
aktudlis forduld szamat a kartyan 1évé szamsavon. Tegyetek le egy-egy jatéktdblat
és paravant, és 8 (4 par) jeldlékockat. .

A kétszemélyes jaték menete

Ez a jatékvaridns az egyittmikodésre épiil. Akdrcsak az alapjatékban, itt is 4 part kell kiraknotok a
jatéktablan. Megegyezd pdrokat kell 1étrehoznotok, anélkiil, hogy kommunikalnatok egymassal. Minden
forduléban csak 3 vagy 4 egyforma par utdn jar pont. Minél tébb forduldban igyekezzetek pontot szerezni.
A DUOS kartyanak a kétszemélyes jatékhoz szolgald oldalat kell hasznalni. Minden forduléban 3 féle extra
akcidra nyilik lehetéség, de mindkét jatékos egy forduld sordn csak EGYETLEN extra akciét hajthat végre,
és azoknak mindenképpen KULONBOZNIUK KELL egymastdl. A 3 akcio;
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520
(a).- 1 Ha eztaz akcidt valasztod, vedd el a rézsaszin jelolét a DUOS kartyardl, majd mondj egy
. L I SZOt, de csak egyetlen egyet, amely segithet egyforma part 1étrehoznotok.
Péld4ul, ha azt mondod, rovar, kénnyebb lesz a parositas.

* IGEN!
Ez az akcié megmutatja a par egyik kartydjat. Vedd el a fehér jeldlét a DUOS kartyardl,
‘ és tedd le a kivalasztott kartydra.
Példaul, ha a fehér jelolét a darazsat dbrazold kartyara rakod, az azt jelenti, hogy IGEN!,
a dardzs az egyik par tagja.

* NEM!
Az elézd akcid forditottja, megmutatja, hogy melyik kartyat nem hasznaltad fel a parok
kialakitasa soran. Vedd el a fekete jeldlét a DUOS kartyardl. és tedd le a kivalasztott kartyara.
Példaul, ha a fekete jeldlét a vizilora rakod, azt jelenti, hogy NEM!, a vizilé nem tagja
egyik parnak sem.

Minden forduld utan tegyétek vissza az eltavolitott jeldléket a DUOS kartyara, hogy tjra felhasznalhassatok azokat.
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Pontozas

Ha mindketten kiraktatok a 4 part, vegyétek el a paravanokat, és hasonlitsatok 6ssze a két tdblat.
* Ha 3 vagy 4 azonos part sikeriilt dsszedllitani, megnyertétek a fordulét, és kaptok 1 pontot.
* Ha csak 2 kdzos part hoztatok dssze, ebben a forduldban nem kaptok pontot.

Ha kész vagytok a pontozassal, akkor forditsatok meg a kartydkat vagy tegyetek le tjakat, és johet a
kovetkez6 forduld. 9 forduld utdn véget ér a jaték. Szamoljatok dssze a szerzett pontokat és értékeljétek az
elért eredményt az aldbbiak szerint:

9 pont és tobb:

Kedves Vasarlonk! Jatékainkat mindig gondosan allitjuk 6ssze, de ha mégis hidnyozna valami, amiért eInézést kériink, jelezze e-mailben
a kovetkezd cimen: info@kekkobra.hu. Ne felejtse el megadni a nevét, a pontos cimet (iranyitdszam, teleplilés, utca, hazszam, emelet, ajto), 03308/3 HU
valamint azt, hogy mi hianyzik.
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