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A jatékban a sajat boraszatotokat fogjatok mukodtetni. DUISkrél szureteltek sz616t, ami
a préshazatokba kerul. A sz6l6ket hordéba teszitek, a pincétekben érlelitek, majd a kész
bort palackozzatok, és a raktaratokban taroljatok. Az elkészult borokkal rendeléseket
teljesitetek, és ezzel gybzelmi pontokat szereztek.

TARTOZEKOK

4 db kétoldalas jatékostabla

05 Bodig

60 db szolo 24 db hordo 36 db palack
(30 db piros sz8l6 és 30 db sarga sz6l6) (4 db rozé, 8 db fehérbor, 12 db vordsbor) (12 db mind a harom szinbdl)

3 db kosar 3 db kétoldalas 1db textilzsak

kitiUntetéstabla

6 db fekete 1 db kezdé-

gazdajelz6 jatékos-jelold
24 db Borasz kartya 4 db Borasz projektkartya (az egyszemélyes
(az egyszemélyes jatékhoz) (az egyszemélyes jatékhoz) Jjatékhoz)

1.SZINT
BARATSAGOS
BORASZKODAS
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ELOKESZULETEK

o Tegyétek a kilenc duldlapkat az asztal kdzepére. A telet abrazold dulé legyen
kozépen, korulotte a tobbi dUl6 pedig azzal az oldalaval legyen felfelé, amelyiken egy
kis haz lathaté (tavaszi oldal). A lapkakat ujjnyi tavolsagra helyezzétek le egymastdl, hogy
kdénnyebb legyen megforditani azokat jaték kozben.

e Keverjétek meg a rendeléskartyakat, csapjatok fel bel6lUk négyet, a tobbibdl pedig
alkossatok egy paklit, amit képpel lefelé tegyetek a négy felcsapott kartya mellé.

e Tegyétek a harom kosarat a dilék mellé. Az egyikbe tegyétek a borokat, a masikba a
horddkat, a harmadikat pedig hagyjatok Uresen.

Q A sz8l6ket tegyétek a zsakba.

@ Minden dulére tegyetek a zsakbdl hdzva annyi sz816t, ahany sz6l6 ikon lathatd a
dulélapka bal felsé sarkaban.

@ Minden jatékos vegyen maga elé egy jatékostablat az ,A" oldalaval felfelé, és tegye
mellé a jatékostabla bal alsé részén lathatd szinnel megegyezd négy gazdajelzdt.

0 Valasszatok kezddjatékost. A jatékot az kezdi, aki legutébb jatszott a Froccs cimU
jatékkal, vagy legutobb volt borkostolon. Adjatok neki a kezddjatékos-jeldlot.

Q Minden jatékos huzzon két sz6l6t a zsakbdl, és tegye a jatékostablajan taldalhato
préshazaba (a tabla bal oldali része). Ha ketténél tdbben jatszotok, akkor a harmadik és
negyedik jatékos hizzon még 1-1 sz4I6t.
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A soron |évd jatékos a korében két akcid kozul valaszt egyet. Miutan végrehajtotta a
valasztott akciot, a téle balra Ul6 jatékos kovetkezik.

A VALASZTHATO AKCIOK:
DUl6 leszUretelése VAGY Rendelés teljesitése

AKCIOK RESZLETESEN.’k

a—— e
1. DULO LESZURETELESE
Amikor leszUretelsz egy dulét, vedd el a rajta 1évé sz6l6t/sz6l6ket, és tedd azokat
a préshazadba. Ezutan hasznalhatod a diil6 képességét. Ha a dulé tobb képességgel
is rendelkezik, azokat tetszéleges sorrendben hajtsd végre.

Ha olyan dudlét szuretelsz le, amin tobb sz&l6 van, mint amennyi elfér a préshazadban,
adj annyi szél6t (az éppen leszlreteltekbdl) a téled jobbra ulé jatékosnak, hogy any-
nyi szél6d maradjon, amennyi a préshazadban tarolhatd, és csak ezutan hajtsd végre
a duld képességét. (A jatékostablan a préshaz jobb alsé sarkaban lathatod, hany sz616
tarolhato a préshazadban.) Ha a téled jobbra Ul6 jatékosnak nem fér el a sz616 a préshaza-
ban, neki is tovabb kell adnia a tobbletet. Ha visszajutna hozzad sz6l16, azt el kell dobnod.

Ha egy ddlén nincs leszUretelhetd sz616, akkor nem valaszthatod azt a dulét.

A téli diilé barmikor valaszthaté. Amennyiben igy teszel, bar sz6- &
6t nem kapsz, a rajta lathatd akciok egyikét végrehajthatod. llyenkor oy
a korod végén minden olyan diilét, amin nincs sz6l6, fordits meg, =
majd a zsakbdl tegyél ra annyi sz6l6t, amennyi a lapka bal felsé sarka- me{ };Rh‘\
ban lathatd. A kovetkezd jatékos mar az o6sszes dilé kozul valaszthat. +*

Ha a zsakbol elfogy a sz4616, dntsétek vissza a szél6ket a kosarbdl a zsakba.
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A DULOLAPKAK KEPESSEGEI

Dobj el két vagy harom szdl6t a préshazadbdl a sz6l8s kosarba. Vegyél el egy hordot, és
helyezd a pincédbe (a jatékostabla kdzépsd része), a hordd szinével megegyezd szinl sav
bal szélsé mezdjére, majd hajtsd végre a bonuszat (ha van).
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Példa: Boske leprésel 2 piros szdl6t, és ezzel elindit
egy hordot a piros savon.



Egy mezdn csak egy hordé lehet. Ha mar van hordd az adott sav bal szélsé mezéjén, nem
hasznalhatod ezt a képességet. Azokon a savokon, ahol tdbb mezé van, té6bb hordé is
lehet. El6fordulhat, hogy valakinek egyszerre harom vorésboros horddja is van, de ezek
csak harom kulénb6z6 mezén lehetnek.

i

Hordé érlelése | | “ |ly'

Az egyik hordddat mozgasd egy mezdvel jobbra a pincédben, és hajtsd végre annak
a mezdnek a bonuszat (ha van), amire a hordét mozgattad. Amennyiben a horddd egy
sav jobb szélsé mezdjén all, ezzel a képességgel palackozhatod a bort, azaz atmozgat-
hatod a horddét a pincébdl a raktarba (a jatékostabla jobb oldali része). Ekkor cseréld ki
a hordot két, a hordd szinével megegyezd szinl palackra a kosarbdl. Ha mar nem fér el
tobb palack a raktaradban, akkor is palackozhatsz, de tovabb kell adnod egy vagy tébb
palackot a téled jobbra Ul jatékosnak. (A jatékostablan a raktar jobb alsé sarkaban latha-
tod, hany palack fér el a raktaradban.)

Ha a téled jobbra ul6 jatékosnak nem fér el a palack a raktaraban, neki is tovabb kell adnia
a tobbletet. Ha visszajutna hozzad palack, azt el kell dobnod.
Amikoral 28 |képességet valasztod, akkor tetszéleges sorrendben hajthatod végre az
érlelést, s6t akar ugyanazt a horddt érlelheted kétszer is.

O

Példa: Karesz a| @:8 A

jat érleli elészor. Mivel mdr nem tudja jobbra mozgatni, palackoz- " 4_ ,
ni fogja. A fehérboros horddt eldobja, és két sdrga palackot tesz a e P
raktaraba. Ezutdn a vorésboros hordojat mozgatja eggyel jobbra. 3

Karesz a mezdé bonusza miatt hdzhat eqgy szdldt a zsakbol. & &0,
PINCE RAKTAR

képesseéget valasztja. A fehérboros hordo-

Rendelés felvétele | @

A négy felcsapott rendeléskartya kozul vegyél el egyet, és helyezd a jatékostablad ala
(barmennyi rendeléskartyad lehet). Az igy lefoglalt rendelést a jaték hatralévé részében
csak te teljesitheted.

Fontos: Ez a rendelés nem szamit teljesitett rendelésnek. Miutan felvetted a rendelést,

csapj fel egy Ujat a helyére.
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DRESHAZ

Példa: Pityu elvesz egy

rendeléskdrtyat, hogy & OB 4
azt a jovében csak 6
teljesithesse. Majd fel- ﬂﬁﬁ ﬁ
csap 1 uj rendelést.

o», o,
Sz616 huzasa a zsakbél | ® [ 12

HUzz egy vagy két sz616t a zsakbol, és tedd a préshazadba.
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RAKTAR

Tegyél le egy gazdajelzét |

Tedd le egy gazdajelzédet egy még le nem sziiretelt vagy a téli diil6 jobb felsé sarkaba.
Egy dUlén csak egy gazdajelzé lehet. Egy késébbi korben, amikor akar te, akar egy ma-
sik jatékos leszireteli azt a dUl6t, ahova a gazdajelzédet tetted, megkapod a gazdajel-
z6d hatoldalan feltintetett bonuszt.
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A GAZDAJELZO SZABALYAL:

o A gazdajelzét a gazda oldalaval felfelé tedd a dilére, hogy a tobbi jatékos ne |assa,
milyen bénuszt kapsz majd érte.

o Barmikor megnézheted, hogy milyen gazdajelzét raktal le a korabbi kérokben.

o A gazdajelzé altal adott bénuszt minden esetben a dilé képességének hasznalata
utan hajtja végre a jelzé tulajdonosa.

o Egy dUl6 leszUretelése utan a gazdajelzd visszakerul a jatékosahoz, és 6 azt a jaték
tovabbi részében Ujra felhasznalhatja.

o A dUl6 leszUretelésénél a gazdajelzd bonuszat nem kotelezd végrehajtani.

o Donthetsz Ugy, hogy nem teszel le gazdajelzét.

Példa: Icuka a gazdajelzdjét erre a ddldre teszi, hogy amikor ezt a lap- -
kat valasztja 6 vagy egy madsik jatékos, megkapja a jelzdje hatdsat. a 3
Icuka akkor is végrehajthatja a jelzdje képesseégét, ha egy masik jate- g
kos vdlasztja ezt a ddlét. >

Ha egy dllének tobb képessége is van, azokat tetszéleges sorrendben hajthatod végre.
Donthetsz Ugy, hogy egy képességet nem akarsz hasznalni. A ,/” jellel ellatott képessé-
gek kozul valasztanod kell, az ,&” jellel ellatottak mindegyikét végrehajthatod.

HORDOERLELESI BONUSZOK

Amikor hordodba préselsz le sz616t vagy hordoét érlelsz, és egy horddd olyan mezdre kerul,
amin szerepel ikon, akkor végrehajthatod az adott ikonhoz tartozé bénuszt.

A bénuszok a kovetkezok:

o Tegyél le egy gazdajelzét.

o Erleld egy vorosboros hordédat.

I||| o HUzz egy sz4616t a zsakbdl, és tedd a préshazadba.

A hordomezdékon lévé bonuszok lancreakcidba is [éphetnek, ilyenkor mindegyik bénuszt
megkapod. Ha egy horddt egy akcid keretén belul kétszer érlelsz, és tobb mezdn is talal-
hatd bonusz, mindkét mezdn szerepld bénuszt megkapod.

Példa: Tibike szdlét présel egy roze hordoba, igy lephet egyet a vorésboros hordojaval.
A vorosboros hordoval igy megszerez egy bonuszt, amivel letehet egy gazdajelzdt.

Mi, bordszok tudjuk, hogy a rozé
nem két ktlénbdzd szind sz816bd!
készul, de a valdosagban a sziret
sem olyan egyszerd, mint egy
kénnyed kézmozdulat.



2. RENDELES TELJESITESE

Ha a raktaradban van megfelelé szinld és mennyiségu
palack egy rendeléshez, akkor teljesitheted az adott
rendelést. llyenkor tedd a palackokat a kosarba, és
helyezd a teljesitett rendelést a jatékostablad folé.
A négy felcsapott rendeléskartya kdzul barmelyiket
teljesitheted (ezek minden jatékos szamara elérhetdk),
vagy teljesithetsz egy korabban felvett rendelést, amit
a jatékostablad alatt tartasz.

Példa: Muki bacsi a kosdrba tesz egy vorésboros és egy
rozé palackot a raktdarabdl, ezzel teljesiti az elvett rende-
lését. A teljesitett rendelést egy madr kordbban teljesitett
rendelés bal oldalara teszi.

A teljesitett rendelést csak a mar teljesitett rendeléseid-
del egy sorba, a bal szélsé vagy a jobb széls6 kartya
mellé teheted le, k6zéjiikk nem. A rendeléseken lévd
dugdéhuzoé ikonok kapcsolddasaiért a jaték végén extra
pontok jarnak (lasd: Jaték végi pontozas).

A JATEK VEGE ) g
L

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos teljesiti:

o két jatékos esetén a hatodik rendelését;

o harom jatékos esetén az 6tédik rendelését;

o Négy jatékos esetén a negyedik rendelését.

Ezutan fejezzétek be a megkezdett forduldt, hogy minden jatékos ugyanannyiszor

keruljon sorra.

A jaték gydztese az, aki a legtobb gydzelmi pontot szerezte. Gydzelmi pontokat kétfele
modon lehet szerezni:

o Minden teljesitett rendelésért megkapod a kartyan lévé csillagozott pontszamot.

o Minden két rendelés kozo6tt létrejott kapcsolédésért ahol 6sszeérnek a dugohuzok -

plusz egy pontot kapsz. C)

Példa: 4+3+3+2=12 kdrtydn Iévé pont és 4 extra L) L)
pont a kapcsoloddsokert (zolddel jelolve), tehat ﬂﬁ a E E i i E E i

0sszesen 16 pont.

Dontetlen esetén az a gydztes, akinek a dontetlenben részt vevék kozul tobb palackja
van. Ha igy is egyenléség all fenn, az gydz, akinek tobb horddja van. Ha még ezutan is
dontetlen all fenn, a gydztes az, akinek tobb szél6je van. Ha még igy is holtverseny alakul
ki, az érintett jatékosok koccintsanak a kozos gydzelmukre!
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Ha mar tobbszor is jatszottatok a jaték alapszabalyaival, probaljatok ki a kituntetésekkel
— ez plusz mélységet, stratégiat, variacios lehetdségeket, Ujabb dontési helyzeteket hoz
a jatékba.
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ELOKESZULETEK 4 g ”@
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A szokott modon készitsétek eld a jatekot, azzal ki-

egeészitve, hogy a jatékosszamnak megfeleld kituntetés-

tablat (€23, vagy @ f6s tabla) helyezzétek a felcsapott rendelések
folé. A kitUntetéstablak barmelyik oldalat valaszthatjatok.

JATEKMENET . k
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Minden kitUntetéstablan négy feltétel taldlhato, és mindegyik feltétel mellett van két
vagy harom pontszerzé mezd (jatékosszamtol fuggden).

A jaték sordn, ha a kérod végére megfelel az aktudlis alldsod valamelyik feltételnek, és a

feltétel bal oldalan lévé kis zold pipakkal megegyezd szamu rendelést mar teljesitettél,

donthetsz Ugy, hogy az egyik elérheté gazdajelzédet lehelyezed a kitUntetési feltétel

melletti, még Ures pontszerzé mezék kdzul a legmagasabb értékiire.

o Az igy lehelyezett gazdajelzédet mar nem hasznalhatod fel Ujra a késébbiekben.

o Errél a mezdérél nem mozgathatja el senki a lehelyezett gazdajelzét.

o Egy mezdre csak egy gazdajelzd helyezhetd le.

o Egy feltétel mellett egy jatékosnak maximum egy gazdajelzdje lehet.

o DUlSre helyezett gazdajelzét sem a jaték kdzben, sem a jaték végén nem tehetsz at
egy kitlintetés mezdjére.

JATEK VEGI PONTOZAS k

pov
A jaték végén minden jatékos a hagyomanyos pontozas mellett megkapja a teljesitett
feltételek mellé lehelyezett gazdajelzék altal lefedett pontszamokat.

Ha egy kituntetési feltételnek eleget tettél, nem vagy koteles letenni gazdajelzét a kitun-
tetéstablara, viszont csak akkor kapsz pontot a teljesitett feltétel utan a jaték végén, ha
lehelyeztél egy gazdajelzét valamelyik pontszerzé mezdre a jaték soran.

Csak akkor helyezhetsz le gazdajelz6t a kituntetéstablara, ha a koréd végén megfelelsz az
adott feltételnek. Ha egy korabbi kérben megfeleltél, de az aktudlisban mar nem, akkor
nem helyezhetsz le gazdajelzét.
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4 3)( Felvettél harom rendelést.

@ Van ot sarga sz6lé6 a prés-
@ hazadban.

v Van harom kulénbozé szinl

i) ' hordd a pincédben.

Van négy hordod a pincédben.

’%

JATEKVALTOZAT
HALADO JATEKOSTABLA.

Van négy fehérboros palack ii

a raktaradban. l ii
Van négy vorosboros palack H ﬁ

a raktaradban. ' ﬁ ﬁﬁ
Van négy rozé palack °
a raktaradban. '
Van két fehérboros, két fo
vorosboros és két rozé palack g’ EE iﬁﬁ
a raktaradban. l —J
.‘ -
Van lehelyezve két g ~
gazdajelzd ddlokre. |3 2x0 I

-

=
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Ha tovabbi csavarokkal szeretnétek feldobni a jatékot, akkor hasznalja minden jatékos a
jatékostablaja ,B" oldalat. Ez két valtozast hoz a jatékba.

o Jatékostablatdl fuggden bévul a préshaz, a raktar vagy mindkettd kapacitasa.
o Minden jatékos két kuldnleges képességgel gazdagodik. A képességek a jatékostablak
jobb felsé sarkaban, a raktar tetején vannak feltintetve.

IKONMAGYARAZAT &k
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cserélsz.

cserélsz.

Palackozaskor minden fehérboros horddét harom fehérboros palackra

Palackozaskor minden vorésboros horddét harom vorosboros palackra

| Palackozaskor minden rozé hordét harom rozé

palackra cserélsz.




- R | Ha egy sz6l6t huzhatnal a zsakbdl, hogy a préshazadba tedd, huzz kettét,
0 @ és tedd mindkettét a préshazadba.

» ) Ha teljesitesz egy rendelést, huzhatsz egy sz6l6t a zsakbdl, hogy a prés-
@ hazadba tedd.

m »:-i Ha teljesitesz egy rendelést, érlelheted egy tetszéleges hordodat.

© -
» & Ha teljesitesz egy rendelést, letehetsz egy gazdajelz&t.

JATEKVALTOZAT
EGYSZEMELYES JATEK -

Nincs kivel boraszkodnod? Gond egy szal se, jatssz egyedul! Az egyszemélyes jatékban a
Borasz lesz az ellenfeled. A Bordsz Uzemeltetése nagyon egyszerU: felcsapsz egy kartyat,
és végrehajtod mindazt, amire a kartya utasit. Ezutan a te korod kovetkezik.

ELOKESZULETEK &k

ke
o Készitsd elé a jatékot ugyanugy, mintha toébben jatszanatok, de csak egy jatékos-
tablat készits elé magadnak, és még ne tegyél sz6élét a preshazadba A jatékostabla
A" oldalat hasznald.

e Keverd meg a 24 lapos Borasz paklit, és helyezd az asztalra.

e Valassz a 4 kulonbozé nehézségl projektkartydbdl egyet.

e Vedd fel a kivalasztott projektkartyan [évé kezdd eréforrasokat.

BARATSAGOS
BORASZKODAS

Példa: Két sz6l6, egy voroésboros hordo és két lefoglalt rendelés.
(A lefoglalt rendelés a felcsapott neégy kartya kézul valaszthato.)

QTedd a kivalasztott projektkartyat az ikonos oldalaval felfelé a Borasz pakli
mellé.

@ Készitsd ki a hat fekete gazdajelz6t.




A JATEK MENETE }{
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A jaték soran a te koreid és a Borasz korei fogjak valtani egymast: egyszer te j6ssz, egyszer
a Borasz. A jaték addig tart, amig a Borasz pakli el nem fogy. A jatékot a Bordsz kezdi, az
utolsd kor pedig a tiéd.

A TE KOROD }ﬁ
£
A sajat korodben két akcidlehetdség kozul valaszthatsz:

o DUI6 leszUretelése (és a dUl6 képesseégének a hasznalata)
o Rendelés teljesitése

A BORASZ KORE »k‘

)
A Borasz korében csapd fel a Borasz paklijanak a legfelsd lapjat, és hajtsd végre a rajta
l[athato teenddket.

1. SZURETELES

SzUreteld le a szinezett dUl6t: vedd le réla a széldket, és dobd azokat a sz616s kosarba.
Amennyiben a jelolt dUlé mar le van szlUretelve, az éramutaté jarasaval megegyezé
irAnyban legkozelebb esé dulét szlreteld le. Ha egyik duilén sincs sz6l6, a Borasz
a téli ddlét valasztja. Ez esetben a kor végén forditsd meg az osszes tobbi dilét, és
tegyél rajuk széldket.

2. GAZDAJELZO LEHELYEZESE

Tegyél egy fekete gazdajelzét arra a dllére, amelyik a kartyan meg van jelélve. Ha az
adott ddlén mar nincs sz616, vagy van rajta gazdajelzd, akkor az 6ramutaté jarasaval meg-
egyez0 iranyban legkdzelebb es6, még szabad, szuretelhetd dllére tedd a gazdajelzét.
Ha egyik dUlén sincs szé16, akkor a téli dulére tedd a jelzét. Ha minden lehetséges dulén
van gazdajelzd, a Borasz nem tesz le jelzét.

3. RENDELESEK ELDOBASA
Dobd el a kartya aljan jeldlt rendeléseket egy erre kijelolt dobdpakliba, a megmaradt
rendeléseket csUsztasd jobbra, majd egészitsd ki a rendeléseket négyre.

Sorrend: elészor hajtsd végre a Borasz szUretelését, majd a gazdajelzé letételét, végul
a rendelések eldobasat.

7 7%

Példa: A felsé sor bal oldali ddlgjét kellene lesziretelni. Ha mar le van
szuretelve, a Bordsz az attol jobbra levs dilét szureteli le. Ha itt se lenne
sz6l6, akkor az attdl jobbra Iévdt kellene leszlretelnie. Ezutdn az alsé sor
Jjobb oldali ddldjére tesz egy gazdajelzdt.
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FEKETE GAZDAJELZO \’k

)
A mar lehelyezett gazdajelzéket vagy a Borasz, vagy te fogod aktivalni az adott dulé
leszuretelésekor.

o Ha a Borasz sziretel le egy olyan duilét, amelyen fekete gazdajelzé van, akkor a
gazdajelzét helyezd at a projektkartya hat mezéjébdl a legalacsonyabb szamu

szabad helyre (a mez&ék szamozva vannak). Hajtsd végre a mezén feltlntetett pozitiv vagy
negativ hatast.

o~ Ha te sziretelsz le olyan dUlét, amin fekete gazdajelzé van, akkor azt helyezd at a pro-
jektkartya barmelyik szabad mezdjére.

[gy taktikdzhatsz a fekete gazdajelz6 lerakasaval: Ha példaul nincs sz616d, és lerakod egy
olyan mezére, ami sz616t vesz el téled, akkor meguszod az eldobasat. A projektkartyakon
lévé ikonok a projektek nehezedésével valtoznak. Mig a legkédnnyebb projektben tobb
segitdé mezé is talalhato, a legnehezebben mar csak hatraltatd mezdék vannak.
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u Dobj el egy sz6l6t Erleld egy hordédat. o
=) a préshazadbdl.
- Dobd el mind a négy felcsa- Még egyszer a Borasz kovetkezik.
pott rendeléskartyat, és csapj fel c

helyettUk Ujakat.

Vegyél fel egy rendelést. Dobj el egy palackot a raktaradbal.
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Harom sz6l6t préselj le egy Dobj el két sz8lét a préshazadbal.
horddba. &
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A JATEK VEGE k
o)
Miutan elfogyott a Borasz paklija, még egyszer te kovetkezel, és utana véget ér

a jaték. Szamold o6ssze a pontjaidat, és nézd meg, milyen eredményt értél el az
alabbi pontozas szerint:

0-16 pont: Még van hova fejlédni...
17-18 pont: Ahol az akarat, ott a megoldas!
19-20 pont: Szép munka! Erre iszunk!
21-22 pont: SIKER, csupa nagy betulvel!
23- pont: LEGENDAS teljesitmény!
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A JATEK MENETE &g
s

A soron |évé jatékos a kdrében két akcid kozul valaszt egyet.

A VALASZTHATO AKCIOK:
DUl6 leszUretelése VAGY Rendelés teljesitése

A JATEK VEGE k
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Ha egy jatékos teljesiti:

o két jatékos esetén a hatodik rendelését, Q

o harom jatékos esetén az 6todik rendelését,

o Négy jatékos esetén a negyedik rendelését, o

akkor a jaték véget ér.

Ezutan fejezzétek be a megkezdett forduldt, hogy mindenki ugyanannyiszor kerdljon
sorra. A jaték gydztese az, aki a legtobb gydzelmi pontot szerezte.
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] Préselj le 2 vagy 3 sz6l6t [I Huzz 1 vagy 2 sz616t a zsak-
o>
@

== ' egy horddba. | bol, és tedd a préshazadba

o

| Tegyél le 1 gazdajelzét.
s Erleld egy fehérboros,

' vorosporos vagy - ~ Vegyél fel 1 vagy 2 rendelést.
| tetszéleges hordddat. hid | Ha két rendelést veszel fel,

] smmmm— mindkét rendelést el kell

‘ 2x | venned, mielétt Ujakat csap-
nal fel a helyUkre!
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