Hegedis Csaba jatéka

DDAR

2-6 jatékosnak, 8 éves kortdl, jatékid6 30 perc

Az 6skorban sok dolga volt az embereknek: vadasztak, hogy legyen prémijiik és élelmiik, épitették a
kozosségiiket, és mindent megorokitettek a barlangjaik falan. Beszélni még nem tudtak, de néhény sz6
mar kialakuléban volt, amit hasznaltak. Ilyen volt a Dudab, ami azt jelentette: bocsanat! Ezt akkor
mondtak, amikor megvicceltek valakit, vagy ellentmondtak a sdmannak. Fontos volt, hogy minél
kevesebb dolgot halmozzanak fel, mivel vandorlasaik soran mindenki a sajat dolgait cipelte, és a sok
holmi visszatartotta a haladasban. igy mindenkinek csak annyi személyes targya volt, amennyit
feltététintil sziikségesnek tartott- vagy nem...

A JATEK CELJA )

A jatékosoknak tigyelnitik kell arra, hogy minél kevesebb lapot, és igy minél kevesebb pontot
szerezzenek. Ehhez tigyesen kell taktikdzniuk, és jokor kell Dudabot mondaniuk. Az a jatékos nyer, aki
mindenkit az orrandl fogva tud vezetni, és a legkevesebb pontot gyiijti Gssze.

A JATEK ELEMEI

64 db szamkartya 8 db samankartya
Minden szamkartyanak 3 tulajdonsdga van Minden szinbél 2-2 db
» szin: piros @, sarga O, z6ld @, kék @ piros @, sarga O,

* szimbolum: tenyérN§s mammut 26ld @, kék @

bunk(’),, prém*
. érték: 1,2, 3, 4

ELOKESZULETEK

A jaték annyi fordul6bdl all, amennyi a jatékosok szama.
Minden fordulé elején keverjétek meg a kartydkat, és

képpel felfelé a jatékosok szaméatol fiiggh szami lapot:
2-4 jatékos esetén 2 lapot; 5-6 jatékos esetén
3 lapot. A felcsapott lapokat helyezzétek el az ,‘
asztal kozepére Ggy, hogy mindenki elérje, és j6l /.

lassa azokat. Ezek a lapok lesznek az oszlopok ) /
kezdélapjai. A megmaradt lapokbdl képezzetek [a
hazépaklit, amit helyezzetek az asztalra kitett
lapok mellé. A hiazépakli mellett hagyjatok
helyet a kozés dobépaklinak, amibe képpel |
felfelé kell gy(ijteni a dobott lapokat. Minden
jatékos elétt legyen hely a sajat paklinak,
amibe a jaték végén pontot éré lapokat gydijtik.

Az els6 fordulét az a jatékos kezdi, akinek a haja a legbozontosabb. A késébbi fordulékban az el6z6
fordul6 kezd6jatékosanak bal oldalan l6 jatékos kezd.

A JATEK MENETE :
J roail
A soron kovetkezd jatékos a korében a kovetkezo két lehetdség koziil az egyiket hajthatja végre: lapot
rak le vagy lapot hiz. Ez utan a téle balra 16 jatékos kovetkezik. A jaték sordn egy jatékos kezében
soha nem lehet 2 lapnal kevesebb vagy 5 lapnal tobb. Ha egy jatékosnak 2 lapndl kevesebb lapja
van a kore végén, lapot kell hiznia; ha 5 lapndl tobb, akkor lapo(ka)t kell a kezébdl a sajat paklijaba
raknia.

LAP LERAKASA

A jatékos a kezében lévé lapok koziil elhelyez egyet az asztalon 1évé oszlopok valamelyikére. Szam-
kartyat tehet egy olyan szamkartydra, ami eggyel nagyobb vagy eggyel kisebb érték(i, mas szinl és mas
szimb6lum van rajta. Szamkartyat tehet egy korabban letett saimankartydra, amennyiben a szine meg-
egyezik a lent lévé samdnkartya szinével. Ezen kiviil tehet még samankartyat vagy Dudab kartyat,
amennyiben eleget tesz a szabalyoknak. (Idsd lejjebb!)

Ha a lerakott lap egy oszlopban a 6. lap, akkor a jatékos elveszi az oszlop els6 5 lapjat, és a sajat
paklijaba helyezi azokat. Ezeknek a lapoknak az értéke a jaték végén beleszamit majd a jatékos pontjaiba.
A hatodikként lerakott lap lesz az Gj oszlop elsé lapja. Ez utan eldob annyi lapot a kezébdl, hogy csak
2 maradjon ndla. Az eldobott lapokat vagy a kozos dobdpakliba, vagy a sajat paklijaba dobhatja. A
dobott lapokat csak egy helyre teheti, nem lehet megosztani azok helyét.

LAPHUZAS

Ha a jatékos nem tud, vagy nem akar lapot lerakni, akkor lapot kell hiiznia. (o-\
.

Ha egy jatékosnak a kére elején 5 lap van a kezében, csak akkor vélaszthatja a laphiizast,
ha nem tud lapot rakni. Ekkor meg kell mutatnia a kezében tartott lapokat a tobbi |r m

L.
|

jatékosnak, hogy 6k is lassak, egyik lapjat sem tudja kijatszani. Ez utan el kell 1
dobnia egy tetsz6leges lapot a sajat paklijaba, majd Gjat kell hiznia helyette

Fontos:Ha a laphtizas utan a jatékosnak 5 lapnal tébb van a kezében, akkor ki kell -
vélasztania annyi lapot, hogy csak 5 lap maradjon, és a tobbit a sajat paklijaba kell raknia.

I

AJATEKVEGE

A fordul6 azonnal véget ér, ha valamelyik jatékos felhiizta a hizépakli utolsé lapjat. Ez utan kovetkezik
az értékelés.




ezeket a lapokat a kozos dobopakllba Minden kézben
Iévé, nem Dudab lapot leraknak a sajat paklijukba.

A sajat pakli értékelése el6tt minden jatékos megnézi, hogy

a sajat paklijanak lapjai kozil hany part tud 6sszedllitani,

amelyek 1 saménkdrtyabdl és 1 Dudab kartyabdl allnak

Ezeket a parokat el kell dobni a dobépakliba, ezekért nem jar pont =

A sajat pakliban maradt minden Dudab kértydhoz hozza kell csatolni 1 szamkartyét a sajat paklibél.
Ha tobb Dudab kartya maradt, mint szamkartya, akkor a fennmaradé Dudab kartydkat el kell dobni a
dobépakliba, ezekért nem jar pont.

* Minden Dudab kartyahoz csatolt szamkartya annyi minusz pontot ér, amennyi a szamkartya értéke.
* Minden samankartya +5 pontot ér.

* Minden megmaradt szamkartya annyi plusz pontot ér, amennyi a kartya értéke (41 és +4 kozott).

Példa a pontozasra

Gabi sajat paklijdban 2 Dudab
kdrtya van. Ezek mellé tesz 1db
samankdrtydt, és 1db 4-es értéki
szamkdrtydt, amik Osszesen -4
pontot érnek. A tobbi szamkartya
értéke, ami +7 pont, ehhez
hozzdadédik. gy mindosszesen +3
pontot szerzett.

A jatékosok felirjdk az ebben a fordul6ban szerzett pontjaikat, és egy j fordul6 kezdddik.
Ha ez volt az utols6 fordul6, akkor 6sszeadjak az 6sszes forduléban szerzett pontjaikat. Az a jatékos
nyer, akinek a legkevesebb pontja van. Egyenldség esetén az elsé helyen holtverseny alakul ki.

KARTYAK BEMUTATASi/

Szamkartyak
= Minden szamkartydnak 3 tulajdonsaga van: szin (piros, kék, zold, sarga), szimb6lum (kéz,
mamut, bunkd, prém), szam (1, 2, 3, 4). Szamkartyit olyan szamkartyara
tehettink, ami eggyel nagyobb vagy eggyel kisebb értékii, és eltér a szine és a
szimbéluma. 1-re csak 2-est, 4-re csak 3-ast lehet tenni! Tehetiink szamkartyat egy
kordbban letett vagy a jaték elején az oszlop elején lévé samankartydra, amennyiben
annak szine megegyezik a samankartya szinével;tovdbba a jaték elején az oszlop elejére
felcsapott Dudab kartydra barmilyen szamkartyat; és egy jatékos altal kijatszott Dudab

kartyara, amennyiben rendelkeziink a hivasnak megfelel8lappal.

Samankartyak

Minden samankdrtyanak egyedili tulajdonsaga a szine (piros, kék, zold, sarga).
Samankartyat tehetiink vele azonos szin(i szamkartydra; vagy egy jatékos Altal
kijatszott Dudab kartydra, amennyiben az azt kijatszé jatékos szint hivott, és a
samankdrtya ilyen szini. Amikor valaki simankartyat jatszik ki, akkor a téle balra (il
jatékosnak reagélnia kell arra. Vagy beletesz egy masik, barmilyen szin(i samankartyat,
és ezzel a téle balra Ul6 jatékosnak kell reagalni; vagy tehet egy Dudab kartyat—
ilyenkor a Dudabot kijatsz6 jatékos hivhat lapot;vagy hiz egy lapot, azt felcsapja a
dobopakli tetejére, és a rajta [évé szamnak megfelel6 szami lapot felhiizza a kezébe. Amennyiben nem
szamkartyat csap fel, addig hiiz, mig szamkartyara taldl. A jatékos kore a laphtzassal véget ér.

Fontos: Ha a laphuzas utan a jatékosnak 5 lapnal tébb van a kezében, akkor ki kell valasztania annyi
lapot, hogy csak 5 lap maradjon, és a tobbit a sajat paklijaba kell raknia.

Dudab kartya

. A Dudab egy specidlis lap, amit barmikor ki lehet jatszani, még akkor is, amikor valaki
kordbban egy Dudab kartydt jatszott ki, és lapot hivott. Az a jatékos, aki kijatssza a Dudabot,
hivhat egy lapot, aminek meghatdrozza vagy a szinét, vagy a szamdt, vagy a
szimbo6lumat. Addig nem lehet mds lapot tenni, amig valaki nem teljesiti a kérést. A kért
lapot a Dudab kartya utdn kell tenni! Az is el6fordulhat, hogy ugyanaz a jatékos
kényszeriil lapkijatszasra, aki hivta azt, mivel a tébbiek nem tudtak tenni. llyenkor ra is
. vonatkozik a rakdsi kényszer. Amint valaki teljesiti a kérést, a jaték folytatédik tovabb a
megszokott médon. Ha valaki nem tud tenni olyan lapot, amit a hivé jatékos kért, akkor lapjai szamatol
faggetlentl meg kell mutatni azokat bizonyitva igazat, és hiiznia kell egy lapot. Amennyiben valaki egy
oszlop 5. lapjaként jatssza ki a Dudab lapot, akkor az a jatékos, aki leteszi a kért lapot, elviszi az
oszlopban lévé 5 lapot, és a kért lap lesz az Gj oszlop elsé lapja.

Fontos:Ha a laphtizas utdn a jatékosnak 5 lapnal tobb van a kezében, akkor ki kell vdlasztania annyi
lapot, hogy csak 5 lap maradjon, és a tobbit a sajat paklijaba kell raknia.

FONTOSABB SZABALY(llE/

Ha az aktualis jatékos samankartyat jatszik ki, akkor a kovetkezé jatékos vagy N}?
* hiz annyi lapot, mint egy, a hiizépaklibdl felcsapott szamkartya értéke; vagy \
* rak egy barmilyen szinii sdmankartyat; vagy
* rak egy Dudab kartyat.
Ha az aktualis jatékos Dudab kartyat jatszik ki, akkor a kovetkez6 jatékos vagy
* a hivasnak megfelel6 lapot rak; vagy
* rak egy Dudab kartyat
¢ vagy hiz 1 lapot
Ha egy lerakott lap egy oszlop 6. lapja, akkor a jatékos az oszlop elsé 5 lapjat a sajdt paklljaba rakja.
Ez utdn a kezébdl eldobhat annyi lapot vagy a sajét paklijaba, vagy a dobopakliba, hogy 2 lap maradjon
a kezében.
Ha az aktualis jatékosnak 5 lap van kezében, csak akkor valaszthatja a laphizast, ha nem tud
semmilyen lapot rakni.
Egy jatékos kezében nem lehet 5 lapndl tobb vagy 2 lapnal kevesebb.
* Ha 5 lapndl tobb van, akkor annyi lapot a sajat paklijaba kell helyeznie, hogy 5 maradjon a kezében.
* Ha csak 1 lap van a kezében a kore végén, hiznia kell 1 lapot a htizépaklibdl.

Koszonetnyilvan(tds

Koszonom mindenkinek, aki biztatott, timogatott, tesztelte és kozrem(ikodott a jaték megvaldsitdsaban.
Csalddomnak, Heged(isné Richter Moénikdnak, Heged(is Anettnek, Heged(s Eriknek, Heged(s Zoltdnnénak,
Heged(is Zoltdnnak. A Térsasjdtékos klub tagjainak, akik mindig készen dlltak a tesztekre, és a JEM magazin tagjainak,
akik segitettek a szabdlyok és a jatékmenet rendbetételében. Kiilon koszonet Kiss Norbertnek, Gracza Baldzsnak,
Pdvai Tamardnak, Sz6gyi Attilanak, Farkas Tivadarnak, Ivan Timednak

Szerz6: Heged(is Csaba. Crafika: Cracza Baldzs. Doboz: Pdvai Tamara, Szégyi Attila.

Szabély Szégyi Attila. Angol szabély: Farkas Tivadar. Német szabdly: Ivan Timea.
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